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Rira bien qui rira le dernier.

Les rumeurs étaient fondées, DeluxePaint sera bient6t disponible sur ST.

Non seulement ¢a, mais il est de toute évidence meilleur et plus évol‘ué que .la
version tournant actuellement sur Amiga. Ce qui ne manquera pas de faire la joie
de tous le utilisateurs de ST. .

Vous pouvez, par exemple, définir vos propres polices, Fravai]ler sur plusieurs
animations et imprimer jusqu’au format poster. Le ST bénéficie
également d’une fonction de vaporisation multicgiore, sans
compter qu'il est possible de réaliser des animations sur
seulement 512Ko, par comparaison au meégaoctet indispensable
sur Amiga.

Le prix aussi est souriant. Pendant une période limitée ,
DeluxePaint ST sera proposé a un prix spécial de lancement. ;

Et, si vous tombez sur un utilisateur d’Amiga, essayez-donc g=
de ne pas éclater de rire, vous n’avez vraiment aucune
raison de le perturber davantage.

Bientot disponible

Electronic Arts, 11-49 Station Road, Langley, Berks SL3 8YN, Angleterre. Tel: 19-44

RESOLUTIONS...

Si nous devions prendre des “bonnes résolutions”, aujourd’hui, nous mettrions en avant la nécessité de paraitre
régulierement a dates fixes ou presque... Pourtant, celle-ci a déja été prise, grace a la coupure de 'été, et pourtant, ce
deuxieme numéro de la rentrée prend déja un peu de retard ! Nostra culpa, mais le sujet qui nous a occupé demandait
quelques délais : le TT ! Le voici, le voila, il vient de prendre son envol officiel sur le marché francais et nous I'avons
touché, ouvert et testé du mieux que nous pouvions dans les limites du temps imparti, soit 6 jours en cette fin de
Septembre, ce qui d’emblée est venu remettre en cause nos bonnes résolutions. Celles du TT le sont-elles, d’ailleurs, ’est
l'une des questions que vous pourrez étudier avec nous dans nos premieres pages, en méme temps qu’un certain nombre
de “premieres constatations”, non exhaustives du fait de la durée limitée du prét qui nous a été aimablement consenti.
Résolution encore, nous continuerons a vous parler de cette nouvelle machine si celle-ci nous est a nouveau disponible.

Des bonnes résolutions, vous lecteurs, en avez déja prises, notamment en décidant trés rapidement de répondre en
masse a notre enquéte du mois dernier, et nous vous en remercions vivement. Bien que “I’échantillonnage” soit déja
représentatif, nous vous exhortons a continuer en nous renvoyant la page 20 de notre précédent numéro, car plus fine
sera notre analyse, plus pertinentes seront les décisions a venir.

Une autre résolution, déja bien ancienne, vient de trouver enfin son aboutissement : le service 3615 STMAG posséde
désormais son module de téléchargement, et ca marche ! Quelques jours encore, et vous pourrez y trouver une
formidable bibliotheque d’utilitaires divers et de domaines publics, compléments indispensables a une meilleure
utilisation de votre machine personnelle.

Résolution toujours, que tous ceux qui font I'effort de nous écrire ne désespérent pas de trouver un écho dans nos
colonnes. Pour des raisons techniques (changement d’équipe et redistribution du travail), nous n’avons pu entretenir
depuis quelques numéros la rubrique passionnante du Courrier des Lecteurs, mais la grande variété et, souvent, la
haute technicité des questions posées, demandent un travail important qui ne peut souffrir la légereté. Dés le mois
prochain, nous reprenons le flambeau, au point de pouvoir prédire un “Spécial”... courrier des lecteurs !

Résolution enfin, celle de vous rencontrer nombreux au cours de deux rendez-vous importants, pour ceux qui auront
la chance ou la possibilité de s’y rendre : le Forum Atari, du 18 au 21 Octobre, et le Salon de la Micro, du 26 au 29
Octobre, o1 ST Mag sera évidemment présent, accompagné de la préversion du nouveau catalogue de la Boutique -
une véritable “mine” ! N'hésitez pas a y faire part de toutes vos suggestions, remarques et souhaits divers, ceux-ci

" viendront compléter I'enquéte lecteurs et nous aider a mieux correspondre & vos désirs.
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LE SON, C'EST BON

Le TCB TRACKER est un syn-
thétiseur qui vous permet de
mixer simultanément 4 échan-
tillons sur 4 canaux différents.
Vous bénéficiez également
d'une “Drum Machine” pour
faire “swinguer” les beat les
plus fous. Le programme se
greffe tres facilement sur vos
propres programmes. Les 4
canaux sont relus a 10 kHz, en
utilisant au maximum 28% du
temps machine, ce qui offre
une bonne qualité sonore sans
bloquer la totalité du proces-
seur afin de I'employer a
d'autres applications even-
tuelles. De plus, on peut stoc-
ker jusqu'a 16 échantillons en
mémoire. Le logiciel est entie-
rement compatible MIDI, utilise
les signaux MIDI Clock, et vous
pouvez méme enregistrer a
partir de votre propre syntheti-
seur MIDI. Il suffit de sélection-
ner un canal, de se positionner
en mode MIDI, d’enclencher
I'enregistrement, et de jouer.
C'est dans la boite | Mais on
peut aussi rentrer les notes
directement sur le clavier du ST

(STe aussi, dailleurs) en simu-
lant 3 octaves sur les touches.
Le logiciel se manipule par de
nombreux raccourcis claviers.
Un contrdle de volume est dis-
ponible, ainsi gu'une fonction
d'accord des échantillons, et
une vingtaine d'options “Cut” et
“Paste”. Enfin, un rappel des
fonctions a I'écran sous forme
de “Help” vous tirera de tout
mauvais pas. TCB TRACKER
satisfaira les fans de démos,
les programmeurs, ou ceux qui
souhaitent profiter d'un pro-
gramme de musique simple et
efficace. M.P.H., le constructeur
anglais, a mis en place un bon
suivi de ses “oualilles”, puisgu'il
leur propose des disquettes
supplémentaires contenant des
fichiers “.MOD" et “.SPL", et
une Newsletter réguliére regor-
geant de trucs et astuces, sans
oublier bien sir les updates. Et
pour clore le tout, MPH organi-
se tous les mois une competi-
tion pour récompenser les
meilleurs morceaux crees a
l'aide de TBC TRACKER.

CALLIGRAPHER JUNIOR

Aprés Calligrapher PRO que
nous testions dans notre
numéro 42, signalons l'exis-
tence de Calligrapher “Junior”,
dont la caractéristique princi-
pale réside dans la possibilité
de tourner sur 520 ST. Bien
gvidemment, la réduction de
I'espace mémoire disponible
viendra “brider” |la puissance
du logiciel, notamment sur le
fait qu'il soit multidocument,
mais il est remarquable de
constater que la grande majo-
rité des fonctions n'est pas
affectée par cette réduction, et
que l'utilisateur y trouvera
guand méme tout ce qui fait
lintérét de Calligrapher : multi-
colonnage, mode graphique
wysiwyg, numérotation auto-
matique des paragraphes,

Recherches/ Remplacements
puissants, en-tétes, bas de
page et notes de bas de page,
régles trés complétes de tabu-
lation, multipolice de carac-
téres (vectorielles et GDOS),
dictionnaire orthographique,
raccourcis-clavier reconfigu-
rables. Les utilitaires accom-
pagnant Calligrapher sont
aussi présents : installation
automatique, éditeur de fonte,
etc. La version “Junior” n'a
donc que peu de choses &
envier a son grand frére, si ce
n'est le confort d'utilisation
que procure ce dernier lors-
qu'on dispose d'une bonne
quantité de mémoire et d'un
disque dur, et son prix (envi-
ron 800 F) risque de rendre
jaloux son grand frére |...

C’est un trés beau nom pour
un nouveau gestionnaire de
base de données sur ST, édite
par la société Dakota informa-
tique (13 Avenue de la Marne,
56000 VANNES), et qui pre-
sente un certain nombre d'ori-
ginalités vis a vis des produits
déja existants. Composé de
deux modules, |'editeur de
masque et le gestionnaire de
formulaires, il présente une
interface utilisateur essentielle-
ment graphique, a base
d'icones, et se destine ainsi
particulierement a tous les utili-
sateurs néophytes de ce type
d'applications, y compris les
petites sociétés qui voudraient
mettre rapidement en oeuvre
une telle base de donnees.
Pour ST monochrome avec 1
Mo de mémoire minimum
(disque dur conseille mais non
indispensable), Geronimo peut
aussi bien gérer du texte gue
des formules mathématigues
appliquées aux champs des
différentes fiches, et fonctionne
avec GDOS en utilisant des
fontes GEM. Avec deux
fenétres de travail, I'éditeur de
masque répond a une philoso-
phie de type “Objet” (peresffils)
et permet méme de visualiser,
sous forme d'un arbre gra-
phique, toute l'arborescence
des créations de champs en
cascade, avec leurs attributs
(texte, numérique, alphanume-
rique, etc.). On y manipule des
icones a la souris pour créer

ses champs et son masque, et
le fonctionnement genéral
reste trés intuitif. Tout est modi-
fiable a tout moment, et I'on
peut méme gérer des tableaux
préformatés par 'utilisateur
(nombre de colonnes et de
lignes, taille générale, etc.)
avec optimisation automatique
de la taille des cellules. On
peut enfin intégrer dans le
masque des icones, y compris
ceux créés par l'utilisateur, tan-
dis que la gestion du texte
répond a toutes les sollicita-
tions de la souris (étirement,
rapetissement, etc.). Signalons
enfin la présence d'un “presse-
papier”, tampon trés utile pour
réutiliser tout ou partie des
objets déja créés dans des
masqgues précédents, ou pro-
voquer des duplications en
cascade. Grace a un “swap”
logiciel, on accéde ensuite au
module “gestion de formu-
laires” pour la saisie et la
consultation, répondant a des
exigences classiques, avec
des touches “‘magnétoscope”
pour faire défiler ses fiches a
I'écran. On y trouve différentes
options de tris et de sélections,
ainsi que la possibilité de créer
des macros afin de faciliter des
saisies répétitives. Encore en
pré-version (finalisation dans
quelques semaines), nous
reviendrons rapidement sur
Géronimo, dont le prix n'est
pas le dernier avantage :
moins de 800 F !

ENCORE UN MODEM

Décidément, apres avoir
attendu si longtemps des
modems & bas prix pour le
public du ST, c'est I'ava-
lanche. Nos tests sont en
cours actuellement, mais voici
déja un petit nouveau chez
ALM, se déclinant en trois ver-
sions : le “2400 +" propose
des vitesses de 300, 1200,
1275 (vitesse du Minitel) et
2400 bauds, pour moins de
1900 F TTC; le "2400 MNP5"
proposera la méme chose,

mais pourra “pédaler” jusqu'a
4800 bauds grace a la metho-
de du compactage MNP5 (a
condition gu'il y ait un modem
acceptant cette méthode a
['autre bout du fil), pour moins
de 2500 F TTC. Enfin, on trou-
ve le “9600 MNP5™ a 6500 F
TTC, et si vous avez bien lu,
vous en déduirez vous-mémes
les capacités | Comme d'habi-
tude dans ce type de modem,
il ne s'agit évidemment pas de
modeles agréés par les PTT...

WAOW ! SPECTRE 3...

Clavius annonce la sortie, dans les
semaines a venir, de la version 3
de Spectre, le fameux émulateur
Mac de Dave Small. Comme &
chaque progression du numeéro de
version majeur, de nombreuses
nouveautés sont au rendez-vous.
Rappelons tout d'abord que tous
ces changements ne demandent
qu'une mise & jour du logiciel, et
que la cartouche, aussi bien pour
Spectre 128 que pour Spectre
GCR, ne change pas. Commen-
gons par les mauvaises nouvelles,
qui nen sort pas parce qu'elles ne
géneront probablement personne,
mais on ne saitjamais... Les ROMs
64K ne sont plus supportees, par
mangue de place. Tant mieux, les
ROMs 128K, qui font tout linterét
de Spectre, sont tellement mieux.
De toutes fagons, elles n'étaient
déja plus correctement gérées
dans les demiéres versions.
Maintenant, les bonnes nouvelles.
Tout d’'abord, deux corrections qui
méritaient d'éfre faites depuis pas
mal de temps : la gestion clavier,
entierement refate, avec une redis-
position plus “intelligente” des
touches spéciales (on fait enfin un
reset avec Cti-Alt-Del l), et méme la
possibilite de définir sokméme la dis-
position des touches ; il y a aussi
lamelioration de la gestion des dis-
quettes, supprimant certains plan-
tages qui survenaient a linsertion de
disques, mais aussi et surtout la
compatibilite avec Apple File
Exchange et Dos Mounter désor-
mais, permetiant avec ce demier de
lire directement des disques MS-
DOS (et donc, avec de la chance,

CHILI : DU MULTIMEDIA POUR ST

Ceux qui suivent avec nous
lactualite allemande au cours
de nos visites de Salons auront
slrement enregistré ce nom ori-
ginal. Bientot en France grace a
ALM, la carte Chili sera visible
au Forum Atari et devrait &tre
vendue environ 15.000F TTC.
Pas suffisamment de place ici
pour vous en decrire le potentiel
(énorme), mais sachez qu'il
s'agit d'une carte d’acquisition
vidéo en temps réel, équipée
de deux DSP, se branchant sur

TOS), a partir de n'importe quelle
application. Au passage, les disques
au format Aladin sont désormais:
supportes, des fois que... Du cote
des disques durs, de nombreux pro-
gres aussi, puisque cette version,
outre une meilleure gestion des
disques durs Apple de grande
capacité (ce qui va facilter la vie des
utlisateurs de cartouches SyQuest),
supporte jusqu’a 16 partitions,
celles-c pouvant maintenant conte-
nir les informations du panneau de
contrdle (la "Parameter RAM"), etdu
systeme de configuration de
Spectre, permettant, suivant la part-
fion de boot choisie, davorr la confi-
guration de son choix... Notez au
passage gue les partitions sont
maintenant reconnues comme de
vrais disques durs, et non des dis-
quettes trafiquées, ce qui permet de
les iniialiser a partir du bureau, par
exemple. En vrac, quelques aufres
ameliorations : la gestion des pro-
cesseurs autre que le 68000, en
particulier le 68030 sur un TT, le
support du nouveau Sound Mana-
ger des Systemes 6.0.2 et suivants,
le support des lecteurs haute densi-
té. le support de la version 605, la
fonction Restart du Finder qui
marche, le support de la carte Mega-
Talk, et donc du port SCSl et du pro-
cesseur sonore de cette carte, en
plus dAppleTak... La rumeur circule
que la gestion de la couleur serait
aussi prévue, mais gue les ROMs
256K seraient nécessaires, or celles-
¢ ne sont pas disponibles au com-
mun des mortels... Bref, nous
sommes fres impatients !

le bus des MegaST, possedant
une prise Genlock et autorisant
I'overscan (mode plein écran
pour fusion avec la vidéo). Elle
offre aussi différentes résolu-
tions graphiques et possede
une bibliothéque d'effets temps
réel a appliquer sur le signal
vidéo provenant d'une camera
(rouleau, triangle, etc.). Un must
pour tous ceux qui se désolaient
de voir leur ST “de base” bridé
dans cette branche d'applica-
tions.Banc d'essai a suivre.

SERVEUR MINITEIL]
BMPc - Sté MUST - Arari

Logiciels pour créer un serveur minitel
Sur RTC ou TRANSPAC de 1a 128 acces

Pour compatible PC/MSDOS :

2 voies RTC = 3365 Fr ht

4 voies RTC = 6089 Fr ht
128 voies TrRanspac = 16500 Fr ht

ECRAN VIDEOTEX = 3365 Fr ht
COMPOSEUR DYNAMIQUE VIDEOTEX PRO

Pour ATARI 1040 25 PRG = 2990 Fr ttc
Serveur MUST monovoie+kit videotex
2 voies=5200 Fr ht + 1600 F ht par voie supplémentaire

Hébergement de services
en 3614 ou 3615

Et I'indispensable outil pour votre sociéeté :

Logiciel de prospection et suivi commercial

Fichiers clients,traitement de texte,devis
agenda,relances,catalogues produits,mailing,
outil de communication.SIMPLE ET PUISSAR!T

Documentation ... 3615 1ZEE

sur notre serveur minitel :

ou : tél (16) 33.53.13.66. FAX (16) 33.04.50.30.

BASIC 1000D

Langage de programmation BASIC de trés grande précision
numérique (1000 chiffres). Nouvelle version remaniée et trés
améliorée du Basic Algébrique (Basalg).

Permet la résolution exacte, sous forme symbolique, de
problémes- mathématiques.

Trés convivial. Mémoire libre confortable méme sur 5208T.
Fonctionne dans toutes les résolutions de 1’écran.

Grands entiers (19000 chiffres). Base de 2 a2 36. Nom-
bres rationnels. Nombres complexes. Tracé de courbes.
Calcul formel. Factorisation. Dérivation. Développements
limités. Intégration. Calcul matriciel. Résolution exacte
de systémes d’équations linéaires et non linéaires.
EXEMPLES

® /2 est calculé avec 1000 chiffres significatifs en 1,3 s.

e Intégration algébrique de [ ﬁ_l;;dz en 9 s.

MORI 14 rue du Royaume 91440 Bures sur Yvette
Tél: (1) 69 07 88 46

[0 Je commande BASIC 1000D (interpréteur + compila-
teur), avec son manuel de 530 pages et 2 bibliothéques
[1.59 programmes documentés), pour Atari ST ou STE.
Ci-joint mon réglement (chéque ou mandat a I'ordre de
MORI) de 599,70 F = 575 (logiciel) + 24,70 (port).

O Je désire recevoir une documentation gratuite.

Nom
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Code postal Tél




Nous vous avons déja souvent
parlé de Gestocks, edité par
Arobace, et qui connait, avec
cette version 3.03, de nom-
breuses ameliorations et un
confort d'utilisation accru. Tout
d'abord, on y trouve déscrmais 3
niveaux de remise possible, par
client et par fournisseur, et
notamment des remises quanti-
tatives par produit ou par facture,
ainsi que 4 niveaux de TVA pro-
grammables. L'édition de facture
intégre automatiquement la ges-
tion cumulée des différentes
remises, et accepte aussi lintro-
duction de “phrases commen-
taires”, qui peuvent servir & un
message personnalise ou a
décrire des promotions spéci-
fiques (‘pack” du mois, etc.). La
facture accepte également des
quantités “décimales” (avec vir-
gule), ce qui n'est pas d'un
grand intérét pour la branche
informatique par exemple (il
semble effectivement difficile de
vendre un ordinateur et demi ou
un logiciel et demi !), mais
devient trés utile pour vendre
des légumes ou des primeurs.
Ceci s'accompagne évidem-
ment d'une gestion des stocks
adéquate. Avantage plus grand
encore, Gestocks gere désor-
mais impeccablement les Pro
Formats et les Bons de Livrai-
son, au point de pouvoir transfor-
mer automatiqguement les pre-
miers en factures et d'integrer
plusieurs Bons de Livraisons
dans une seule et méme factu-
re. Les impressions multiples

sont possibles (Factures/Avoirs,
Pro Formats, Bons de Livraison)
au point de pouvoir, en fin de
journée, déclencher les editions
et aller se coucher. Ensuite,
Gestocks propose désormais un
Journal complet des Ventes, par
jour ou par périodes, avec indi-
cation de la marge bénéficiaire,
ce qui peut étre, selon les cas,
un sujet de bonne ou de mauvai-
se humeur... Enfin, Gestocks est
désormais accompagne d'un
programme utilitaire de “repara-
tion” (Répare.PRG) des fichiers
et de leurs indexations, et si 'on
a subi une micro-coupure ou un
quelconque désagrement de ce
genre, il n'est plus nécessaire
dattendre la “maintenance”. Der-
nier petit confort : si par erreur
vous demandiez une opération
dont I'analyse s'avére trop
longue, il est possible de sortir &
tout moment de I'opération en
cours. Une forte évolution, donc,
pour un logiciel majeur, qui
connait aujourd’hui plus de 200
installations en utilisation reelle-
ment professionnelle, et qui ne
s'arrétera pas la. En effet,
l'auteur nous prépare une Veri-
table “nomenclature”, avec ges-
tion des promotions et des pro-
duits associés, ainsi qu'un
mailing automatique, pour un
logiciel dont l'ergonomie n'a que
peu d'égale sur le marche de la
bureautique, avec une epaisseur
de notice inversement propor-
tionnelle & la puissance globale
de l'outil !

LOGISOFT ANNONCE...

Deux nouveaux produits chez
Logisoft & Toulouse, sur les-
quels nous reviendrons sure-
ment : “Paint Master” est un
logiciel de dessin, pour 1040
ST/E et MegaST, tandis gue
“Le Dessin technique” (pour
les mémes types de
machines, avec grand ecran
géventuellement) autorise le

dessin industriel, architectural,
électronique,... pour moins de
1500 F. |l posséde des “droites
de construction” ainsi gu'un
concept de “piéces’, et surtout
intégre “BasiCAD", un langage
de programmation proche d'un
Basic qui permet de réaliser
directement ses constructions
graphigues. A suivre...
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DU NOUVEAU CHEZ AROBACE

Deux nouveaux produits chez
Arobace ce mois-ci. Tout
d'abord, on trouvera “Astrono-
mie", un logiciel de calcul astro-
nomique disposant de 5 écrans
différents, avec visualisation du
ciel, recherche d'astres, de
constellations, scrolling automa-
tique, calcul des positions (&
n'importe quelle date et a partir
de n'importe quel endroit de la
Terre) et affichage de tous les
paramétres. 84 positions de
villes du monde entier y sont
mémorisées, et l'on peut aussi
rechercher tous les phéno-
ménes possibles du systeme
solaire (conjonctions, opposi-
tions, élongations, éclipses,
etc.). Tout écran est imprimable
ou sauvegardable au format
Degas, et le logiciel coite
moins de 500 F. Test complet le
mois prochain.

Ensuite, voici venir “Code
Keys", toujours pour moins de
500 F, un utilitaire de chez
CodeHead Software, les
mémes qui ont réalisé pour
notre plus grand bonheur Hot-
wire, MultiDesk, Pinhead, etc.
Cette fois, il s'agit d'un editeur
de macro-commandes
(séquences enregistrables de
touches et de manipulations
souris), dont 'exécution pourra
étre déclenchée a tout moment
4 l'aide d'une touche genérique,
que I'on soit sous une applica-
tion quelconque ou non. Annon-
cé pour fonctionner sur tous
modeles de ST et de STE - et
méme sur TT ! -, il se compose

Vous connaissez sans doute la
série des logiciels Graal, édités par
la société Profil (voir ST Mag 37
et 38), dont le Grapheur et le
Tableur (respectivement Graal
Graf et Graal Calc) connaissent
leur version 2. Celles-ci ne rempla-
cent pas les versions | (devenant
en quelque sorte des versions
“Junior”) et coltent respectivement
490 F (Graf 2) et 990 F (Calc 2).

LES “GRAAL” EVOLUENT

d'un programme & inserer dans
le dossier Auto, et d'un acces-
soire de bureau, permettant
d'éditer, de sauver et de charger
vos macros. Celles-ci peuvent
contenir jusqu’a 128 “eévene-
ments”, 1 événement pouvant
étre considéré comme une
pression sur une touche du cla-
vier, une pause exprimee en
centiémes de seconde, ou un
clic souris (incluant les coordon-
nées x et y, 'état du bouton et la
combinaison du clic avec une
touche). On peut ainsi créer 32
macros imbriquables (c'est-a-
dire qu'une macro, au cours de
son exécution, peut en appeler
une autre), dont certaines pour-
ront trés bien enregistrer vos
délais de manipulation lors de
cet enregistrement, au lieu de
déclencher successivement
toutes les manipulations. De
plus, CodeKey est parfaitement
compatible avec Hotwire, et un
programme annexe permet de
“préparer’ cette compatibilité, y
compris en associant des
groupes de macros a un logiciel
particulier. Un tel utilitaire ouvre
la porte & tous les délires
“d'automation”, que ce soit pour
des manipulations répetitives (y
compris dans les menus de
logiciels qui ne possédent pas
de raccourcis-clavier), des
. démos automatiques, des en-
tétes de courrier, des chaines
Ascii, j'en passe et des
meilleures. Bonjour la producti-
vité “personnelle” ! Test com-
plet, la aussi, le mois prochain.

Nous reviendrons sans doute sur
leurs nouvelles potentialités, mais
sachez déja qu'il s'agit evidem-
ment de plus de souplesse et de
confort, mais aussi de nouvelles
fonctions plus puissantes. Les prix
généraux ont eux aussi change,
puisque désoniais la ‘Base” est a
990 F, le "Calc 1" a 790 F, le "Graf
1”2 8350F le ‘Text' a 790 F, etle
“Kper' a495 F.

MINI / MAXI !

Digital Concept Intemational agran-
dit et compléte son offre en matiére
de disgues durs et d'intégration.
Déja connue pour ses extensions
mémoires “Ataram” et “Atamax”
ainsi que pour la diffusion de son
Converter (une interface
DMA/SCSI permettant de bran-
cher sur le ST nimporte quel pér-
phénque SCSI), cette société pro-
pose desormais une gamme
extrémement étendue et modu-
lable de périphériques divers, ol
I'offre en matiére de “durs” est
caractérisée par sa versatilite et
des prix atiractifs. Pour exemple,
on y trouve desormais la gamme
“Microdrive”, les plus petits et les
plus légers disques durs SCSI
actuellement. En version 45 et 100
Mo, avec 22ms de temps d'accés
mioyen, ils sont au format 3"1/2 et
pésent moins de 500g, avec ali-
mentation integree au boitier. La
serie "Minidrive”, quant a elle, pro-
paose du portable avec 4 modeles,
de 40 a 180 Mo (respectivement,
temps d'accés moyen de 25ms a
19 ms), pour des prix allant de
moins de 4000 F HT & un peu plus
de 8000 F HT. La gamme ‘Mega-
drive” s'est etoffée elle aussi, et
apres les 80, 135 et 180 Mo
(extemes ou intemes), on frouve le
380 Mo (320 Mo formaté) qui offre
11ms de temps d'acces (le record
a ce jour dans ce type de produit)
et plus de 150.000 heures “MTBF"
alors gue ce coefficient tourne
géneralement aux alentours de 20
a 30.000 heures : moins de
13.000F HT en version externe.

Original, cette série Megadrive voit
aussi le “50SII", dont nous vous
avions déja parlé, décliné en for-
mule “double” (2 Syquest a car-
touche amovible montés dans un
seul boitier) ou en formule “Combi”
(un dur et un autre périphérique
SCSl).
Nouveauté marquante, on trouve
aussi chez DCI le premier disque
dur électronique SCSI équipé de
mémoires dynamigues, sans
aucune mécanique et donc insen-
sible aux chocs, aux vibrations ou a
humidité. Le temps d'acces est
evidemment inégalable par rapport
aux disques traditionnels, puisqu'il
tombe a 0,02ms ! Comporiant une
protection par batterie contre les
coupures de courant, sa capacite
de base est de 10 Mo (moins de
16.000 F HT), extensible a 320 Mo
par chips de 1 ou 4 Mo (moins de
10.000 F HT la tranche de 10 Mo).
Enfin, vers le *haut” (montée en
puissance mais aussi en dépenses
), on trouve toujours les fameux
OptiDisk (disques optiques reins-
criptibles et amovibles aux
énormes capacités - jusqu'a 650
Mo}, dont voici la troisieme genera-
tion ("Optidisk III"), et surtout le
modele “SX" : c'est un modeéle
SCSI 31/2, au temps d'accés de
28ms, et dont la cartouche amo-
vible, comparable en taille a une
simple disquette, peut contenir
environ 130 Mo |... Dorénavant,
ceux qui se plaignaient de ne pas
disposer d'une offre variée en
matiere de disgue dur ne pourront
plus ignorer de telles propositions !

ENCORE UNE BAISSE DE PRIX

Clavius nous annonce un change-
ment de prix dans sa gamme de
produits (a la baisse, et clest une
bonne chose !). Tout d'abord, on y
trouvera la cartouche DVT (back-
up de fichiers sur magnétoscope),
ainsi que I'lMG Scan (téte de
scanning a monter sur imprimante
matricielle) @ moins de 1000 F
chacun. D'autre part, signalons
I'arrivée d’'une nouvelle carte
d'extension mémoire pour tous
STF, du fabricant américain JRI,
qui a déja “commis” la carte

d'extension de la palette de cou-
leurs du ST (512 a 4096 couleurs).
Cette carte se monte irés facile-
ment, peut élre achetée vide, et
peut recevoir justement la carte
4096 couleurs. La carte vide coiite
moins de 1300 F (& “clipper” sur le
Shifter et le MMU), et équipée de 4
mégas en banettes SIM, moins de
3300 F (& monter soi-méme). Le
tout (carte éguipée en mémoire +
carte JRI couleurs) revient a moins
de 3900 F (tous les prix indiqués
ci-dessus sont TTC).

LOG-ACCESS.../...LOG-ACCESS

En vente & la FMNAC

DIAPORAMA

DIAPORAMA fonctionne en
couleur et monochrome sur tous
les ordinateurs ATARI ST-STE
3 modules sont disponibles :

- un logicigl de dessin

- un tableur grapheur

- un module scénario
Toutes les fonctions utiles d’un
logiciel de dessin sont accessible
avec une grande convivialite.
Dans le module tableur-grapheur,
vous pourrez saisir vos données
et I.es représenter graphiquement.
Quinze représentations graphiques
sont ainsi disponible avec la
possibilité de choisir vos couleurs

et trames, d’y ajouter des textes
et légendes, et de les insérer dans
une image a |’endroit et a la
dimension souhaitée.

Le module scénario vous
permettra de créer une
magnifique présentation assistée
par ordinateur,

Ordonnez vos images, choisissez
vos effets de passage écran,
insérez une image subliminale,
sélectionnez le mode de pilotage
de votre diaporama (clavier,
souris, temporisation,
télécommande infrarouge en
option). PRIX : 490 f tic

LE BOURSIER

Logiciel d’aide & 1a décision
financiére pour tout Atari ST-STE.
Possibilité de suivre I'ensemble des
valeurs cotées a Paris au réglement
mensuel, second marché et
comptant. Gestion simmultanée de
deux portefeuilles, mise a jour
automatique ultra-rapide via la
connextion minitel sur tous les

Tous les critéres pour une bonne
décision :

- moyenne mobile optimisée

- volume d’échange

- dividende / action sur 4 ans

- bénéfice [ action sur 4 ans

- achat / vente sur cours limité

- comparaison par secteur
d’activité

serveurs télématiques i

r 1 ; - analyse point figure
Récupération des données en = sélgctigi ar%métrable de
provenance des autres logiciels de  valeurs a la hausse ou a Ia
communication du marché, baisse ...

portabilité des fichiers vers le
monde MS-DOS et inversement.
Représentation graphique par valeur
avec zoom puissant permettant une
analyse fine.

Possibilité de tri et de classement
par secteur d’activité.

Initiation au chartisme moderne,
possibilité d’inclure des stratégies
achat/vente personnalisées.
Fourniture de deux disquettes de
fichiers de cours relatifs a plus de
1200 valeurs du réglement mensuel,
second marché ou comptant.

PRIX : 1150 F TTC

GESTCOMPTES - GESTPACK

GESTCOMPTES est un logiciel de
gestion de compte bancaire
performant d’une trés grande
simplicité d’utilisation et permet de
suivre autant de comptes que vous
le souhaitez.

Recherche multi-critéres : lorsque
vous visualisez vos écritures, un
filtre de recherche trés puissant vous
est proposé, permettant d’effectuer
toutes vos stalistiques.
Graphiques : trois types de
graphiques vous sont proposés pour
mieux visualiser I’évolution de votre
compte.

Les histogrammes permettent une
comparaison de vos recettes et

dépenses mois par mois. Les
camemberts permettent une
répartition des recettes et dépenses
pour une période donnée, et enfin,
une courbe vous présente
I’évolution de votre solde.

PRIX : 290 F TTC

En option, GESTBORD vous
permet d’éditer vos bordereaux de
remise de chéques, vous offrant un
%ain de temps trés important.

| peut gérer simultanément les
remises de chéques sur 4 comptes
bancaires. Pour tout ST-STE.
PRIX : GESTCOMPTES +
GESTBORD : 450 F TTC

BON DE COMMANDE & reioumer & LOG-ACCESS 44, rue du TEMPLE 75004 PARIS

NOM : Cochez b case comespondanie
;;ér:::; =: LEBOURSIER[O]  GESTCOMPTES [

' DIAPORAMA [ GEsTPACK [
Signature : MONTANT ........conn. F fRSde pot 25F
|voindre un chéque & votre commande OV A TG i e F




DE L’'IMAGE ET DE L’'OCR

SCAP et ALM ayant fait “leur
marché” a Dusseldorf cet éte,
ils vous présenteront de nou-
veaux logiciels intéressants sur
le Forum Atari. Du cé6te de
I'OCR (reconnaissance de
caractéres), on pourra voir,
vers le “bas”, "Syntex-OCR'". de
chez Marvin AG tout a fait per-
formant du point de vue quali-
té/prix (inférieur 4 1000 F TTC),

et vers le “haut’, le fameux
“Sherlock” de 3K Computer
Bild, une merveille du genre en
deux versions : la 2.3 a 1500F
HT (monopolice), et la 3.0
(“Pro”) & 3000F HT. Du cété de
la retouche d’'images, on trou-
vera Retouche PRO, un monu-
ment, dont la version francaise
sera disponible a Noél pour
4500F HT. Joyeuses Fétes ...

L'INFORMATIQUE SANS LES YEUX

Nous en avons déja parle,
mais I'évolution en ce domaine
est importante. La société MIW
S.A. (34 rue du Geénéral Bru-
net, Paris 19éme) s'est spéecia-
lisée depuis plusieurs années
dans les solutions informa-
tiques destinées aux aveugles,
et avec le développement des
appareils “Mistel" et “Brailtel",
propose des affichages en
braille ainsi que des systémes
de synthese vocale. L'affichage
en braille permet la lecture
d'écrans PC, Minitel et Agenda
personnel, et peut étre relaye
par un systeme vocal. "Pupi-
braille” permet par ailleurs aux

Nous vous avions déja parlé de
cet utilitaire distribué par SCAP
(ST Mag 35), et qui n'est autre
qu'un sélecteur d'objets rem-
plagant celui du GEM, en plus
performant évidemment. |l
connait aujourd’hui sa version
Ill, dont les principales nou-
veautés sont les suivantes : 1a
configuration interne de ce
sélecteur est désormais acces-
sible a tout moment, et ses
paramétres peuvent étre modi-
fiés temporairement, ou définiti-
vement par sauvegarde. Les
sélections multiples a la souris
sont possibles; que ce soit par
“lasso” (boite élastique definie
par le haut ou par le bas) ou
par clics successifs en mainte-
nant la touche Shift enfoncée,
cette sélection restant valide
pour les fichiers non visibles
dans la fenétre. On trouve
aussi une fonction Undo pour

aveugles de devenir de véri-
tables opérateurs gestion-
naires de centraux télépho-
niques, tandis que
“Juniobraille” constitue la solu-
tion économique d'Eurobraille
(affichage d'écran sur 10
caractéres). Enfin, “Keybraille”
est un clavier spécifique, inter-
facable avec tout PC compa-
tible, ainsi qu'avec une carte

- de synthése vocale. Le ST

n'est pas trop concerné dans
tout ca, mais les efforts
louables de cette société pour
une partie de la population trop
souvent ignorée méritaient
d’étre soulignés.

annuler toute opération en
cours, ainsi qu'un reset a chaud
ou & froid, la suppression pos-
sible de la boite d'alerte sur les
conflits, une relecture forcée
d’'une disquette, la mémorisa-
tion possible de 10 chemins
d'accés, et de nouveaux
modes d'affichage : avec trois
largeurs de représentation et
deux tailles de fonte, UIS Il
pourra désormais vous afficher
jusgqu’a 36 noms de fichiers au
maximum. Enfin, on peut impri-
mer une partie du répertoire
(les fichiers sélectionnes), et
surtout la fenétre générale du
sélecteur est maintenant dépla-
gable & volonté sur I'écran. Un
bon nombre de “plus”, donc,
qui donnent a cet utilitaire un
nouveau confort pour un prix
inférieur a2 300 F (100 F pour la
mise a jour de Il & Ilf).
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C'est encore une nouvelle
carte d’extension meémoire,
bientét distribuée par ALM, qui
pourra porter la capacité en
mémoire vive des MegaST a
16 Mo au total. A partir d'une
base de 2 Mo, la montee en
capacité pourra se faire a la

16 MEGAS POUR MEGA

s A

demande, par tranches de 2 ou
4 Mégas. La “ruse”, déja
ancienne au niveau du princi-
pe, a consisté a installer un
nouveau MMU, qui prend en
relais la gestion de 'adressage.
Pas encore de prix fixe, mais
ce sera a voir au Forum Atari.

ISAC

C’est le nom d'une nouvelle
carte graphique pour MegaST,
originaire des Etats-Unis,
importée par ALM, pouvant
recevoir le coprocesseur arith-
métique 68881, et installant
une palette de 4096 couleurs.
Pour un colt se situant aux
alentours de 7000 F, elle vous
offrira de nouvelles résolutions
en fonetion du moniteur choisi :
si ¢'est un multisync (50 KHz
en fréquence de balayage hori-
zontal), vous obtiendrez du
1024x768 en 16 couleurs ou
1024x1024 en duochrome (2
couleurs au choix) ; si c'est un
écran VGA, vous aurez alors

800x600 en 16 couleurs ou
800x800 en duochrome. ALM
présentera bientét une solution
compléte, avec écran multi-
sync Eizo 16 pouces, aux alen-
tours de 17.000 F, et un logiciel
de dessin exploitant réellement
les capacités de la carte
devrait voir le jour d'ici la fin de
I'année sans doute. Seule peti-
te limite : il est indispensable
d’avoir le TOS 1.4, ET en
ROMSs, pas sur disquette, ce
qui risque de poser guelques
problémes en l'absence d'une
commercialisation officielle de
cette fameuse version du TOS
dans notre beau pays...

NEWS MEDICALES

MEDI-ST change d'éditeur... La
rumeur publique est peut-étre
déja arrivée jusqu'a vous, la
société BIOLOG-SYSTEMES
qui éditait ce logiciel a cesse
toute activité pendant l'eté. Que
les médecins Uutilisateurs de ce
logiciel se rassurent puisque
c'est la société ORDONEWS -
Services Informatiques Médi-
caux qui reprend I'édition et la
maintenance de cet excellent
produit. O-S.I.M met en place
une équipe plus musclée pour
assurer la maintenance et la dif-
fusion de la version réseau tant

sur le plan matériel que logiciel.
O-SIM annonce par ailleurs la
sortie pour la fin de l'année d'un
logiciel de Statistiques et d'un
nouveau logiciel médical.
Quand on connait la créativite
et le dynamisme de ces braves
gens, c'est slrement des
affaires a suivre prochainement
dans nos colonnes. Le contact :
0-S.I.M, “Le Bray". 37310 REI-
GNAC / |INDRE (Tél
47.94.15.17); OU par minitel
3615 MC3, BAL OSIM, car
vous ne figurez peut-étre pas
dans le fichier clients.

PLUS POUR LE BOURSIER |

I

Avisssssse a tous ceux qui
font fortune avec "Le Bour-
sier’. La société O-S.I.M pro-
pose pour 400 F TTC une
base de données boursiéres
de plus de 1000 valeurs sur 4

10

ans, régulierement mise a

jour. De quoi ameliorer votre
pouvoir de décision. Package
complet dans les FNAC, dans
les bonnes boutigues ou en
direct chez 'éditeur.

INEWS.../...LES NEWS.../...LE.

UNE NOUVELLE CUVEE A BORDEAUX

Non non, il ne s'agit pas de vin
mais bien d'informatique. Euro-
matigue Technologie vient de
s'installer a2 Bordeaux et propo-
se, par correspondance, un
catalogue de produits plutot
éclectique. Jugez-en vous
méme : il y a tout d'abord une
carte Multisync pour moniteur
monochrome SM124, qui per-
met d'afficher les trois résolu-
tions du ST en transformant les
couleurs en nuances de gris, le
tout pour un prix relativement
modique (moins de 700F TTC).
Elle marche sur toute la gamme
ST, puisgu'en fait elle se
branche dans le moniteur. lls
proposent aussi une carte
OVERSCAN  permettant,
comme son nom l'indique,
dafficher I'image du ST en plein
écran, c'est-a-dire avec des
bordures horizontales et verti-
cales minimales. La résolution
est du méme coup augmentée
mais dépend du moniteur utilisé
: cetfte carte permet du 704x480
pixels en monochrome sur un
moniteur SM124 (limites appa-
rentes du moniteur) et du
752x480 sur un multisync. De
méme, en couleurs, elle affiche
du 384x280 en basse résolution
sur SM1224 tandis qu’elle
passe du 400x280 sur les moni-
teurs multisync. Cette carte,
proposee a 690F, ne marche
que sur ST et MegaST mais
pas sur STE. Il y a ensuite une
carte haute-résolution pour
MegaST uniquement, se bran-
chant sur le bus interne, bapti-
sée MEGASCREEN +. Elle
permet, sur moniteur multisync,
d'aller jusqu'a des résolutions
de 832x624 pixels en mono-
chrome et de 640x350 pixels en
moyenne resolution, le tout
pour un prix inferieur 2 1900F. Il
y a aussi une carte graphique

Nous vous proposions, dans
notre avant-dernier numéro, un
article sur des nouvelles souris,
mais un léger bug s'est glissé
dans les coordonnées de l'impor-

plus professionnelle de par ses
performances mais aussi son
prix : elle est vendue prés de
9000F TTC. Cette carte, equi-
pée d'1 Mo de RAM, permet
d'afficher des résolutions assez
epoustouflantes, du genre
1660x1200 en 16 couleurs (4
bits/pixel) ou 1280x800 en 256
couleurs (soit 8 bits/pixel). La
résolution est bien sir paramé-
trable car un multisync courant
14 pouces de type EIZO, NEC
ou TVM ne permet d'aller gue
jusqu'a 820x620 pixels. Au des-
sus, le meniteur ne suit plus, et
il faut passer aux multisync 16
pouces qui permettent d'aller
au-dela. Par contre, du fait de
leurs performances superieures
et surtout de leur faible diffusion,
ils sont encore plus chers que
les 14 pouces. La carte ne
marche que sur MegaST, tou-
jours a cause de la connexion
via le bus interne disponible sur
ces seules machines. Un essai
complet de ces cartes des le
mois prochain pour vérifier leur
compatibilite avec les logiciels
du marche. On trouve aussi
chez Euromatique, pour
SPECTRE cette fois, des dri-
vers dimprimante varies (laser,
matricielles, etc.) et la carte
STALK permettant d'insérer un
MegaST dans un réseau Apple-
talk, présentée dans notre
compte-rendu de Disseldorf.
On trouve egalement tout un
tas de cartes d'extensions
memoire, de disques durs et
autres produits destinés a doper
un ST. Une vraie caverne d'Ali
Baba, en somme. En fait, on a
limpression, & la lecture de leur
catalogue, gu'ils ont été faire
leur marché a Disseldorf, et
signé des contrats de diffusion
sur la plupart des produits inté-
ressants. A suivre donc !

RECTIFICATIF

tateur/ distributeur des souris
“Contriver” et “Golden Image” : il
s'agit de la société “Imagine’'s”,
27-41 Bld Louise Michel, 92230
GENNEVILLIERS.

Disques durs externes
SCSI de Quantum,

780 Ko/ sec, 17 ms,
silencieux, auto-boot.

52 Mo 48%F
105 Mo 6G990F
Disque dur amovible Lecteurs externes

SyQuest 44 Mo, SCSI,
20 ms, 470 Ko/sec
livré avec une SQ 400
cartouche 7190 F
Cartouche T99 F

2 a8 a’g, arantlie

corvite ! piprachabte
Yo Ueks 80

complets,5'1/4avec
40/80 commutation
5"1/4 928 F
3"1/2 799 F

Découvrez et comparez
nos produits exposes au
FORUM ATARI, Paris la Défense
du jeudi 18 au dimanche 21 octobre 1990.
Profitez de nos offres.

A partir du 15 octobre 1990 Tel.: 87.95.99.45
Rue Paul Henri Spaak, 57350 Stiring Wendel.

Quvert du lundi au vendredi de h & 18h,
Reglement contre-remboursement palr: les ]P]:Fg
I rix TT.C.
rihology
sar. mNformatique
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Ce 20 Septembre dernier
était donc I'occasion d’une
conférence de presse
consacrant I’entrée officiel-
le du TT sur le marché
informatique francais. Une
arrivée tardive, mais en
“grande pompe”, avec pré-
sentation d’images et
exposé technique.

L’AVENTURE DES 6 JOURS

Nous ne reviendrons pas immédiate-
ment sur les caractéristiques de la
machine, celles-ci étant largement
développées dans les articles de ce
dossier. Un dossier qui n'en porte
que le nom, car nous n‘aurons eu la
machine, en tout et pour tout, que
durant 6 jours, ce qui est bien court
pour tenter d’en extirper toutes les
informations que nous voudrions
vous communiquer, et en l'absence,
de plus, de toute documentation
technique excepté d'anciennes spé-
cifications datant de Juillet 89 !
Cependant, les moyens d’'approfondir
notre étude et de soulever totalement
le voile devraient normalement nous
étre fournis, et nous ne manguerons
pas d’y revenir dés que possible.

Pour I'heure, trois points importants
furent toutefois officiellement confir-
“més lors de la conférence de presse :
le 68030 de Motorola, équipant le TT,
est bien un modéle ‘33', soit cadencé
a 33 MHz, et qui est en fait sous-
cadencé a 32MHz pour des raisons
de synchronisation générale et notam-
ment vidéo. Cela infirme totalement
les informations qui nous avaient ete
fournies par Atari RFA, concernant un
68030-16 “boosté”, et confirme par
contre qu'il s'agit 14 d’'une mise & jour
assez récente (voir I'article “Hard”).
Deuxiémement, le coprocesseur arith-
métique 68882 sera bien fourni en
standard sur toutes les machines, ce
qui est une bonne chose.

Enfin, et c’est un point qui nous inté-
resse tous, le prix et la déclinaison
de la machine : le TT sera vendu
comme unité centrale uniquement

(UC, clavier, souris), avec 8 megas
de mémoire vive, et ce pour
22.000 F hors taxes. Le client choi-
sira ensuite son moniteur (ou ne
choisira pas s'il en posséde déja un,
mais pas n'importe lequel), dans
une gamme dont les prix définitifs
ne sont pas encore arrétés. On y
trouvera quatre propositions : un
écran VGA couleur, un VGA mono-
chrome, un multisync et un A3 haute
résolution (indispensable pour ce
mode du TT), dans une fourchette
approximative de prix hors taxes
allant de 1500 a 9000 F.

Pour ceux que tant de mémoire vive
n'intéresse pas dans la configuration
standard, Atari France affirme pou-
voir “décliner” différentes versions a
la demande du client, en fonction de
ses besoins, au point d’'arriver peut-
étre a une configuration de base (UC
seule toujours) approchant les
15.000 F hors taxes, mais on peut se
poser quelques questions sur le prix
de la mémaire... Tout cela demande
évidemment confirmation, et pour
Pinstant il ne s’agit que de prévisions.
Pour en finir avec les prix, l'intrusion
du TT sur le marché devrait, par effet
“poomerang’, modifier sensiblement
les prix de la gamme ST. Sans doute
peu de variations du cété des 520 et
1040, déja plutét bas, mais par
contre, de fortes chances de baisse
du coté du Mega, et |a, la direction
d'Atari France reste plus qu'évasive,
on les comprend...

Pour revenir aux moniteurs, on com-
prend que le type de solution arrétee
consiste a proposer une offre allé-
chante au monde PC puisqu'effecti-
vement, le VGA fonctionne parfaite-
ment alors gu’un multisync semblait
autrefois indispensable. L'unite cen-
trale TT peut donc s’insérer sans
probléme dans des “implantations”
PC déja existantes, et la communi-
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cation MS-DOS au niveau des
disquettes, ainsi que les prédisposi-
tions du TT a s’insérer dans des
réseaux, renforce cette position. Ce
modele multisync subsiste toutefois,
mais on se pose des guestions sur
son utilité, vraisemblablement existe-
t-il déja et... il faut bien le vendre !

DEEEEMANDEZ L’TT !

La disponibilité commerciale de la
machine sera normalement assuree
dés la période du Forum Atari, soit
aux environs de la mi-octobre. Tout
va bien, donc, mais lorsque la ques-
tion du nombre de machines dispo-
nibles a été posée, quelque sourires
franchement amusés se sont dessi-
nés sur de nombreuses lévres, et
pas seulement chez les journa-
listes... A priori, il est évident qu'un
raz-de-marée “public” n'est pas
attendu par le service Marketing, et
la France devrait disposer d'un parc
de 1500 a 2000 machines pour com-
mencer. La position d’Atari France
est d'ailleurs assez claire a ce sujet :
il s’agit d'une machine dont le
“potentiel de vente est différé”, mais
il fallait que ce “nouveau concept”
soit présent sur le marché dés a pré-
sent. La distribution en sera assurée
par la section “Atari Business” via
ses revendeurs agréés, que ce soit
en formule “nue” ou en formule
“solutions”. Parmi ces derniéres, Ia
PAQ figure en priorité, et cela nous a
permis d’apprendre que, outre [a
nouvelle imprimante laser destinée a
remplacer la SLM804 (vue a Dussel-
dorf, voir le dernier ST Mag), une
autre imprimante laser, plus perfor-
mante, devrait voir le jour afin de
conforter ce type de solution.

UNIX EN SON GENRE

Pour le modéle “Unix”, par contre,
on temporise un peu et les prévi-
sions étant ce qu’elles sont, Atari
nous a parlé du printemps prochain
(pour la France)... De toutes fagons,
I'argument “massue” consiste a dire
gu'Unix s'installe de facon logicielle,
et cela est toujours possible sur le

TT de base. N'oublions pas toute-
fois, et l1a c'est nous qui parlons,
qu'Unix, pour tourner pleinement et
permettre de travailler réellement, a
besoin de beaucoup de memoire
vive (8 Mo n'est qu'un minimum) et
surtout de gros disques durs (mini-
mum 100 ou 120 Mo), et le choix de
la version 4 d'Unix System V risque
de faire grimper encore pas mal ces
chiffres. Tout cela peut effectivement
s'installer sur le TT actuel (mémoire
totale adressable : 26 Mo, et port
SCSI), mais sur la déclinaison de
différents disques durs internes, la
non plus, les décisions ne sont pas
arrétées. A suivre donc, Unix n'est
pas a portée de toutes les bourses.
Et puis en plus, la version 4 d'Unix,
puisqu'Atari s'en est porté acqué-
reur, est loin d’étre logiciellement
stabilisée (entendez par la qu'il y a
encore de nombreux bugs...). Alors
pas d’affolo pour les afficionados !

DES CHIFFRES ET DES HOMMES

Cette conférence de presse nous
aura tout de méme permis
d’apprendre des informations inté-
ressantes quant au parc de
machines : le chiffre “officiel” du
parc ST en France serait de I'ordre
de 330.000 machines (tous modéles
confondus), dont il faut noter les
30% de STE. Par ailleurs, les
chiffres “Dataquest” (1er semestre
90) font état d’'une quatrieme place
pour Atari sur le marché frangais, ¢a
n‘est tout de méme pas si mal.

Quant aux hommes, il s'agit de la
confirmation de futures promotions
(non définitives du fait des dossiers
d’'immigration en cours) pour le PDG
d'Atari France, Mr Kenan, qui
devrait étre appelé a superviser le
marché nord-américain (avec
notamment le Canada) en assumant
la présidence d’Atari US, mais tout
en gardant un oeil sur la marche de
la structure francaise (attention, ne
pas confondre Atari Corp. et Atari
US... la famille Tramiel ne prend pas
encore sa retraite !). Le Directeur
Technique actuel, Eric Cabedoce,
I’'accompagnera dans la supervision
des développements internationaux.

-

VOUS AVEZ DIT GRAPHIQUE ?

Pour finir sur un humour non dissi-
mule, vous devez savoir que I'appel-
lation (contrblée ?) du TT frangais
se résume en ce titre ronflant : “Sta-
tion Graphique Atari TT”. Bon, c'est
bien, mais “graphique”, lorsque I'on
a 256 couleurs en seulement
320x480 pixels et que I'on ne dispo-
se toujours pas de mode overscan
(plein écran, sans bordures
génantes pour la vidéo), n'est-ce
pas un peu “exagéré” ? En fait, ren-
seignements pris, c’est plutét le
terme “travail” qui posait probleme...
Apparemment, une partie du public
serait allergigue au mot lui-méme
(on la comprend...), et Atari France
n’a pas voulu cantonner sa nouvelle
machine dans le seul monde profes-

sionnel des véritables “stations de
travail" puisgu’elle se situe a mi-che-
min, du point de vue budget et per-
formances, et vise un public plus
large. OK, mais peut-étre qu’un
autre vocable - ou pas de vocable
du tout - aurait été plus adéquat...
Enfin, sachez que le bus VME est la
caverne d’Ali-Baba des limites de la
machine. En effet, & chaque ques-
tion soulevee sur tel ou tel regret
(nombre de couleurs, résolutions
écran, etc.), la réponse est : bus
VME ! Donc ne vous étonnez pas, le
TT ne connait pas de limites tant
que le bus VME n'en a pas. Blague
a part, c'est effectivement une
excellente solution d'ouverture, mais
il faudrait alors que le TT connaisse
une diffusion suffisante pour que les
producteurs de cartes VME (et il y
en a une kyrielle, pour tous types
d’extensions) se décident a baisser
leurs prix qui sont encore, a I'heure
actuelle, a I'échelle de leur cercle de
diffusion : “professionnels”...

Ne soyons pas mauvaise langue, la
machine est intéressante, mais de
nombreuses questions restent en
suspens. Quelle diffusion va-t-elle
connaitre, comment le marché va-t-il
évoluer, comment la concurrence
va-t-elle réagir... Nous tacherons,
quant a nous, de la suivre du mieux
que nous pourrons, en fonction des
moyens qui nous seront fournis.

La Rédaction.

MATERIEL D’OCCASION ATARI

Un ATARI 1040 STF
pour 2000F !

Télé S-ervices, leader du matériel informatique d’occasion, se défait de tous ses ATARI a trés bas prix.
Attention | Ces appareils sont vendus avec souris et cable d’alimentation, sans emballage, ni manuel ou
1031_01}3’1. Ils sont garantis en parfait état et peuvent étre testés sur place. Paiements en espéces ou chéque
certifié. Nous vous accueillons du lundi au vendredi {EUEWEY.. Nous sommes fermés le samedi.
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Plus de deux ans que I'on
parle du TT sans jamais
savoir a quoi vraiment
s’attendre. Eh bien, mes
fréres (et soeurs), réjouis-
sez-vous, I’heure.du
renouveau est arrivée car
le cheval de bataille des
années 90 de la marque
est la ; ce n’est plus un
mythe, je I'ai touché mais
surtout ouvert pour pou-
voir renseigner les plus
curieux d’entre vous.

SPECIFICATIONS...

Avant tout, voici les spécifications
de la machine dans la configuration
initiale proposée en France, et qui
devrait commencer a étre dispo-
nible au moment ol vous lisez ceci.

Le modéle proposé est le TT 030/8,
ce qui signifie Thirty-Two Thirty-Two
(68030), et 8 pour 8 megas de
RAM :

- 68030-33 a 32 MHz : CISC Moto-
rola 32/32 bits.

- 68882-33 a 32 MHz : coprocesseur
arithmétique en virgule flottante sur 80
bits (64 bits de mantisse, 1 bit de signe,
15 bits d’exposant) norme IEEE 754 en
série sur tous les modéles !

- 8 Mo de RAM .4ModeSTHAM
et 4 Mo de TT RAM.

- systéme d’exploitation TOS 3.0.1
de 265 Ko dans 4 boitiers de 128 Ko,
adressé sur 32 bits.

- port cartouche de 128 Ko compa-
tible ST soft et hard.

- résolutions graphiques du ST, avec
en sus 320 x 480 en 256 couleurs,
640 x 480 en 16 couleurs et 1280 x
960 monochrome | La palette com-
prend 4096 couleurs, comme le STE.
- connecteur vidéo DB15 femelle
pour les signaux RVB couleur analo-
giques ainsi que le signal mono-
chrome haute résolution.

- architecture sonore du STE avec
sortie stéréo sur 2 cinchs.

- haut-parleur interne.

- interface MIDI, compatible ACIA/ST.
- clavier compatible MEGA ST soft
et hard.

- 2 ports série asynchrone norme
DB9 femelle.

- 2 ports série haute vitesse DB9
femelle.

- 1 port réseau (LAN) MiniDIN 8 en
acces DMA.

- 1 port paralléle DB25 femelle pour
imprimantes.

- horloge temps réel (RTC) avec 50
octets de Ram sauvegardée.

- port DMA ACSI compatible ST.

- port DMA SCSI DB25 femelle.

- disque dur interne SCSI de 48 Mo
avec un temps d'accés moyen de
28 ms (marque Seagate).

- controleur de lecteur de disquettes
identique a celui du ST (WD1772).

- drive 3 pouces 1/2, 720 Ko.

- connecteur drive externe compa-
tible ST.

- 1 connecteur norme bus VME
A24/D16 pour cartes format Europe.

LA MEMOIRE

Si avec tout ¢a, vous n'en avez pas
assez, changez de passion. Le plus

gros probleme qu’ont dd avoir les
concepteurs est d'essayer de garder
une compatibilité avec la gamme ST.
C'est ainsi que dans le TT, on fait la
distinction entre deux types de ram :
la ST-RAM et la TT-RAM. La ST-
RAM est la RAM compatible ST dans
le sens ou elle est située aux mémes
adresses que sur les ST (voir carte
mémoire), sert aux mémes usages
(tous en fait), et est utilisée par le
Shifter. Le TT sera dans un premier
temps proposé avec 4 Mo de ST-
RAM répartis en 2 Mo sur la carte
mere et 2 autres sur une carte
connectée par-dessus la carte mére.

Mais l'innovation technique, outre
que cette Ram est a 80ns de temps
d'accés, est que cette Ram est
organisée sur 64 bits ! Oui, vous
avez bien lu, 64 bits face aux 16 bits
du ST. En fait, la largeur de 64 bits
est réservée pour le TT-shifter qui
accede, comme sur ST, directement
a4 la RAM. Ainsi, en un cycle
d'acces, le TT-shifter récupére 64
bits de données alors que le ST-shif-
ter n'en récupére que 16 ! Les accés
a cette Ram sont toujours aussi
astucieusement partagés entre le
TT-shifter et le 68030, mais ce der-
nier, bien entendu, accéde a la Ram
sur seulement 32 bits.

Lautre type de Ram, la TT-RAM, est
organisee sur 32 bits, montée sur
une carte d'extension, et constituée
de 4 barrettes SIP avec des Rams
1Mbit. Il y a dans le TT 4 Mo de cette
RAM a 100ns appelée fast RAM car
accédée plus rapidement par le sys-
téme, du fait que le shifter ne va
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La face arriére du TT, avec sa "batterie’ d'entrées/sorties
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La ST-Ram

La TT-Ram

jamais la lire, contrairement & la ST-RAM. Mais on ne me
fera pas croire qu’un processeur a 32 MHz accéde a de la
RAM 100ns sans wait states (cycles d'attentes) ! Cepen-
dant, le probleme tient au prix des Rams plus rapides...

LE GRAPHISME

La sortie vidéo du TT est désormais sur une prise plus
standard, a savoir une DB15 femelle. Les résolutions gra-
phiques possibles sont les 3 habituelles du ST, mais avec
le choix entre 2 couleurs en 640 x 400 (duochrome), et il y
a trois nouvelles résolutions plus adaptées a la machine :
320x480 en 256 couleurs simultanées choisies dans une
palette de 4096, 640x480 en 16 couleurs et 1280x960 en
monochrome. Ces modes sont appelés respectivement
basse, moyenne et haute du TT. Les cing premiers modes
sortent des signaux RVB analogiques alors que le mode
TT haute sort du numérique & destination d'un moniteur
special 19 pouces supportant les 1280x960. A cet effet,
une broche de détection monochrome est présente et utili-
see suivant le méme principe qu'avec le SM 124 sur ST.

LE SON

Il 'y a plus de sortie son sur ce dernier connecteur. De
toutes facons, le TT est muni du méme systéeme sonore
que le STE, a savoir deux convertisseurs D/A sur 8 bits en
acces DMA, aboutissant sur deux prises cinchs, en plus
d'un haut-parleur intégré, qui n'a pas d'autre prétention
que de fournir du son... Entendez par la que pour écouter
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OFFREZ GRATUITE
UNE EXTENSION MEMOIRE 1 Mo

A VOTRE 520 STE

| UNIQUE !

FM&parhrda:!!BﬂFHT
‘gontacter Mme Blanpain
| (1) 46.40.73.27

GAMME 520/1040 STE

520 STE PERITEL 3490 F
520 STE

+ MONITEUR COULEUR 4990 F
1040 STE 3490 F -
1040 STE + COULEUR 5490+

OFFRES SPECIALES

520 STE + Extension 2 Mo 4 290 F
520 STE + Extension4 Mo 5490 F
520 STE + Moniteur couleur

+ STAR LC10 couleur 6990 F

Tablette CRP A4
Digitaliseur VIDI ST + Mixlmage

Logiciels
Time Works 790 F
Mega Page 990 F

NOUVEAU 1!
Le fabuleux portable d'ATARI « LE STACY »
En démonstration dans tous nos magasins.
Un outil qui concurrence a moitié prix, le portable d'APPLE
(par adjonction de I'émulateur SPECTRE CGR)

STACY 1 Mo + Disque dur 20 Mo
Console LYNX + 4 jeux

12 950 F
1490 F

Tous nos prix s'entendent TTC - GARANTIE 2 ANS
REPRISE DE VOTRE ANCIEN MATERIEL - CREDIT - LEASING - FORMATION

Catalogue contre 3 timbres 2 2,20 F
POUR COMMANDER
Par téléphone : 42.86.03.44
Par Minitel : 3615 Code VS
Par courrier : Vidéo-Shop
VPC BP 105 75749 Paris cedex 15

4 MAGASINS A VOTRE SERVICE-!!!

PRIMANTES"
STARLC10  1690F

LC 10 Coul 1 990 F

LC 2410 2490F

AU CENTRE : 47 / 50, rue de Richelieu - 75001 PARIS - M® Palais-Royal

AU SUD :
A L'OUEST :
A L'EST :

251, boulevard Raspail - 75014 PARIS - Métro Raspail
, rue de I'Eglise - 92200 NEUILLY - M° Pont-de-Neuilly
75012 PARIS - M® Daumesnil

MAGASINS QUVERTS DU LUNDI AU SAMEDI
de 9 heures a 20 heures sans interruption

(1) 42.86.03.44

FAX 42.86.01.22

260, rue de Charenton -
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Ventilo Bouton | [FHaut Pareu FD et HD [able Drive interme | Le Rédacteur consacré meilleur logiciel
(=
de bureautigue en 1989
(sondage utilisateurs, Atari magazine n° 14)
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_;".. ® ® D | Cﬁble H.D. S(:S
ik RRIRE interne .
B U o I U
Alimentation ( " ‘:‘ (3 .: ' i R o= d 3 f ® [ '
W | it} Le Rédacteur 3 fait mieux !
i_@J__- - ! : L
T 15 programmes associés,
g | ST Zl\RdAM soit plus de 800 kilo-octets de programmes au total.
0]
iy S
Theas e, L
# Dictionnaire de 300.000 mots pour 1 méga de mémoire,
380.000 mots dans les autres cas,
# 13.000 verbes conjugués, césure automatique programmable,
g # Insertion de graphismes, notes de bas de page et de fin de document, Congu par des Frangais, donc adapté ala langue
@ Feuilles de style, multi-polices, multi-tailles, interlignes réglables, francaise. Le Rédacteur 3 est un fraitement de
ComtpArameht # Editeur mathématique hyper convivial (non fourni en couleur), texte pour Atari 1040 ST, STE, et tous méga ST
T RAN Carte VME _ _ # Editeur de polices et nouvelles polices fournies, monochrome et couleur.
Mo Format Europe Bag\‘j“e Coi‘f?t(:hf?éon # Détecteur et tueur de virus,
s # Switcher intégré, sélecteur d’objet ergonomique,
# Un standard ouvert aux autres standards :
Kidio Sterdo VoD Moder|  [VIDEO Paralldle DMA ACSI DRIVE Ventilo 12 formats de textes en llect.ure,
(RCA) Alim (DB9M) (DBI5F) (DB25E) (DB19F) (DIN14) H.D.interne 8 formats de textes en écriture,
17 formats graphiques en lecture,
L o 8 formats graphiques en écriture,
gl D?S’gﬁsgsl # Sauvegarde automatique, avec texte compacté ou non sur option,
@ Module “ Développeur ”

Vers connecteur
BUS VME A24/Dl6

disponible,
® Assistance logicielle soutenue et gratuite tous les jours sauf dimanche et jours de fétes, de 15h a 19 h.

Disponible chez votre revendeur...

Plus de 4000 exemplaires vendus en 5 MOIS...
Merci aux nombreuses personnes qui nous ont aidés et soutenus.

Bon de commande a retourner a EPIGRAF : 3, Rue Bertrand De Born 31000 Toulouse T¢€l : 61.63.45.60

[ Je désire commander le Rédacteur 3, versions monochrome et couleur, et joins un chéque de 990 F-'TTC '(env'dl recnmmandé cohssuno)

[ Je désire bénéficier de votre offre d’échange et vous adresse le manuel du Rédacteur, la disquette n° 1 ainsi qu ‘un cheque de :
[[] 400 F TTC pour la version monochrome, envoi recommandé normal *) o

(] 400 F TTC pour la version couleur, envoi reco_mmandé normal (*) e L

[ 430 F TTC pour les versions monochrome et couleur, envoi recommandé normal (*) -

(*) Ajoutez 50 F TTC si vous désirez un envoi Recommandé Colissimo.
NOUS POUVONS AUSSI PROC EDER A CET ECHANGE LORS DU FORUM ATARI (Stand PO?) dans la limite du stock dlspomble




Surla gauche de I'U.C., le bouton de reset, la miniDIN, la Midi (In et Out), le
port carfouche et le connecteur clavier. Les prises souris et Jjoystick sont
situées de part et d'autre du clavier.

carte VME, mais cette double utili-
sation de la trappe n’est pas génan-
te pour l'installation d'une carte
puisque les deux ports de cette trap-
pe sont reliés a la carte mére avec
des connecteurs en nappe. Ces
deux RS232 venant des MFP sont
considérées comme des interfaces
série de faible débit (19200 bauds
au maximum).

Deux autres RS232 sont dispo-
nibles, mais |a c'est I'artillerie lourde
puisqu'elles sont pilotées par un
contrleur SCC (Seriel Communica-
tion Controler) de chez ZILOG, le
85C30 possédant deux canaux a
haut débit pouvant aussi bien trans-
mettre en asynchrone comme une
simple RS232, qu'en synchrone pour
faire du TT un terminal haut de
gamme répondant a toutes sortes de
protocoles SYNCHRONES comme
certains d'IBM. A cet effet, si le port
B est sur la carte mere, le port A est
sur le deuxieme connecteur DB9 de
la trappe VME, mais est aussi dispo-
nible sur un autre connecteur pré-
sent sur la gauche de la machine,
une miniDIN 8 dédiée aux réseaux.
L'attribution d’'un des deux connec-
teurs au port A du 85C30 se fait par
soft depuis I'un des bits restés libres
sur le YM2149. Bien entendu, les
connecteurs DBY sont compatibles
avec la norme PC-AT et donc avec
les ABC286/386 (PC4/PC5) de la
marque. Bien entendu aussi, le
85C30 accéde au systéme en DMA
(et un de plus !).

Au sujet des accés DMA sur-le TT,
puisgu'’ils sont plusieurs dorénavant,
il a fallu instaurer un ordre de priorité
pour accéder au bus principal. La
priorité la plus élevée reste pour le
DMA ACSI qui concerne aussi le
contréleur de disquettes. Ensuite

viennent les DMA SCC, puis DMA
SCSI, et enfin le 68030. Le bus VME
n'a pas d'accés DMA dans cette ver-
sion de la machine puisqu’il ne peut
devenir BUS MASTER. Mais c'est le
cas sur les bus 32/32 des futurs TT/X
(tower) et dans cette circonstance le
niveau de priorité au bus devrait étre
juste au-dessus du 68030.

Je vous ai gardé le meilleur (ou le
pire...) pour la fin. Quand je dis
meilleur, c’'est en parlant de I'excita-
tion que va procurer & votre curiosité
ce qui suit. Quelle ne fat pas ma
surprise en ouvrant la machine et en
apercevant une petite carte bran-
chée sur le support du 030 et conte-
nant un 030, 5 circuit CMS (bas-
cules) et 2 PALs, comme vous
pouvez le voir sur les photos. Aprés
étude de cette chose, on se rend
compte que la broche CLK du sup-
port est reliée au 16 MHz du systé-
me, et que le 030 recoit le 32 MHz
depuis l'oscillateur 32 MHz du systé-
me par 2 fils torsadés. De plus, la
broche CLK (11) du 68882 est reliée
par un fil en dessous de la carte & la
broche CLK (33) du TT shifter (32
MHz), alors que la piste qui arrivait
au 68882 a été coupée !

Ainsi la conclusion d’'une carte de
TT a 16 MHz semble évidente, et le
32 MHz semble une solution de der-
niére heure, une adaptation des

La "carte-file" pour le 030 & 32 MHz
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timings des signaux du bus étant
effectuée sur la petite carte rajoutée.
Je n’ai pas eu la machine assez
longtemps pour pouvoir effectuer les
modifications pour repasser le 30 et
le 882 a 16 MHz, mais je suis
presque certain que cela marche-
rait... De toute évidence, ce TT est
en fait basé sur le précédent prévu a
16 MHz, ce qui est di soit & un pro-
bleme de temps et de finalisation de
la carte 32 MHz, soit encore & la
fabrication des circuits en version
bus a 32 MHz non achevée, soit tout
simplement, que contrairement a ce
qui avait été annoncé, le TT n'a pas
été redesigné (NDLR : ridizaigned).

Voila le premier tour d’horizon de la
machine et de ses entrailles, préfé-
rant vous garder les détails tech-
niques de la carte mére pour le mois
prochain, aprés avoir eu le temps de
vérifier toutes les informations par
I'arrivée de nouveaux documents
relatifs a la machine. Cependant, je
peux deja me prononcer sur la
machine en disant que malgré une
vitesse pas aussi importante qu’on
aurait pu I'espérer, ¢ca déménage
quand méme, il suffit de faire tour-
ner Deluxe Paint 3 en animation (il
tourne sur TT !) pour s’en rendre
compte. Mon gros regret, et & mon
avis une erreur commerciale, est
I'absence d'un lecteur 1.44 Mo, mais
cela semble plus ou moins prévu
dans les ROMs. Le gros point
d’'interrogation reste de savoir si
c'est vraiment un TT définitif dont le
bus est plutét cadencé a 16 MHz
avec un 68030 sous-utilisé a 32
MHz, ou si un TT sans bidouille sur
le branchement du 30 et avec un
vrai fonctionnement a 32 MHz des
circuits du systéme, arrivera.

Réponses et étude hard plus pous-
see le mois prochain, ce qui vous
laisse le temps d’aller relire le dos-
sier hard STE si vous n'avez pas
bien “avalé” le fonctionnement d’un
ST, car ¢a ne va pas s'arranger pour
le TT, avec son fabuleux mais com-
plexe 68030.

HardmaSTTer
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Crloppement.
el complef pour

0 du Hisoft Basic, de la gestion
yx créations de fonctions, de bibliothéques

proche, féfg

 Atari. Pour connafire votre
7 u (1) 4604382k

LES OUTILS DE DEVELOPPEMENT
DE VOTRE ATARI

Human :fflfhllﬂlqgies.::me_f' ;
o disposiion es outs.
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{ AMNISTIE

Pour la premiere fois en France sur Atari, il est offert
B une reprise de vofre Devpac, quelque soit ln
& provenance des disquettes ou lu version. Pour la
B4 moitié du prix public, offrez-vous la derniére version
de Devpac en francais. Comment procéder :
@ envoyez un chéque de 437,50 E.7Cq lordre de
Human Technologies,
@ joignez u disquette contenant le Devpac en votre
possession,
@ n'oubliez pus vos coordonnées et vous recevrez
par retour de courrier le produit complet, en francs.
st voloble du 18/10 qu 23/11
ange peut avoir fieu pendont le

gies.

HUMAN TECHNOLOGIES
87, rue de Billineourt 92100 Boulogne
Tél, 46.04.88. 71  Fax : 46.04.52.24
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C’est la premiére fois dans
I’histoire des mises a jour
du TOS que le bureau subit
d’aussi importantes
modifications. En effet,
seules quelques petites
fonctions de manipulation
de fichiers avaient été
apportées par les TOS
1.4/1.6, et rien ne modifiait
I'aspect du Desktop. Il aura
donc fallu attendre
I'arrivée du TT pour voir
celui-ci s’embellir, et c’est
aujourd’hui avec joie que
nous nous écrions

“Enfin !”

®
IE_=2

Enfin il est beau, enfin il est rapide,
enfin il est pratique, et enfin il est a
la hauteur du matériel ! Car pour-
quoi développer une machine rapide
si I'utilisateur perd du temps 2
chaque fois qu’il veut lancer une
application ? Pourquoi la doter de
modes graphiques de qualité si elle
ne peut afficher que de lassantes
icones ? Voici des questions que les
utilisateurs du TOS 3.1 (celui qui
équipe les TT) ne se poseront cer-
tainement pas.

LES ICONES

La premiére nouveauté est directe-
ment visible, puisqu'il s’agit de
I’apparence des fichiers et des
disques, en un mot, des icones.
Alors que le TOS ST limitait & cing
le nombre de ces petites images
(disquette, poubelle, programme,
fichier et dossier), le TT en fournit
douze en standard, et permet a qui-
conque le souhaite d’en rajouter.
Linstallation de celles-ci se limite &
un fichier DESKICON.RSC a placer
sur le disque de boot, et qui peut

/N Fichier Visualisation Options

A Crsi D .| E .
1squette Divers evelop . TOT
[1]

UTIL.DSK LS

ravall & P 1e

- - F—
DICO POLICES LASERJET .CFG

Matricielle

Laser

STHAG.LI=

_ IR I

GEMSTZ .FRG = PRG

ACEAZ .

EGELITE . UTIL_21.

22

étre créé avec RCS 2, par exemple
(K-Ressource - NRCS.PRG - refuse
le format de fichier utilisé !). Une fois
vos images en mémoire, vous devez
définir leur utilisation a I'aide de
I'option “Installer une icone”. Il vous
est possible d’assigner une icéne a
un disque, a la poubelle et & une
imprimante (autre nouveauté du TT,
une icone permet d’envoyer des
fichiers vers votre imprimante, ce
qui revient a choisir “Imprimer”
apres un double-clic sur un texte).
De méme, vos fichiers et dossiers
peuvent revétir un nouveau “visage”,
en créant des liens entre les noms
et les images (nom par nom ou avec
des métacaracteres, *.INF, DESK-
TOP.*, etc.). Tous ces réglages
seront sauves avec les autres para-
metres du bureau dans I'équivalent
du fichier DEKSTOP.INF sur ST, soit
NEWDESK.INF sur TT. Aprés avoir
redéfini 'apparence de vos fichiers,
vous pouvez encore leur faire profiter
d’une autre nouveauté. En effet, il est
maintenant possible de sortir les
fichiers et les dossiers des fenétres,
et de les disposer sur le bureau. Vous
n'aurez donc plus a parcourir dos-
siers et sous-dossiers pour retrouver
vos programmes habituellement
employés, car il vous suffira d’'un
double-clic sur l'icéne concernée pour
en lancer I'application. Encore plus

DEFINIR LES PREFERENCES

Confirmation demandée pour

Suppression:
copie: [HTTHN
Renplacenent: ([N

Résolution de 1'écran:

[ ST BASSE | [ST MoYENNE| ISIETTEEN
[TT_BASSE | [TT MOYENNE] [ 77 HAUTE |

LES PERIPHERIQUES

LE BURBAU o sons o voms s
DUTT

 ECRAN HAUTE-RES

ZLSWITCH

 wooreizet - CARTE COL

deve/uppﬂe .m.mr{]? du'.:- ® Résolution 640
£ penphqnque . @ Processeur graphig

- professionnel sur Atar ® Driver GDOS, ad

Human met les derniéres

 technologies é o Alo résw‘ufff;n du

s ol TR e avec une palette
drqu;:t_mn de lutilisateur tooit il
 deSToudelT. -

 La génération précédente,
en adressant de nouvequx
 marchés, répond aux
hesoins du plus grand
~ nombre.

ZZ-SCREEN MP19 -
@ T,-.unti;r_afiet_, "Paper White'.
~ @ (arte M110 Matrix, 1280 x 960 monochro
nctionnement en 1280 x 960 ou émula
 Connexion sur BﬁSZMég':u ST._ _

VP e mot

® e scanner idéal pour des sorties loser

77-SCREEN cTP20/2 59.500 FHT
Eeran 20" trinitron, ré

- i1 ofocopies.
. Gﬂgmpius&e ]0["]0 FS]II' ['achat d'une 26m station laser Afori. Z;GN CE-316 24.500 F T
-~ ® 2IMéga ST sur une loser Ateri. '
- ® (arte électronique de gestion du DMA,
@ Possibilte d'utiliser des cables jusqu'a 3 métres de longueur.

Les produits Human: Techmo
revendeurs Atari. Pour ¢o i
téléphonez au (1) 46 04 8871.

HUMAN TECHNOLOGIES
87, rue de Billancourt 92106 Boulogne |
Tél. 46.04.88. 71 Fax:46.04.82.24
R

ohofocopie.
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pratique, si vous amenez un fichier
sur une icbne de programme, I'appli-
cation sera lancée avec comme para-
metre le nom du fichier. Dans la plu-
part des cas, cela revient a charger
automatiquement le fichier.

INSTALLE UNE ICONE DE FEHETRE
Nomi | .

Icdne ! g .

Type:

| INSTALLE § Enléve ||Suivant|[Annule]
LES FENETRES

Hormis les - nouvelles icones, les
fenétres n'ont pas été fondamentale-
ment modifiées, mais quelques nou-
velles fonctions importantes sont a
remarquer. Ainsi, “Fenétre idéale” per-
met de fixer la largeur de la fenétre
logique & sa taille physique. Pour étre
plus explicite, si vous aviez sous
I'ancien bureau une fenétre moins
large que I’écran, une partie des
icones pouvait rester cachée, et vous
deviez utiliser les ascenseurs pour la
devoiler. L'option “fenétre idéale” per-
met donc maintenant d'ajuster la
représentation des icnes a la taille en
cours de la fenétre, de fagon & en voir
le plus possible.Ceci sera aussi trés
utile en mode texte, pour les utilisa-
teurs de la trés haute résolution
(1280 x 960), car dans ce cas, il peut
y avoir plusieurs colonnes de texte, et
ceux qui ont déja utilisé des écrans
A3 sur ST savent combien il est
génant de ne pas trouver un fichier,

tout simplement parce qu'il est dans
'une des colonnes supplémentaires
que vous ne pensez pas a aller
voir. Un nouvel ordre de tri des

fichiers a été ajouté aux tris par
nom, date, taille et type. Il s’agit de
“Pas de tri” | Son intérét n’est pas

flagrant a premiére vue, puisqu’il ne

fait qu'afficher les fichiers dans lgur
ordre d’écriture. Mais quand on sait
que les programmes du dossier

Auto sont exécutés d’aprés cet

ordre, cela devient plus clair.

En vrac, “Style et Couleur” permet de

choisir le motif de la trame du fond du

bureau ainsi que sa couleur et celle

des fenétres. Un filtre d'affichage est
possible, et permet de ne montrer par
exemple que les fichiers PI3. “Tout
sélectionner” sélectionne tout... “En
premier plan” fait passer la fenétre du
fond a I'avant. “Rechercher” cherche
et sélectionne des fichiers dans les
disques choisis. Et pour finir, la ligne
d’information d’'une fenétre (celle ou
est affiché “xx octets utilisés par yy
objets”) change lors de la sélection
d’un ou plusieurs fichiers, en compta-

OQuyrir... [0]
Informations... [S1
Rechercher... [L]

e e e e S SR O 0L O BOE D B0 B O D PO P O DN B8 NS B N 00

AL NS SRS AR BRSNS DS NN BN BN BN N B DS B R AP KR BRE NN B B i e |

Nouveau dossier... [F]
Fermer dossier [B]1
Fermer fenétre [C]
g prenisr plas {25
Tout sélectionner [E]
Type de fichier... [X]

P N A A NN R B A0 N B R NS DY B NN S N EE N e e 0

Format Disquette...

[Visualisation I

Y Yoir les icdnes
Voir les textes

v Tri par nom
Tri par date
Tri par taille
Tri par type
Pas de Tri

P N AP BN R R R NN B O S I G O R NS R BN NP NP N 0

B I O O NP IR S SO O8O R A SR PR 8 i M0 e R 00 0 o ]

Style et Couleur...
| Options

Installer une icéne, .,
instalier une application,..
Installer un périphérique
Ealever une icéne i
Définir les préférences...
Lire un fichier .INF...

Configuration du bureau,.. [M]

Sauvegarder le bureau vl

Imprimer 1'écran [Pl
v Cache

Les nouveaux menus du bureau
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bilisant le nombre et la taille de ces
fichiers, ce qui devient trés pratique
pour les copies de fichiers sur dis-
quette, grace a l'indication automa-
tigue de la somme de leurs tailles.

CONFIGURATION DU BUREAU
Le répertoire par défaut est !

[Application| INFTFITIN

Paramétres en entrée !
AT Hon de fichier

Définition des touches de fonction !

‘ F 1 (S 1D:\TC2\TC2.PRE__[® | -2

©

Définition d'une sinple touche :
Fonction:

[ Ouvrir... [0 |I
Touche: 0f
Mémoire disponible: 7163126 octets

Le choix des raccourcis-clavier

LE CLAVIER

Si l'utilisation du clavier était réduite
a sa plus simple expression dans les
ancjennes versions du bureau (c'est-
a-dire qu'il n'était pas du tout utili-
sé 1), il en est fait grand usage dans
cette nouvelle version. Toutes les
fonctions des trois menus “Fichier”,
“Visualisation” et “Options” peuvent
étre doublées d’un raccourci définis-
sable par |'utilisateur. De plus, dix
applications peuvent étre assignées
aux dix touches de fonctions pour
les lancer automatiquement.

Une autre partie des touches du cla-
vier est utilisée de facon fixe, et ne
peut donc étre redéfinie. Ainsi les
touches de curseur offrent un dépla-
cement dans les fenétres. Alternate
combiné avec les touches 1 a 6 per-
met de passer dans la résolution
graphique correspondante. Alternate
plus une lettre remplace la fenétre
courante par le catalogue du disque
correspondant a cette lettre, alors
que Control en ouvre une nouvelle.
Return désélectionne les fichiers,
dossiers ou disques sélectionnés.
Control plus une copie de fichier pro-
voque un déplacement de celui-ci
(comme sous les TOS 1.4/1.6).
Alternate plus une copie renomme et
copie les fichiers, et Control, Alterna-

te plus une copie est la combinaison
des deux précédentes fonctions.’
Alternate plus une ouverture de dos-
sier crée une nouvelle fenétre avec
le contenu de ce dossier. Pour finir,
Help rappelle tout ceci... Ouf. Au fait,
un détail mais qui peut étre pratique,
la copie de fichiers autorise desor-
mais la conservation ou non de la
date du fichier.

LE PANNEAU DE CONTROLE

Avec une indéniable inspiration
“Macintosh”, le nouveau panneau
de contrdle se présente sous la
forme d'un menu donnant accés a
des modules séparés. Ces petits
programmes se nomment CPX et
sont chargés au moment de leur uti-
lisation, contrairement aux acces-
soires. lls sont en général dédiés a
des fonctions précises, comme les
réglages de modems, d'imprimantes
ou de couleurs. Vous pouvez voir en
exemple le module de réglage du
son, avec le volume, la balance et
les tonalités. Notez que le person-
nage tourne la téte en fonction du
panoramique (la balance).

PANNEAU DE CONTROLE
8/06/83

—= Choix Général
GEMERAL
- T
R fAccélérateur
SOURIS
\\%\\ rd - »
> Définir Hoden

MODEM

& Définir Imprine

IMPRIME
B

Le panneau de contréle,
accompagné de ses CPX.

L‘'un des CPX en action

;cleuse de pr?éversmns ;. :
cia maigré tout pns plaee On

~appelée |
~lautre TOS

GEM ei le buriaau du'Toqs_par-ia |
. nouve!le versmn QLI! occupe

des deux versmns qui_ .
 méme fierement “ST/T T.TOS.::
2.0” au démarrage, es =
__ment une version servan -
~ débogage, puisqu ‘elle contient
méme tous les symboles de
compilation, rendant la lecture
~de son contenu assez facile.
‘Rappelons quand méme que
tous ces éléments sont la pro-
priété d’Atari Corp., et que toute
diffusion ou utilisation de leur
contenu est illégale. Une ques_
tion reste en suspens : d ou_-_
V{ent Ia fuite ? L

ADOPTE

Pas de doute, ce nouveau TOS
donne avec son “Desktop” un coup
de fouet & I'environnement du ST. |l
est trés agréable a utiliser, rapide, et
laisse une place aux golts et idées
de chacun. Sa flexibilité le rend apte
a faire face a toutes les configura-
tions imaginables, et lui permet
méme de changer en cours d'utilisa-
tion (grace a une commande dont
nous n'avons pas encore parlé, “Lire
un fichier INF”, qui permet de confi-
gurer le bureau a la commande).
Reste une décision officielle (qui
n'est pas encore prise chez Atari), a
savoir I'adaptation de ce nouveau
TOS sur la gamme des ST... Sans
aucun doute sera-t-il moins rapide,
et se pose-t-il un probléeme de capa-
cité des ROMs, mais déja, une ver-
sion logicielle a installer au moment
du boot offrirait un confort inégalé a
ce jour sur ST. A suivre...

Sébastien Mougey
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Les Sources ArtSoft

Le concept qui a fait notre succés : des
programmes exécutables performants et ongmaux
développés pour répondre aux besoins
frcqucmmcnl rencontrés par les utilisateurs, et
accompagnés de leur fichier source (hstmg)
largement commenté.

Six disquettes disponibles ( 250 F. chaque) :
1: Comptes Bancaires + Utilitaires
: Edition Etiquettes + Compactage + Divers
: Editeur Disque + Simulation + Utilitaires
Environnement de travail sur ST
Gestion de Base de données
: Utilitaires Anti-Virus (Détection, Vaccin, ...)

O\UIf-UJDJ

Les Utilitaires ArtSoft

Voici, regroupés sur une méme disquette,
15 Utilitaires et Accessoires indispensables a votre
confort et celui de votre ST.

Quelques-unes des fonctions couvertes :
HEURE : mise & I’heure automatique aprés reset,
affichage permanent, réveil.

ECRAN : capture de I'écran, harcopy sur
imprimante, auto-extinction de 1'écran.
MEMOIRE DE MASSE :ram-disque, recherche
de fichiers, lecturefimpression de fichiers ASCII
ou Hexadécimaux, vaccination des disqucttcs.
SYSTEME : Reset au clavier, taille mémoire
disponible, accélérateur de souris intelligent,
détection des virus.

La disquette est livrée avec une notice
d'utilisation imprimée ........... (Prix 390 F.).

Jeux de Lettres ArtSoft

{pour Mots Croisés, Mot le Plus Long,
SCRABBLE, Anagrammes, ...)

Pour les amateurs de jeux de leltres, ce
programme contient un dictionnaire évolutif de
plus de 60.000 mots, et dispose de fonctions de
traitement et de recherche trés évoluées.

11 dispose de filtres multiples pour le tri et la
recherche : lettres en vrac ou pré posmonnés
genre des mots et forme, longueur des molts, elc..

Fonctionnant avec toute la gamme ST, du
520 ST au Mega ST, en monochrome ou couleur,
ce programme est livré avec notice d’utilisation

IMPriMEE ...ovvvvenene (Prix 390 F.).

Disquette de Présentation
et de Démonstration.
(avec Source)

D Disquette / Programme ...........ccccviirnane
D Disquette de Démonstration ................ 60 F.

Participation aux frais de port ............. 15 F.

] Liste détailiée (joindre enveloppe timbrée)

Ci-joint mon' réglement par chéque a :

DUTAUD
11, rue Frangois Gillet
42000 Saint-Etienne




\

Le TOS du TT semble
radicalement différent de
celui d’'un STE, il suffit de
regarder leurs bureaux
respectifs pour s’en
apercevoir. Mais dans quelle
mesure le systéme
d’exploitation a-t-il changé ?
C’est en effectuant une
balade a travers la ROM que
nous allons tenter de percer
les mysteres du TT. Le
programmeur va y découvrir
des nouvelles variables
systémes et des routines
pour le moins étonnantes.

DE QUEL TOS S’AGIT-IL ?

La derniére version est la 3.01, qui a été
achevée le 9 aolt 90. Elle est située a
partir de I'adresse $E00000, et se termi-
ne en $E40CFE ; cela correspond a
“seulement” 265470 octets. On s'atten-
dait a plus, car les 4 boitiers permettent
en effet de loger 512 Ko. A titre compa-

ratif, le TOS 1.6 prend 200 Ko. Par,

ailleurs, la plus grande partie des 60 Ko
supplémentaires correspond en fait a la
place nécessaire pour le nouveau
bureau. Il reste donc 252 Ko non exploi-
tés, ce qui est dommage, mais qui lais-
se entrevoir |la possibilité d’'une nouvelle
version du TOS encore plus "musclée”.

i

DU STE VERS LE

1E

L’EVOLUTION DE LA ROM

CA COMMENCE TRES MAL POUR
LE PROGRAMMEUR ST...

En effet, aprés un bref test de la présen-
ce d'une cartouche de diagnostic, et de
son éventuelle exécution, on entame
une série d’instructions spécifiques au
68030 (on est alors en mode supervi-
seur, le masque d'interruption est & 7, et
un signal reset a été envoyé). |l s'agit
d'instructions s'occupant de l'initialisa-
tion du cache et de la MMU interne au
68030. A l'aide d'un MOVEC, on met a
un les bits 3 et 11 du CACR (CAche
Control Register), ce sont respective-
ment les bits CLEAR DATA CACHE et
CLEAR INSTRUCTION CACHE, ce qui
permet de vider le cache. Puis on initiali-
se a0 le VBR (Vector Base Register) qui
permet de loger I'adresse de base des
exceptions a I'endroit que I'on désire. Il
s'ensuit une série de PMOVE, mettant a
zéro le TC (Translation Control register)
ainsi que TTO et TT1 (Transparent
Translation register), registres d'adres-
sage virtuel. Finalement, on teste le bit 0
du General Purpose Register (registre
de la SCU, System Control Unit), et
vous trouverez une explication de ce
qu’est la SCU dans le dossier hard.
Dans le cas ou ce bit est nul, le pro-
grammeur ne peut détourner le reset a
I'aide de RESVECTOR, car ia routine le
permettant n'est pas exécuiée, ce qui
provogue un reset a froid ; on se retouve
dans le méme cas si les MEMVALID
(1,2,3) sont mal configurés.

MAIS OU SONT PASSEES LES
ROUTINES DU TOS 1.6 ?

On y vient, la suite est quasiment iden-
tiqgue au TOS STE, qui lui-méme pro-
vient du TOS 1.4, qui lui aussi dérive du
1.2... on s'arrétera quand méme au 1.0.
Il est a noter que dans le cas de la rou-
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tine de reset, on ne vérifie plus que
I'adresse de saut soit bien codée sur 24
bits, ce qui est normal puisque le bus
d'adresse est de 32 bits sur le 68030.
Au fil des ROMSs, on découvre que la
routine de gestion de l'interface Micro-
wire du LMC1992 (contréleur de volu-
me et tonalité ; voir dossier Hard STE
du mois dernier) a été changée de
place pour se trouver dans les 256 pre-
miers octets de la ROM. Le son DMA
est alors coupé, et l'interface Microwire
initialisée. En fait, une simple copie de
bloc a été effectuée.

Ensuite, il se passe quelgue chose de
trés bizarre : le registre vidéo du mode
de synchronisation {(en $FF820A) est
mis a 1, ce qui signifie que le moniteur
a une fréquence de balayage de 60 Hz
(normal, seul le 60 Hz est disponible
sur le TT), et qu'on est en synchronisa-
tion externe, si I'on se référe au ST. En
fait, le bit de configuration de la source
de synchro n'est plus utilisé. D'autre
part, le flag de version PAL dans le
header des ROMs est & #05 (50 Hz).

COMMENT EST GEREE LA
MEMOIRE ?

Le test de configuration mémoire a été
remodelé, n'autorisant que 2 valeurs
pour le registre de configuration
mémoire (en $FFB8001), et ces valeurs
sont $0A (soit % 1010) et $05 (%
1001). Ceci est en totale contradiction
avec les informations que nous avions
jusqu’a présent, qui spécifiaient que
seul le bit 1 dudit contréleur était utili-
sé. Avec 4 bits, |la gestion de ce contro-
leur se rapproche de celle du ST.

Comme sur ST, on remarque un test suc-
cint de la RAM qui monte de 128 en 128
Ko, suivi d'un nettoyage de la zone
viable. Ceci s'effectuant pour la ST-RAM,

Les ROMs du TT

un test identique a été prévu pour la TT-

RAM, située a partir de $1000000. Dans’

le cas de la ST-RAM, on validait ensuite
MEMCTRL,PHYSTOP et MEMVAL (1, 2
et 3). C’est alors que sur mon STE
j'avais remarqué deux variables systéme
dont jlignorais la signification, elles sont
situées en $5A4 et $5A8 ($5A8 contenait
#$1357B13). Quelle ne fit pas ma sur-
prise de retrouver les mémes variables
sur le TT. A la suite du test mémoire,
$5A4 contient I'adresse de la fin de la
TT-RAM ; c'est pourquoi je I'appellerai
PHYSTOP_TT, ou PHYSTOP2 (NDLR :
ces noms sont donnés & titre purement
indicatif, et ne correspondent pas force-
ment aux noms qu’Atari leur attribuera, si
jamais ces variables sont un jour docu-
mentées | Prenez garde...). C'est alors
évident, $5A8 correspond & un MEM-
VAL4 ou MEMVAL_TT. On peut noter
que MEMVAL4 n'est pas utilisé dans la
routine testant la validité de la mémoire.

Vient ensuite une initialisation de 'ATC
(Adress Translation Cache), que l'on
effectue a coups de PMOVE vers CRP,
TC, TTO, TT1. Deux nouvelles
variables systémes, déja présentes sur
le STE, sont utilisées dans le TT, elles
sont situées en $5AC et $5B0. $5AC
s'appelle PRV_CLK, et devrait étre un
pointeur permettant de modifier le bruit
des touches du clavier, $5B0 semble
avoir une fonction identique. Ceci est
suivi d’'une recopie du header Rom en
Ram, mais a ce niveau, se trouve une
instruction présente depuis au moins le
TOS 1.2 que je ne m'explique pas, elle
effectue une recopie d'une partie de la
date systéme dans le flag PAL...

UN 68010 DANS LE TT,
C’EST PREVU ?

Vous n‘avez pas encore lu le plus éton-
nant. Sur STE et TT se trouve une routine
détectant la présence d’un éventuel
68010, 68020 et 68030. On peut s'étonner
qu'il ne teste pas la présence d'un 68040...
Il est & noter que I'architecture du TT ne
supporterait pas un processeur anté-
rieur au 030, et que de toutes fagons,
des le début des ROMs, on utilise des
instructions spécifiques au 030, donc si
on arrive jusqu'a l'instruction de test,
clest que I'on a effectivement un 030,
c'est pourquoi l'utilité du test est dou-
teuse. Mais parlons un peu de la fagon
dont s'effectuent les tests. Le vecteur
instruction illégale est détourné en
direction de la fin du test ; on met 0

dans d1, on tente d'effectuer un move
from ccr, instruction n’existant que
depuis le 68010. Si l'instruction est exé-
cutée, on tranfére 10 dans d1. Puis
vient l'instruction EXTB, qui n'existe
que depuis le 68020, et si on peut I'exé-
cuter, on met 20 dans d1i. Finalement,
on tente un MOVEC from CACR
(CAche Control Register), instruction
présente sur le 020 et le 030. Et sur la
valeur lue, on effectue un BSET sur le
neuvieéme bit, on met le résultat dans le
CACR, et on relit ce que I'on vient
d’écrire. Si on retrouve ce qu'on y a
écrit, il s'agit d'un 030, car sur le 020,
seuls les 4 premiers bits sont utilisés :
les bits 5 a 31 sont ignorés en écriture,
restant a zéro. Si on relit la bonne
valeur dans le CACR, on met 30 dans
d1. On arrive alors & la fin du test, et on
restaure le vecteur d'instruction illégale.

Vous comprenez bien que d1 contient
le numéro du micoprocesseur utilisé.
Ce résultat est stocké en mémoire a
partir de I'adresse $980 et est précédé
de la valeur $5f435055. En fait, on trou-
ve, a partir de $980, toute une zone de
données trés importantes, et cette zone
figure déja sur STE. L'adresse du
départ de celle-ci se trouve dans une
nouvelle variable systéme située en
$5A0. Dans le cas de la présence d'un
68000, on met 0 en $59F, dans tous les
autres cas, on met $FF.

DES SWITCHES
DE CONFIGURATION
IDENTIQUES SUR TT ET STE

Maintenant, pour changer, je vais vous
parler d'une routine trés speéciale sur
STE. On prend le mot situé en $ff9200,
on effectue un glissement de 8 vers la
droite (¢a aurait peut-étre été plus vite
de prendre directement I'octet en
$FF9201 ?). On teste le bit 7 (l&, on
effectue un SNE, un OR et un AND). Et
on sauve le résultat en mémoire. Des
switches correspondant a cette adres-
se se trouvent sur le STE sous forme
de points de soudure ! (cf. article sur le
hard du STE du mois dernier). Pas-
sons maintenant a la routine TT. On
tente de lire un mot en $FF9200, si on
réussit on effectue un glissement de 8
a droite et on sauve le résultat en
mémoire, et si la lecture est impossible
(bus error), on se contente du mot
situé en $FF8000 auquel on prescrit le
méme glissement avant de le sauver
de la noyade en mémoire. Or, sur cer-
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taines versions de TT, les TT/D (TT
Dev.), on a des switches effectuant une
modification sur I'octet situé en
$FF8000, $FF9200 n'étant pas utilisé.
Sur les TT définitifs, la zone gérant les
mémes switches de configuration se
trouve en $FF9200.

DE NOUVELLES ROUTINES

Vient ensuite un test de présence d'un
éventuel coprocesseur. Celui-ci est
effectué en détournant les vecteurs line-
F et “coprocessor protocol violation”,
puis en effectuant une instruction cpGen
(un FMOVE). Si c'est une réussite, on
met la valeur $20000 en mémoire, sinon
on met un mot long nul ; cette valeur est
située dans la zone commengant & par-
tir de $980, et est précedee de
$5t465055. D'autre part, on réserve une
zone de 65 Ko en bas de la ST-RAM
pour le coprocesseur. Cette zone n'est
pas réservée s'il n’y a pas de TT-RAM.
Le registre du masque des interruptions
($ffif8e0d) du bus VME est configure,
mais le vecteur Bus ERRor est détourné
juste avant, pour le cas ou la SCU serait
absente (pourquoi cette préecaution
puisqu’un TT aura toujours une SCU
?1). De méme, on initialise le registre de
masque des interruptions venant du
systeme ($ffff8e01). On initialise les 2
MFP, la routine pour le premier est iden-
tique sur ST. Il y a un temps d'attente de
2 secondes géré grace au timer ¢ du

. deuxiéme MFP, dont on se demande

encore a quoi il sert... Ce temps d'atten-
te est présent en moindre mesure sur le
STE, il est seulement géré par une
boucle dbra. Le TT utilise la broche 7 du
GPIP ($FFFA01) du MFP, pour la détec-
tion d'un éventuel moniteur monochro-
me. Mais, cette fois-ci, il ne s'agit pas
d'un meniteur faiblard en 640 x 400,
mais bien d’un moniteur 1280 x 960, ce
qui correspond & la résolution 6, dont la
valeur est bien sauvée dans sshift-mod
($44C), ce qui est on ne peut plus nor-
mal. La routine de test de la présence
d’'un éventuel blitter a été conserveée,
ainsi que l'initialisation du vecteur blitter.
Je pense qu'il s'agit tout simplement
d'un oubli, car le blitter ST ne serait pas
d'une grande utilité sur les TT, en tous
cas ce n'est pas prévu sur la carte.

LE 68030 POSE PROBLEME

Un des problémes d'incompatibilite
entre le TT et le ST est linstruction
MOVE FROM SR, car celle-ci est utili-



sable en mode utilisateur sur un
68000, mais c'est une instruction privi-
Iégiée sur un 68030. Sur STE, se trou-
ve une routine résolvant partiellement
ce probleme. Lors d'une interruption
violation de privilege, le STE n’affiche
pas tout de suite des bombes. Il va lire
l'instruction qui est la cause du problé-
me, puis la compare a un MOVE
FROM SR. Dans le cas d'une compa-
raison réussie, l'instruction est transfor-
mée en un MOVE FROM CCR (on
remplace le premier octet codant I'ins-
truction : $40 par $42). Ceci évite
certes un plantage, mais le résultat
n'est pas celui escompté. On attend
dans un registre tous les bits du SR,
mais on ne regoit que ceux du CCR.
Certains softs utilisent le SR pour sur-
veiller si on les trace, et il vaut mieux
espérer qu'ils soient en superviseur a
ce moment, sinon ils n'obtiendront pas
I'infermation qu'ils souhaitent et ¢a
plante... Mais, normalement, cette rou-
tine n'est pas utilisée sur un STE. Vous
en connaissez beaucoup, vous, des
STE qui tournent ‘avec un 030 ? On
peut tout de méme s'interroger sur le
pourquoi de la présence d'une telle
routine. Attendez encore un peu, on va
bientot y répondre. Imaginez mainte-
nant un STE avec un 030 : un pro-
gramme est lancé a partir d’'une car-
touche utilisateur, ce programme
tournant en mode utilisateur.

Si ce programme effectue un MOVE
FROM SR, le TOS va essayer de
modifier I'instruction en la récrivant. Or,
comme on ne peut utiliser les bits de
données de la cartouche pour I'écritu-
re, on regoit deux jolies petites bombes
d'erreur de bus, et on va se coucher.
Sur TT, la routine a été récrite et
semble bien plus efficace, mais le bou-
clage étant ce qu'il est, je n'ai pas eu le
temps de la détailler, je le ferai peut-
étre dans le prochain numéro.

UN TEMPS D’ATTENTE A
L’ALLUMAGE, COMME SUR STE

Sur STE sans disque dur, on remarque
un temps d'attente important (calculé a

partir de Hz_200, $4BA). Cette attente "

est due au fait que le STE envoie un
COMMAND DESCRIPTOR BLOCK (un
bloc de 6 octets destiné au contréleur)
et attend une réponse. Ce temps était
insignifiant sur ST. Allez donc voir en
$E006D6, et en $E00708, vous y trou-
verez 2 MOVE chargeant les temps

d'attente dans d1, il suffirait de modifier
ces valeurs... Si vous étes I'neureux
possesseur d’'un disque dur, vous
remarquerez que le temps d'attente est
quasiment nul. Les disquettes en boot
secteur sont lancées tout de suite, car
la tentative de lancement du dur se
situe juste aprés, par contre pour les
fichiers AUTO, dont la procédure de
lancement se trouve derriére celle du
dur, on attend... Tout s’explique encore
une fois avec le TT, en effet, sur cette
machine, le temps d'attente permet au
disque dur interne (mis en route en
méme temps que le 68030) d'atteindre
sa vitesse de rotation et de s'initialiser.

XBIOS

Comme nous vous l'annoncions le
mois dernier, un certain nombre de
nouvelles fonctions ont été ajoutées au
TOS du TT, en particulier dans le
XBIOS et I'AES. En ce qui concerne
I'AES, c’est vraiment trés fatigant (le
mot est faible) & désassembler et a
comparer avec les précédents, donc
nous attendons toujours bien genti-
ment les documentations correspon-
dantes d'Atari (il parait qu'on va les
avoir bient6t quand méme...).

Pour le XBIOS, les fonctions que nous
vous avions citées le mois dernier sont
effectivement présentes. Du cété des
-routines DMAread et DMAwrite, un
regret, I'absence (du moins apparem-
ment) d'une fonction ou d'une variable
systeme documentée donnant la liste
des unités présentes, et les caractéris-
tiques de chacune. Pour le moment, il
semblerait qu'on soit encore obligé de
taper dans le vide pour voir s'il y a quel-
qu’un ou pas...

Du c6té de la gestion de disquette, on
peut noter dans Flopfmt un petit test du
nombre de secteurs par piste demandé,
et s'il vaut 13, un passage du contrdleur
de disquette en mode haute densité. Etant
donné que l'option correspondante est
prévue dans le dialogue de formatage du
bureau, mais n'apparait pas, on peut sup-
poser qu'il y a quelque part un moyen
standard de savoir s'il est effectivement
possible de formater en haute densité ou
non (avec les versions actuelles du TT, ce
n'est pas possible, mais, avec de la chan-
ce, il devrait étre possible, par simple
échange du controleur et du lecteur, de le
faire... On vous en dira plus quand on
aura vérifié, bien sdr...).
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VISION GLOBALE

Le bureau du TT est toujours écrit en C,
c'est lent, mais ils n'avaient sans doute
pas le temps - ou pas l'envie - de I'écrire
en bon assembleur. On peut noter que le
code généré par leur compilateur C n'est
pas des plus efficaces. Si vous aimez les
"MULU", vous en aurez autant que vous
le souhaitez. Le compilateur C utilisé est
sans doute encore ['Alcyon ou le Mark
Williams... D'autre part, les fantastiques
possibilités du 030 semblent plutdt sous-
exploitées, car les instructions speci-
figues & ce processeur ne sont que trés
peu utilisées. Le seul nouveau trap utilisé
est le trap #0. On remargue de plus que
le ménage n'a pas vraiment été fait dans
les ROMSs, en éliminant toutes les rou-
tines inutiles telles que le test blitter ou
encore la détection d’'un 030. Le souci a
I'ordre du jour devait étre d'obtenir un
TOS qui tourne, le reste étant relégué a
plus tard...

EN CONCLUSION (PROVISOIRE)...

Le STE et le TT ont donc énormément
de points communs, la routine de test
d’'un 030, le détournement de la routine
violation de privilege, le test des
switches, tout comme ce temps
d'attente pour le disque dur qui ne peu-
vent se justifier sur STE. J'espére que
ces arguments suffisent a vous démon-
trer que le TOS STE est en fait un TOS
TT. De |a a penser que le STE etle TT
sont deux proches cousins, issus d'un
méme projet, le ST+, il n'y a qu'un pas.
Cette incursion dans les ROMs a été
bien sir trop bréve, le TT n'ayant été a
notre disposition que quelques jours, et
je n'ai malheureusement pas eu le
temps d’effectuer toutes les recherches
voulues. Toutes les informations citées
sont donc & prendre a titre indicatif,
n'étant pas encore documentées. Mais
les docs devraient étre disponibles au
moment oul vous lirez ces lignes, ce qui
va nous permetire de lever de nom-
breux points trés obscurs. Je tiens a
remercier Hardmaster pour ses docs
sur le 68010, 68020, 68030 qui m'ont
eté d'une grande utilité, et son aide
technique, ainsi que toute I'équipe pour
m’avoir téléchargé les fichiers néces-
saires ! Au fait, & quand un désassem-
bleur reconnaissant les instructions
68030 sur le ST ? Cela éviterait de tra-
duire le code “a la main”...

Alain Lambert

LA COMPATIBILITE

DUTT

Chaque nouvelle version du systeme d’exploitation Atari
a vu une partie du parc de logiciels se fermer a ses yeux,
de par des problemes de compatibilité. Le TT ne faillit pas
a cette remarque, puisqu’une fois encore, certains
programmes refusent obstinement de fonctionner. Ca
n'est pas la faute de la machine, mais une fois de plus,
cela pose le probléme de la diffusion des " regles de
programmation”, au sein d' un marché ot de

nombreux deéveloppeurs ne sont pas forcément
“officiellement répertoriés " du fait de leur
non-professionnalisme ou du fait de I'absence d'intérét

porté a leurs travaux par Atari.

Logiquement, un programme déve-
loppé dans le respect des régles
(encore faudrait-il pouvoir se les pro-
curer ) devrait pouvoir tourner sur
toutes les machines et tous les sys-
témes de la gamme. Cependant, cer-
taines applications se voient obligées
d'utiliser des fonctions interdites,
dans un but de gain de temps ou de
protection, et sont alors limitées a la
machine pour laquelle elles ont été
écrites. C'est principalement le cas
des jeux, mais aussi des logiciels qui
repoussent les limites des ST.

Nous vous livrons sous forme de
tableau le résultat de nos premiers
tests, réalisés de fagon empirique,
sans exhaustivité aucune. Trois pos-
sibilités peuvent s’appliquer a un
logiciel, la plus agréable, “TT”, signi-
fie qu’il fonctionne dans les nou-
velles résolutions du TT. La secon-
de, “ST”, le limite aux modes
graphiques du ST. Enfin, “Non”
signifie une incompatibilité totale,
constatée a I'heure de nos tests.
Veuillez toutefois noter que nos

essais n'ont pu s'effectuer en pro-
fondeur, car il ne nous était pas pos-
sible d’essayer a fond chaque logi-
ciel, principalement par manque de
temps. Cela signifie qu'un logiciel
classé dans TT ou ST a pu nous

-cacher des dysfonctionnements, et

nous ne pouvons donc en assurer la
parfaite compatibilité.

Sébastien Mougey

A propos du tableau :

* Seul Publishing Partner Master 1.52 a
pu étre installé et fonctionne en mode
ST. Les autres versions (1.70 et 1.82) se
sont comportées comme dans le cas de
disquettes copiées, ce qui met en cause
le mode de protection de ces logiciels.

** Les éditeurs respectifs de Cubase et
Notator nous ont assuré de l'arrivee immi-
nente de mises a jour fonctionnant sur TT.

Acopy . TT
Fast Copy 8 | sT
Harddisk Utility |1 8T
Michtron Utility T
MultiDesk Akl b
Becker Text 2 ST
Calamus ST
Calamus couleur TT
First Word Plus 3 Non
Graal Text ; i i b
Publishing Partner Master | *
Rédacteur 3 e A
Retouche T'I‘
Script B poul 8T

Cyber Paint Non
Degas Elite ST
Deluxe Paint ST ST
DynaCadd T .
GfA Raytrace Non
Graal Graf ST
Image! ST
Image Partner ST
Scigraph e
Stad ST

SRR,

GenST IT
MonST ST
A-Débog Non
GfA Basic 3.5 ST
Omikron Basic

Turbo C 2

Cubase 2 ;
‘Notator 3 o
Pro 12 i laa ST
Pro Sound Designer | Non
Quartet e ST
ST Replay Non
ST Replay Pro | Non
: | Non

Colonial Conquest ST
Emulcom 3 ' Non
Graal Base TT
Graal Xpert TT
Graal Cale - ™
KSpread 4 A
Superbase |y
ZZ Com ' Non




DeluxePaint fait peau
neuve et débarque dans le
monde ST, voila qui ne
devrait pas laisser les
milieux graphiques
indifférents. Il affiche 16
couleurs parmi 512 sur ST
ou Méga, et 16 parmi 4096
sur STE ou TT, sur lesquels
il tourne sans probléme. Sa
compatibilité avec le
format IFF rend tout a fait
possibles des échanges de
fichiers avec I’Amiga, et
I'on retrouve d’ailleurs de
nombreuses similitudes
par rapport a la version
Amiga...

Les outils sont tous présents, méme
si leur représentation iconique a
changé. L'utilisation de la souris est
identique, le clic gauche servant a la
sélection des fonctions, et au choix
de la brosse ou couleur de dessin, le
clic droit étant réservé a l'accés au
paramétrage des fonctions, et au
dessin en couleur de fond. Les rac-
courcis clavier n'ont pas non plus
subi grande modification, et la
deuxiéme page écran de travail (la
fameuse page J) est toujours présen-
te. Enfin, les fonctions d'animations
ont bénéficié de certaines améliora-
tions. Voici en avant-premiére pour
ST Mag et ses lecteurs, un premier
survol sur cet événement a l'aide
photos d'écran, car nous avons regu
cette premiére version quasiment a
I’heure ol nous bouclions...

Comme vous pouvez le voir sur la pre-
miére photo, le logiciel se gére par le
biais d'une barre d'icénes, située soit
en bas de page, soit au milieu pour
laisser la place a la loupe (a gauche),
et a la fenétre de paramétrage de
I'outil sélectionné. Les coordonnées x
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et y du curseur sont constamment indi-
quées a droite sur la barre de menu.

LE TRACE LIBRE

On choisit dans la rangée du haut
(appelée “Built-in Brushes”) la forme
et la taille du pinceau. Cette méme
sélection se retrouve dans toutes les
fenétres de paramétrage des outils
directement liés au trait. C'est le cas
du tracé de droites, de courbes, de
formes géométriques carrées ou
rondes, de I'aérographe, du découpa-
ge de brosses, et de la loupe. En des-
sous, on détermine le mode de tracé
parmi les trois options disponibles :
trait plein, pointillé, ou remplissage de
la surface délimitée par le trait.

LES LIGNES DROITES

Plusieurs fonctions sont ici propo-
sées : la premiere permet de tracer
une droite quelconque ayant pour ori-
gine un clic souris gauche et pour fin
le relachement du bouton. La deuxie-
me concerne la création de lignes bri-
sées, c'est-a-dire que tout clic
engendre une droite dont l'origine se
rattache systématiquement au dernier

point de la droite précédente, pour for-,
mer un tracé continu. La fonction sui-
vante centralise l'origine des droites
sur un méme point pour obtenir une
figure en étoile. Pour changer de
centre, il suffit de cliquer sur l'icéne a
nouveau, et de redéfinir un nouveau
point central. La “Segmentation” para-
métre le mode pointillé. D'autres
outils, comme le tragage de courbes,
de carrés et de cercles, en bénéficient
également. Le trait est continu si
I'option “None” (aucune) est validee.
L'écart entre les pointillés peut soit
correspondre a un nombre défini de
pixels (“By Distance”), soit étre pro-
portionnel a la longueur de la droite
par rapport a un nombre defini de
points (“By # Of Points”).

LES LIGNES COURBES

Cet outil utilise le procédé technigue
des Courbes de Bézier, permettant
d’éditer une courbe selon un point
de départ, 2 points d’inflexion, et
1 point d’arrivée. Chacun de ces
points se déplace simplement a la
souris, et la courbe se recalcule
automatiquement avec une extré-
mement rapidité d’affichage.La
seule option proposée, en plus du
choix du pinceau et de la segmenta-
tion, concerne l'utilisation des
brosses, que 'on peut remplacer
par un pinceau le temps d’éditer la
courbe. Cette fonction “Quick Draw”
se trouve egalement dans d’autres
outils de tracé.

FORMES GEOMETRIQUES
CARREES ET RONDES

Ces deux outils possédent une fonc-
tion de remplissage, un Quick Draw,
et une option découpant automati-
guement la forme créée en brosse.
La seule différence entre ces outils
est le tracé de rectangles et de car-
rés dans un cas, et d'ellipses et de
cercles dans I'autre. On retrouve

bien sir les pinceaux des “Built-in
Brushes” et les parameétres de la
segmentation.

L’AEROGRAPHE

L'"Airbrush” fonctionne comme un
aérographe, en diffusant un certain
nombre de pixels circulairement
autour de la position du curseur. Ses
parametres concernent le type
d’'objets diffusés, le taux de diffusion,
et la fréquence d'apparition des cou-
leurs sélectionnées. Le mode “Palet-
te” utilise les couleurs sélectionnées
dans la rangée du dessous, le mode
“Brush” prend en compte la palette
de la brosse. On valide et dévalide
une couleur en cliquant dessus, et
les 16 faders verticaux permettent
de doser chacune d’elle. Tout type
de pinceau peut étre utilisé, de
méme que les brosses. La surface
de diffusion se régle manuellement
par I'option “Size”, et la quantité
d'objets émis se module a I'aide du
potentiométre “Flow”.

FONCTION DE REMPLISSAGE

Cette fonction extrémement rapide
remplit une surface délimitée par
une couleur, selon plusieurs modes
diffférents. La couleur de remplissa-
ge choisie dans la palette sera unie
si “Solid" est sélectionné. “Dither”
affiche une trame en alternant un
pixel de la couleur de dessin et un
pixel de la couleur de fond de la
palette. “Gradient” concerne la four-
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chette de couleurs définie dans la
palette, qui s'affichent dans la
fenétre du bas. Le dégradé est hori-
zontal si I'angle est égal a zéro ; on
régle le “mélange” des couleurs voi-
sines a 'aide du fader situé juste au
dessus. Quand “Conform” est vali-
dé, le dégradé tient compte de la

forme générale de la surface a rem-
plir. Dans le mode “Pattern”, on utili-
se une brosse répétée comme motif
de remplissage. Enfin, "Outline”,
actif dans tous les modes ci-dessus,
permet le détourage d’'une surface.

TEXTE

Cet outil permet d’entrer du texte
n'importe ou dans I'écran. La fonte
importée peut étre soulignée (“Under-
line”), en italique, en gras (“Bold”), ou
en mode “Transparent”. Sa taille est
aussi paramétrable en pixels, dans la
fenétre réservée a “Size”. La fonction
“Align” centre le texte par rapport au
curseur, a gauche, a droite, ou syme-
triquement. “Recolor” utilise unique-
ment les couleurs de la fonte.
“Palette” ouvre une autre fenétre
contenant des informations sur la
fonte, et propose 2 options : soit
changer la palette de I'image pour
raccorder a celle de la fonte, soit
“remaper” la palette de la fonte. “Edit”
permet d'éditer une fonte existante,
ou d'en créer une nouvelle. On définit
ainsi dans une nouvelle fenétre les 5
lignes de ses caractéristiques de hau-
teur (de haut en bas : Ascent, Half,
Base, Descent, et Bottom Line), et



I'espacement entre les lettres (*Ker-
ning”, qui bénéficie aussi d'un fenétre
de paramétrage). On donne ensuite
un nom-a cette nouvelle fonte, avant
de la sauver en “.DFT”"

LES BROSSES

Une brosse est une portion d’écran
que I'on découpe sous-forme de

rectangle, ou d'un trait quelconque
avec 'option “Carve”. On peut alors
dessiner avec cette brosse, et
méme décaler le curseur pour une
meilleure visibilité grace a “Set
Grip”. “Recolor” réaffiche la brosse
avec ses couleurs, et “Old” récupére
la derniére brosse du buffer si le
pinceau a été changé. Les brosses
peuvent étre importées et sauvegar-
dées de fagon identique a une
image au format IFF. C’est dans la
fenétre “Info” que I'on précise si la
palette, les parameétres de cyclage
des couleurs et le masque, seront
inclus dans la sauvegarde. On défi-
nit également le type de compres-
sion désiré : “Vertical Word”, le stan-
dard DPaint ST, “Byte Run”, le
standard DPaint Amiga et PC, ou
“None”, un format non compresse.
D’autres informations sont aussi
fournies sur les dimensions de la
brosse. “Distort” ouvre une fenétre
permettant de modifier une brosse.
“Flip” inverse la brosse horizontale-
ment ou verticalement, et “Skew” la
déforme de méme en faisant glisser
I'un de ses angles a la souris. Sa
taille peut étre multipliée par 22
(“Double”), ou I'inverse (“Half”), ou
directement ajustée a la souris avec
I'option “Size”. Enfin, la brosse peut

effectuer une rotation de 90, 180, ou

270 degrés, ou méme étre position-
née a la main (“Set Visually”).

LES MODES BROSSE

Neuf “painting modes” utilisables avec
les brosses sont ici proposés, avec en

regard le rappel de leur touche clavier.
“Draw” est le plus courant : F1 sélec-
tionne une brosse avec sa palette, F2
avec les couleurs de la palette actuel-
le, et F3 avec son mode “Transparent”
off. “Smear” disperse les pixels de
limage au passage de la brosse. “Plus
Cycle” remplace chaque couleur de la
“fourchette” en cours par la couleur
consécutive dans cette méme four-
chette. “Half Smear” étale uniquement
les couleurs du Range, en les decalant
d’'une couleur a chaque passage.
“Cycle” est similaire au mode Draw,
excepté que ce sont les couleurs du
Range qui sont prises en compte.
“Smooth” est en quelque sorte un anti-
aliasing, qui estompe les contours des
couleurs voisines en recalculant une
couleur intermédiaire. “Filter” est utilise
pour transposer les couleurs d'un
dégradé par un autre dégrade, en res-
pectant I'intensité des couleurs.
“Blend” mélange les couleurs de la
brosse et celles de la portion d'image
située en dessous. Le mode “Tint”
teinte la couleur de I'image avec les
couleurs de la brosse.

LA LOUPE

Dés que I'on entre dans le mode de
paramétrage des outils, la loupe
s’affiche dans le quart inférieur
gauche de I'écran. On peut choisir la
portion & agrandir directement a la
souris, un pinceau de couleur diffé-
rente (ou la brosse elle-méme) figu-
rant dans la loupe la position du cur-
seur & I'écran. On se déplace dans
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le dessin a l'aide des 4 fleches. La
loupe bénéficie de 4 niveaux de
grossissement, de x2 a x16. L'option
“Segmented” affiche une grille noire
délimitant le contour des pixels, ce
qui est trés pratique pour distinguer
des pixels adjacents dans une
méme zone de couleur.

LA PALETTE

C'est ici que I'on édite une a une les
16 couleurs de la palette, en jouant
sur leur composante rouge, verte, et
bleue, ainsi que sur leur couleur glo-
bale (“Hue”), leur niveau de blanc
(“Saturation”), et leur niveau de noir
(*Value”). La case de la couleur edi-
tée s’encadre de noir. On dispose
de 2 outils pour réorganiser la palet-
te : “Swap” intervertit 2 couleurs de
la palette, en modifiant egalement
les couleurs de l'image concernées.
“Remap” permet de regrouper des
couleurs entre elles, sans affecter
les couleurs de I'écran. “Spread”
crée un dégradé d'une couleur a
une autre. “Copy”, comme son nom
I'indique, recopie une couleur a
'emplacement choisi. “Used”, une
fonction trés intéressante (que l'on
ne trouve d'ailleurs pas sur Amiga),
affiche dans la palette les couleurs
utilisées et les emplacements res-
tant disponibles. Le “Range” est utili-
sé dans les cyclages de couleurs, le
remplissage dégradeé (“Gradient
Fill"), et dans certains modes bros-
se. On peut en mémoriser 4 par
palette, et on paramétre pour cha-
cun d’eux le sens et la vitesse de
défilement des couleurs.

LE STENCIL

On détermine dans le Stencil les
couleurs qui ne peuvent étre recou-
vertes par une autre couleur. “Clear”
remet la sélection des couleurs a
zéro, “Inverse” intervertit les cou-

Deluxe Paint ST

leurs sélectionnées ou non, et
“Range” bloque les couleurs du
Range en cours. Cliquer sur
“Colors” valide le Stencil sur les
couleurs sélectionnées. On peut
également choisir de protéger
toutes les couleurs de premier plan
(“Foreground”), et de modifier uni-
quement la couleur de fond, ou
'image de fond si le “Background”
est placé sur “Fix” (46K néces-
saires). Dévalider le Stencil aprés
utilisation (“Remove”) vous fera
gagner 8K de memoire. Cette fonc-
tion est trés utile pour le nettoyage

- d’'une image par exemple.

LE MIROIR

Cette fonction reproduit 'image exac-
te d'une brosse, et permet de reposi-
tionner a la souris 'original et le reflet
symétriquement par rapport a un
point de référence. Trois options pro-
posent une symétrie verticale, hori-
zontale, ou en diagonale. On peut
également déplacer le centre de
symétrie en modifiant ses coordon-
nées x et y, ou a la souris a l'aide
d'un repére avec “Set Visually”.

LE “GRID”

Le Grid permet de bénéficier d'une
grille virtuelle de référence, pour ali-
gner régulierement une méme brosse
par exemple. L’'espacement horizon-
tal et vertical des cases est paramé-
trable, ainsi que I'offset par rapport au
coin supérieur gauche de I'écran.

L’option “Set Visually” propose un gﬁd
de 9 cases (3x3), dont on regle I'écar-
tement et la position a la souris.

ANIMATION A PARTIR
D’UNE BROSSE

Ces fonctions d'animation ont I'air
plus puissantes que sur Amiga,
méme si tout n'a pas encore éte
implémenté (seule la “Preview” est
visible, mais on ne peut pas pour
l'instant lancer le calcul de I'anima-
tion). Grande nouveauté, on peut
définir le point de départ et le point
d’arrivée de la brosse. La rotation se
gére toujours sur les 3 axes x, Y, et
z, et le nombre de trames se para-
métre de la méme facon. Apparem-
ment, il manque aussi le sous-menu
“Tween” qui devrait nous réserver
bien des surprises.

L’ANIMATION

Dans cette page, on détermine le
nombre d'images composant une
animation, et on se déplace a tra-
vers ces images. La lecture de I'ani-
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mation peut s’effectuer de fagon
unique (“Once”), en boucle (“Loop”),
ou alternativement en aller-retour
(“Pong”), avec une vitesse réglable.
Nous n’avons pas encore toutes les
précisions nécessaires pour vous
parler plus profondément de ces
fonctions d'animation, mais cela ne
saurait tarder.

GESTION DE FICHIERS

Cette grande page se cache derrié-
re une petite disquette, et permet de
nombreuses manipulations de

fichiers : renommer, effacer, copier,
créer un nouveau dossier... On.peut
également y formater une disquette,
fonction trés appréciée en cas
d’oubli antérieur. “Info” précise le
nombre de dossiers, de fichiers,
ainsi que leurs tailles. DPaint ST
reconnait les formats images IFF,
PC1, Pl1, et NEO.

CONCLUSION PROVISOIRE

Voici donc un bref survol des princi-
pales fonctions de DeluxePaint ST.
Ceci n'a nullement la prétention
d'étre lu comme une notice, qui
reste indispensable pour tirer profit
des nombreuses combinaisons des
effets entre eux. Elle est actuelle-
ment en cours de finition, mais
s’annonce déja assez compléete.
DeluxePaint ST est un logiciel tres
rapide, extrémement puissant, et
surtout intuitif. Déja considéré
comme un “classigue” sur Amiga, on
peut également espérer une grande
popularité sur ST, méme si ses
méthodes de travail n'y sont pas
chose courante.: Grace a ses possi-

‘bilités d’animation et a I'extréme

richesse de ses textures, il devrait
convaincre les amateurs de dessin,
les graphistes de jeu, aussi bien que
les graphistes video.

Anne Olivelli




Déja distributeur et
traducteur en France de
Flexidump, Arobace
continue sur sa lancée en
proposant aujourd’hui
Flexidump+, qui en est la
toute nouvelle mouture, le
numéro de version exact
étant 3.03. Rappelons que
ce logiciel est quasiment le
seul de son créneau, celui
des impressions couleur
sur matricielle et jet
d’encre.

RAPPEL

Il y a maintenant plus d’'un an, nous
avions remarqué Flexidump a
Londres (au Crystal Palace trés
exactement), qui permettait d'effec-
tuer le plus simplement du monde
des impressions couleur de grande
qualité au moyen d'une banale
imprimante matricielle genre JX80C
ou LC10 C. Arobace en assura
presque aussitét la commercialisa-
tion de notre coté de la Manche. I
semble que celle-ci fOt un succes
puisque Arobace recommence cette
année avec Flexidump+. Cette fois-
ci, le changement majeur concerne
les programmes annexes qui peu-
vent gérer tous les types d’impres-
sion, dans tous les sens possibles.
La disquette contient en fait quaire
programmes exécutables distincts :

Bureau Fichier ﬂpt.

Copie d'écran

FLEXIDUMP+

FLEXI.PRG
CUSTOM.PRG
FLEXCAT.TTP
THESNAP.TOS

Flexi est le programme principal
dont vous pouvez admirer la page
principale sur la figure 1. Nous ver-
rons en détail les autres logiciels un
peu plus loin.

Deux problemes majeurs se posent
pour le type de logiciel que nous
allons voir : la gestion de I'impriman-
te et la gestion des caracteristiques
de la sortie papier elle-méme.

En ce qui concerne la gestion de
I'imprimante, Flexidump+ est livré
avec 13 drivers, de la banale FX80
(9 aiguilles monochrome), a la LQ
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24C (24 aiguilles couleur), en pas-
sant par diverses imprimantes a jet
d’encre. Pour celles-ci, il faut qu'il
existe un mode d'émulation matri-
cielle, ce qui est parait-il presque
toujours le cas. Mais comme tou-
jours, si I'on possede une béte a
imprimer compatible avec aucun
des drivers fournis, il faut se mettre
3 la tache, et ceci a l'aide de CUS-
TOM.PRG...

CUSTOMISONS

| Dans le plus pur frangais, il faut
avouer que ce mot étrange n'a pra-
tiguement pas d'équivalent, il s'agit
en fait de rentrer tous les para-
metres de son imprimante un par un
pour se faire son petit driver per-
sonnel. Cette épreuve est a la limite
de la mission impossible, mais
CUSTOM n’est pas trop mal fait, il
 suffit de rentrer une par une les
\commandes telles gu'elles sont
‘attendues par votre imprimante. La
densité des graphiques, le type de
controleur (graphique, lui aussi), le
nombre d’aiguilles, le nombre maxi-
mum de passages, le nombre de
couleurs, leurs codes, et j'en passe,
sont autant de caractéristiques
indispensables a la bonne marche
du logiciel.

Tout cela est entiérement sous
GEM, les boites ne demandant qu’a
étre remplies les unes aprés les
autres. |l est dit dans la doc que des
problémes peuvent se poser dans le
cas de modeles d'imprimantes parti-
culierement exotiques. Quelques
conseils sont aussi divulgués dans
ce cas. Une fois tout cela effectué, il
faut retourner dans Flexidump+ pour
la suite des opérations.

FLEXI.PRG

Tout comme dans la derniere ver-
sion, Flexi est le programme
d'impression et de retouche des
dessins. En effet, les outils dispo-
nibles ne permettent pas d’annoncer
gu'il s’agit réellement d'un logiciel de
dessin, mais il est néanmoins pos-
sible de dessiner & main levée (a
I'aide de la souris), de faire des
droites, des cercles, de mettre un
miroir (en x ou en y), et de remplir
des périmeétres fermés.

Malheureusement, Flexidump+ ne

permet de charger que des images

, au format Degas Elite (compressé
ou non) dans les trois résolutions,
des images Neo ou encore Tiny. Cela
ne fait pas beaucoup, mais a I'aide
de THESNAP.TOS qui est un snap-
shot des plus simples, il suffit d'affi-
cher une image sous un autre logiciel
puis de taper Alternate-Help pour voir
le tout sauvé dans un fichier utilisable
ensuite par Flexidump+.

Il est de plus toujours possible de
charger une image dans une résolu-
tion différente de celle dans laquelle
on se trouve, méme si on ne peut
faire de retouches sur le dessin (il
n‘apparait pas a I'écran). L'impres-
sion peut avoir lieu sans probléme.

IMPRIMONS

Le deuxiéme probleme a regler se
situe justement a ce stade, et il n’est
pas évident d'obtenir du premier
coup une impression parfaite. Ce
n'est pas la faute a Flexidump, mais
il faut tenir compte du fait que, pre-
miérement, les couleurs disponibles
avec I'imprimante ne sont pas aussi
nombreuses que celles de I'ordina-
teur, et que, deuxiemement, la réso-
lution du moniteur et de la machine
a imprimer ne sont pas non plus
identiques.

Malgré cela, comme il est aisé de
modifier étape par étape ces pro-
blémes, on devrait arriver au bon
résultat aprés une paire d’'essais.
Les plus grosses difficultés étant
dans I'impression d’images nor-
males réduites au format d’'éti-
quettes, car les trames peuvent don-
ner des effets tout a fait incongrus.

L'impression a lieu elle aussi dans
FLEXI.PRG, au travers du menu
Copie d'écran. Il n'est pas obligatoire
d’'imprimer toute la page, un bloc
peut simplement étre désigne, puis
viennent les dimensions réelles de la
sortie sur papier, définie au millimétre
prés avec maintien automatique du
rapport x/y. Celui-ci peut étre changé
pour par exemple obtenir des images
allongées ou comprimées.

En poussant cette option jusqu'a son
paroxysme, on pourrait avoir des
impressions de 10 m de long (oui, 10
meétres), de quoi faire des bande-
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roles en somme. Mais il s’agit de
s'armer de patience ou d'avoir une
imprimante marchant a la vitesse de
la lumiére. Pour mémoire, la sortie
en densité 6 (densité maximale, utili-
sée pour les exemples qui vous sont
montrés) et en couleur, prend plus
de 5 minutes sur une LC 10 C.

Dernier programme fourni,
Flexcat.ttp fait une sortie réduite de
tous les dessins situés sur une dis-
quette ou une partition du disque
dur avec leur nom et un total de 12
dessins sur une page au format
21x29,7. L'effet n'est pas mal du
tout et donne une idée des sorties
grands formats que I'on peut avoir.

IMPRESSIONS

Flexidump+ est le digne successeur
de son prédécesseur, est-il aisé de
dire. La nouveauté étant surtout le
“customiser” qui permet au program-
me d’étre utile pour toute les impri-
mantes, méme si la couleur est
I'atout majeur des impressions. Les
24 aiguilles, et dans une certaine
mesure les imprimantes a jet
d'encre étant de la féte, Flexidump+
s’avere quasi-universel.

Le mode d’emploi n'est ni trés clair, ni
completement obscur, on peut regret-
ter son approche menu par menu qui
fait un peu perdre le but final. L'auteur
de la doc (en frangais) a quand
méme un don unique pour remonter
le moral des pauvres utilisateurs, et il
est sans cesse répété qu'avec un peu
de patience tout est possible.

Au chapitre des regrets, ajoutons
que les ReadMe sur la disquette ne
sont pas traduits et surtout qu’il n'y
a pas de buffer en RAM, ce qui per-
mettrait de lancer un deuxiéme pro-
gramme ou tout autre chose pen-
dant que I'imprimante s’escrime
pendant de longues minutes a sortir
le résultat de son travail.

La qualité d'impression est toujours
aussi remarquable, et si vous n'arri-
vez a rien faire (il y peu de chance
quand méme), il ne faudra vous en
prendre qu'a vous !

Frangois Pagés
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PRESENTENT :

GRAND
CONCOURS
MUSICAL

SARO
INFORMATIQUE MUSICALE

steinberg

60 LOTS A GAGNER, POUR UNE VALEUR DE PLUS DE 30.000 F!

Ce Concours est ouvert a tous les créateurs et composi-
teurs musicaux, qui font oeuvre de travaux originaux,
quels que soient leurs styles et leurs formes.

Vous pouvez participer dans deux catégories : soit le
“Home Studio Individuel”, soit le “Groupe”. La différence
tient au nombre d'auteurs impligués dans la création. Les

participations devront nous parvenir sous forme d'une ca
sette audio, et leur durée cumulée ne doit pas dépass
~ six minutes. Si le domaine de l'informatique musicale
.des environnements MIDI semble privilégié, il n'empécl
que ce Concours reste ouvert a toutes les participatio
issues de méthodes de production traditionnelles. DONC

VOUS SAVEZ CE QU’IL VOUS RESTE A FAIRE : A VOS K7

EXTRAITS DU REGLEMENT
(publié en intégralité dans ST Mag n°44, page 71)

Article 3. Catégories: Il est institué deux catégories de
compétition, hors desquelles il est impossible de
concourir:

- “Home Studio Individuel", catégorie A ;

- “Groupe”, catégorie B ;

On entend par “groupe” une entité dont I'oeuvre résul-
te d'une création collective. Chaque participation devra
s'inscrire dans une catégorie précise, de fagon exclusi-
ve, et elle est limitée & une seule réalisation {au sens
de I'article 5 du présent réglement) par participant.

Article 4. Les prix se répartissent ainsi dans chaque
categorie :

1erprix A et B : 1 logiciel “Cubase”; 2éme prix AetB :
1 logiciel “Cubit" ; 3éme prix A : 1 logiciel "Avalon” ;
3éme prix B : un éditeur de la gamme “SynthWorks” ;
4éme au 6éme prix A et B : 3 logiciels “PRO 12" ; du
7éme au 15éme prix A et B : 9 Trackball “triple fonc-
tion" ; du 16éme au 20éme prix A et B : 2 logiciels &
choisir dans la gamme des editeurs Midi de la Bou-
tique de Pressimage (soit 20 logiciels au total) ; du

21éme au 25éme prix A et B : 1 Tee-Shirt Cubase.
Soit un total de 60 lots. Selon le nombre et le niveau
des participations, certains lots d'une catégorie
pourront étre redistribués dans l'autre,

Article 5. Réalisations : les oeuvres présentées doi-
vent impérativement étre originales au sens strict du
terme, sans aucune utilisation de structures,
rythmes ou mélodies n'appartenant pas a I'auteur,
et doivent ne jamais avoir été commercialisées ni
exploitées d'une fagon quelconque, sous peine de
nullité. Elles peuvent étre réalisées par tout moyen
& sa convenance, a condition :

- d'étre communiquées au Jury sur cassette audio
standard, sans nécessiter aucun autre appel a un
quelconque équipement supplémentaire pour la lec-
ture du support ;

- de ne pas dépasser une durée maximale de six
minutes. Dans cette limite de temps, les oeuvres
présentées peuvent étre uniques ou multiples (un
seul “titre” ou plusieurs), de durée(s) variable(s)
dans la limite des six minutes au total, et leur forma-
lisation (style, contenu, etc.) reste totalement libre.

Article 6. Les réalisations accompagnées du bulk
de participation diiment rempli et signé doivent obli
toirement parvenir par courrier a "Pressimag
Concours Musique” (210 rue du Fbg Saint Mar
75010. PARIS) avant le 15(12/90, le cachet de la po
faisant foi.

Article 7. Les décisions du Jury de sélection, com;
sé de diverses personnes et notamment de prot
sionnels du secteur musical, ne seront pas motivé
du fait de leur essence artistique et ne seront d
susceptibles d'aucun recours. D'autre part, les ¢
seltes ne seront pas retournées, et les organisatel
se réservent le droit de diffusion publique non co
mercial des oeuvres primées sous quelque for
gue ce soit (émission de radio, etc.). Par cont
toute perspective et conditions d'exploitation co
merciale éventuelle seront envisagées d'un comm
accord avec l(es) auteur(s), ces derniers résen:
toutefois aux organisateurs la priorité absolue d'
telle exploitation. Au cas ol un accord ne puis
intervenir, les auteurs reprendront alors leurs drc
patrimoniaux en toute indépendance.

(du responsable pour un groupe)
Catégorie de participation :

Configuration matérielle de réalisation :

Je soussigné certifie que le contenu de ma participation est original,
et déclare adhérer sans réserves au réglement du présent concours,

Bulletin de Participation

A renvoyer & PRESSIMAGE - CONCOURS MUSIQUE. 210 rue du Fbg Saint Martin. 75010. PARIS, avant le 15/12/90" .

AQ BQO

Signature :
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= et chez tous les spécialistes.

Enventedla

" Fichier Edition o
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T

N / s
695 Frs TTC Jr v v v v v v b ¥\
Prix de vente conseillé par I'éditeur. S x ’ g . |~
A ¥ ¥ ¥ ¥
S e \ Ses nouvelles
n Y fonctions incluent:

1st W Ord Plus + Plus + Plus « jo Raccom‘:iiwéavier pour les
Connaissez-vous la nouvelle version 3.14 de 1st Word Plus pour Atari ST? Ce =55 7 dfs esmf'n“:,_ e
traitement de textes aussi convivial que professionnel vous propose de < gﬁ;:ﬂimi!ﬂpzs:;::eml:nt gne
nouvelles fonctions que vous serez impatient de découvrir. el
Ses fonctions d'origine demeurent: U &ﬁﬁﬁﬂ?&“ﬁiﬁ
O Interface GEM (menus déroulants, fenétres de dialogue, icénes .. .) R
O Afiichage jusqu'a quatre fenétres a I'écran simultanément i mpe r”un bloc w‘;lé::ire
0 Dictionnaire orthographique d'environ 40.000 termes frangais ou sur disque
0 1st Mail, le programme de publiposiage inltéglnf,-‘ O Option de débordement sur disque
0 Texte aligné & gauche, a droite, centré et justifié dur pour les longs documents
1 Fonctions Rechercher et remplacer des expressions 0 Affichage simultané de 1a régle et de
0 Opérations Couper, copier et coller des blocs de texte la position du curseur
[0 Numérotation automatique des pages et notes de bas de page U Possibilité d'imprimer la premiére
0 Intégration d'images GEM scannérisées page du document sans en-téte ni bas
0 Mise en page souple avec en-tétes et bas de page parameétrables . :;:dp“:“ . %

: : éfinition possible du numéro de
@ Divers attributs de style T s iesdaiasin segh
Vous pourrez associer votre texte savamment créé a d'excellentes images et Q Définition par l'utilisateur de
ainsi produire des documents de qualité pour votre entreprise, votre foyer ou préférences par défaut

votre école!

Notre distributeur en France:

25 bis, rue Duguay, 95100 Argenteuil
Tél. (1) 39 47 29 29 Fax. (1) 39 47 59 90

MISE A JOUR:

Tous les utilisateurs possédant une version
antérieure peuvent obtenir a version 3.14. Pour
cela, il leur suffit de renvoyer leurs disquettes et
le manuel d'utilisation sans le classeur &
C.1.E.P,, accompagnés d'un chéque de 275
Francs (T.V.A. et frais de port inclus).

1ST WORD PLUS ST EST UNE MARQUE DE GST SOFTWARE PRODUCTS LIMITED,

MEADOW LANE, ST IVES, CAMBRIDGESHIRE PET
TEL. 19 44 480 496789 FAX. 19 44 480 496189

74LG ANGLETERRE




CARTE GRAPHIQUE

—"=" HAUTE RESOLUTION (32

Cette carte d’extension
Matrix, dont nous vous

P

avons déja souvent parlé
dans nos compte-rendus
de Salons allemands, et
distribuée désormais en
France par Human
Technologies, vous en fera
“voir de toutes les
couleurs”.

En effet cette carte, comme son nom
I'indique, permet d’afficher des
images plus grandes et plus colo-
rées. En fonction de la mémoire
qu'elle comporte et de I'écran multi-
sync que vous utilisez, elle vous per-
mettra d'atteindre des limites jusque-
Ia inconnues sur ST (et méme sur
TT). Elle se décline en deux versions
différant au niveau de la taille de la
RAM embarquée : le modéle de
base C32/256 comporte 256 Ko de
RAM. On trouve ensuite le modéle
C32/1024 2 1 Mo de RAM offrant un
plus grand nombre de couleurs.

Le modeéle de base permet d'aller
jusqu'a 640x400 en 256 couleurs,
800x600 en 16 couleurs et 960x660
environ en monochrome. La carte
C32/1024 permet, elle, d’'aller beau-
coup plus loin, si le moniteur est
adapté, puisqu’elle atteint 1280x960
en 256 et 16 couleurs, et également
1280x960 en monochrome.

INSTALLATION

Cette carte ne marche que sur
MegaST car elle se connecte sur le
bus interne et prend son alimentation
sur le connecteur supplémentaire
d’'alimentation. L'installation ne
demande vraiment pas plus de 10
minutes, démontage et remontage
compris. Pas de fils a souder ou de
straps, juste une carte & enficher. Il
est a noter que cette carte ne vient
en rien altérer l'affichage normal sur
la sortie vidéo 13 broches du ST. En
fait, on a deux images, la “normale”
et celle venant de la carte. Au démar-
rage, le ST demarre sur sa sortie
vidéo habituelle puis le driver de la
carte graphique prend la main et la
sortie se fait via la carte Haute Réso-
lution. Si I'on a un seul moniteur, il
est intéressant par exemple de
s’acheter un switcher d'écran (300 F
environ dans le commerce) pour évi-
ter de démarrer en aveugle ou de
jongler continuellement entre les
connecteurs (les moniteurs n’ayant
gu'une seule prise d'entrée vidéo).

Le paramétrage de la carte est trés
simple. Sur la disquette d'installa-
tion, on trouve tout d'aboerd les dri-
vers adéequats pour les modes cou-
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leurs et monochrome ainsi qu’un
ensemble de dossiers contenant
des fichiers de configuration adap-
tés et préréglés a chaque moniteur
et a chaque résolution. Il suffit de
double-cliquer sur celui que I'on
désire utiliser pour qu'il soit pris en
compte au prochain redémarrage. A
noter que ces fichiers de paramétra-
ge sont en ASCII et que I'on peut
facilement créer une résolution diffé-
rente de celles qui existent déja.

COMPATIBILITE SOFT

La carte est réputée compatible
avec tous les softs bien écrits, ayant
respecté a la lettre les documenta-
tions et adresses mémoire offi-
cielles. Malheureusement, pour I'ins-
tant, un petit nombre d’'applications
tourne correctement sur cette carte.
Ayant essayé pratiquement tous les
softs importants, nous avons pu
constater que seuls les softs sui-
vants tournaient (et encore, un seul
-Scigraph- utilise la palette de cou-
leurs élargie) : Scigraph donc, la
série des Graal (Base, Text, Graph,
etc.), les ZZ-xx (Volume, 2D, etc.),
DynaCadd, Turbo C, First Word,
Arabesque, Devpac 2, Superbase,
et quelques utilitaires de seconde
importance. Cette liste étant quasi-
ment exhaustive, c’est dire qu'il
reste encore beaucoup de chemin a
parcourir. Une mention spéciale
pour Spectre (128, GCR) : imaginez
notre joie quand nous avons vu tour-
ner Spectre V2.65 en monochrome
sur grand écran, dans des résolu-
tions allant juqu’au 960x660 (au
dessus, c’est le moniteur utilisé qui
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FORUM ATARI

KSPREAD 4

Le tableur relationnel de la
prochaine génération.

d'un nombre ilimité de feuilles qui peuvent éire re
liges entre elles de facon dynamique.

Fenctions et macros: 132 fonctions: 14 mathémati
ques, 8 Irigonomeétriques, 13  stalistigues. 27|
chaines, 9 financiéres, 16 bases de donnees, 19 da-
te & heure, 8 logiques, 24 divers.

160 macros préenregistrées. Edition de macros enfilg
ligne ou par enregistreur L'ensemble des fonctionsll

peuvent élre selectionnées par menus deéroulants.
Possibilité d'éditer ses propres fonctions.

Compatibilité: lecture et écritures des fichiers LO

|TUS. SYMPHONY et ASCI pour communiguer|

avec traitements de textes et gestion de fichiers.
Ecriture de metafiles. Fonctions de traitements de

| zones ASCIl particulierement puissanies.

' Mise en page: les possibililés de préseniation

sontinegalées sur un lableur polices et taille modi

\fiables, edition d'encadrés et de fableaux pa
|ramétrables. formatage trés complet des blocs. 4
Nniveaux de dégradsés pour les fonds, modification
|de la hauteur des rangéees.

Graphiques: Histogrammes, lignes, graphes, ca

Amembert en 2 ou 3 dimensions. FPossibilite de

|vente lui procure le meilleur rapport qualite-prix

selectionner des zones de donnges non cor

tigiies. Affichage de plusieurs graphiques a I'eécran.

Impression: en mode normal ou impression gra
phigue GDOS ([compatible G+Plus), dans ce cas on
obtient une gualité excellente en mode portrait ou

_|paysage, de facon trés simple. Un programme irés
Nperformant de parameétrage d'imprimante est four

lh
Mante! 200 p. Prix public 990 F

'K Spread 4 est dune puissance fonctionnelle
jamais atteinte par un tableur sur ST.. son prix de|

..une debauche de puissance” (Atari Magazine)

Informations, nouveautes,
support produits,

<% 3615

AROBACE

B3 1142 23 50 44

| Simple: exploitant au maximum les possibilités

| exploitable méme par les débuiants.

| son utilisation tout a fait adaptée en fant que cais

| Fiable: plus de deux années dameéliorations. des
| centaines d'ulilisateurs, testeé avec plus de 10000

| Modulaire: des possibilités "a la carle” peuvent

Multifenétres: il permet [ouverture en memoirel | tre ajoutses pour des uilisations spécifiques.

| statistiques multicritéres. Sujvi detaille des comptes.

| Edition des montants TVA, du CA et des marges.

| Importation et exportation vers un tableurbase de
- | donnees.

-

La gestion commerciale

Facturation, gestion de stock, de comptes clients
et fournisseurs.
graphiques de I'Atari, Gestocks est fres facilement

Rapide: grdce a sa structure de programmation
Gestocks 90 est extrémement rapide, ce qui rend

se enregistreuse.

produits. Aucune perte de fichiers m'a été con-
statee.

Support teléphonique et minitel directement avec
les concepteurs.

Lecteur de codes a barres reconnu. Inventaire et

Prix public 7775 F

Une comptabilite générale interfagée avec Ge-
stocks 90 est en développement. Elle sera
présentée au Forum Atari.

".Une conviviaité de ce type a rarement été

|atteinte sur ST.Gestocks se positionne sans

probléeme en téte des logiciels de gestion sur

- | ST.."(ST Magazine)

L'outil de développement indispensable pour la
| mise au point de tous les programmes.
Compatible avec l'ensemble des langages com-—
pilés ou assemblés sur Atari ST [(Assembleur C,
Basic GFA 3, Basic Omikron, etc,).

ADEBOG PRO (Version cartouche) sera présente
au Forum Atari

"ADEBOG, c'est fou ! ....Absolument génial .."
(ST Magazine)

Edite sur imprimante les étiqueites code a

NGesbarre permet d'éditer des étiquettes sur tout

|provenance d'autres orainateurs.

GESBARRE
TR
456 235

L’éditeur de codes a barres

barres selon 7 standards existants.

4 possibilités :

—-a partir d'un fichier produits Geslocks 90. de
facon compléte ou conditionneile.

—en indiquant directement le message a imprimer
-en indiquant une variable incrémentee.

—a partir d'un fichier ASCH Par cet infermédiaire
ST ou méme en

fichier produit  sur Atari

Utilisé en complément avec Gestocks 90 il forme
le premier ensemble complet de gestion avec
intégration de code barre sur Atari ST

Il peut aussi étre utilise comme station
d'impression de codes couplée a n'importe quel
autre systéme de facturation sur d'autres
ordinateurs.

Prix public 2965 F

g

ADEBOG

Le premier débogueur
symbolique professionnel

Manuel 150 p. Prix 530 F - ADEBOG PRO Prix NC.

A LR
IMAGE!
Logiciel de dessin haute résolution :
Prix pubic 490 {
g

i LR S
o CODEKEYS
Générateur de macros universel
Prix. public 490 F|
e ETEETTEEETEE
HOTWIRE 2
Lancer une application d’'une touche
Prix public 490 F
EmaEEE s
= TURBO ST
L’affichage a la vitesse de I'éclair
Prix public 380 F

e
G+PLUS

=

L’alternative 4 GDOS™
Prix publc 390 F

é&%zz&é%&&%wwww E
e MULTIDESK
Gestion compléte des accessoires

Prix putilic 390 F
[ ansnamnenan s sl
e FLEXIDUMP+
Le gestionnaire de copie d’écran
Prix public 490 F
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CRAFT
L’environnement “UNIX™ like”
Manie! 600 p. 690 F
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L’odyssée des planétes Prix 490 F

 arobace editions
‘2rue piemontesi _-%#

#
L
e
>
-

75018 paris _,*

e
-
Pl
e e
- 3 ADRESSE:
e’ *°"‘ :
* ﬁ\\" 2

VILLE ET CODE:




ne suivait plus, le pauvre). Bel
exemple de programmation de Dave
Small, qui devait a la fois respecter
les standards de programmation
d’Atari et d’Apple et qui réussit a
détecter un écran de cette taille,
pour le moins hors normes.

Quant aux jeux, vous pouvez dés
maintenant les ramasser et les ran-
ger bien sagement au fond d'une
armoire. En effet, aucun ne tournera
sur cette carte grand écran, compte
tenu de sa fagon particuliére de
gérer les plans de couleur qui, bien
qu’étant plus logique, est résolu-
ment incompatible avec la méthode
“normale” du ST. Pensez donc, on
ne peut méme pas afficher une béte
image Degas ! Beaucoup de travail
en perspective, donc, pour les adap-
tations éventuelles. Ceux qui pen-
saient se faire de gigantesques par-
ties de Sim City, Full Métal Planeéte,
ou Colonial Conquest repasseront !

Un grand regret : Turbo ST, le blitter
“logiciel” qui accélere les affichages,
ne marche pas sur cette carte. Une
version spécifique serait éventuelle-
ment a 'étude, mais pour l'instant
tout cela est trés évasif. Son absen-
ce se fait cruellement sentir pour
ceux gqui y sont accoutumes, tant les
affichages, du fait de la surface de
I'écran et de la taille de I'image qui
atteint plusieurs centaines de Ko
dans les modes 256 couleurs, sont
ralentis. Une extension Genlock est
aussi en préparation, qui vous per-

mettra ainsi de mixer images
d’écran et sources vidéo classiques.

De maniére générale, d'ailleurs, on
a fortement I'impression que cette
carte, de par les éléments perfor-
mants qui la constituent (processeur
graphique INTEL 82786 et autres
circuits associés) dispose d'un fort
potentiel loin d’avoir été exploité au
maximum, et qu’'il y a de nom-
breuses annonces d’extension &
attendre dans les mois qui viennent.

ALORS, POUR QuUI, CETTE
BELLE CARTE ?

Compte tenu du prix de ces cartes
(version de base a environ 5500F
TTC et version 1 Mo de RAM a
9000F TTC) et du fait qu’il faille
rajouter a cela le cot d'un moniteur
multisynchrone (de 5000 a 8000F
suivant les modéles), on voit donc
que c'est une extension loin d’étre a
la portée de toutes les bourses. De
plus, il faut avoir en téte le nombre
de softs, plutbét limité, qui Iui sont
actuellement compatibles. De toutes
fagons, I'écran normal est toujours
utilisable pour les softs incompa-
tibles avec la Haute Résolution. Il
suffit de débrayer le driver et tout
redevient momentanément comme
avant, la carte se faisant alors tota-
lement oublier.

On peut donc légitimement penser

qu’'a part les professionnels de
I'image qui vont utiliser Repro Studio
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ou Retouche, annoncés comme
étant compatibles avec cette carte
mais non encore testés, la clientéle
sera limitée dans un premier temps,
a moins que les éditeurs, comme ils
I'ont fait de maintes fois par le passé
pour toutes sortes de matériels (qui
se souvient de I'Oric, de I'Elan, du
C64 ou des multiples cartes pour
PC qui ont fait le bonheur de la pre-
miére moitié de cette décennie) ren-
dent leurs programmes compatibles
ou sortent des versions spécifiques
utilisant la plus grande taille écran et
la palette de couleurs plus importan-
te. La balle est donc dans le camp
des éditeurs qui disposent 1a d’'une
matiére de toute premiére qualité
pour nous sortir une nouvelle
gamme de softs encore plus intéres-
sants. On peut étre raisonnablement

‘optimiste si I'on se référe au monde

PC : en effet, celui-ci a démarré aux
débuts des années 80 avec un béte
écran texte, avant de passer par le
CGA, EGA, VGA, Super VGA et
autres modes graphigues toujours
plus fins et plus colorés, et les softs
ont toujours suivi. Espérons simple-
ment qu'il ne faudra pas attendre
aussi longtemps!

Il semble que le créneau de la carte
graphique soit porteur, puisqu’on
assiste a un grand nombre
d’annonces dans le domaine, ce qui
nous aménera a publier tout pro-
chainement un grand dossier sur le
sujet mettant en compétition toutes
les cartes disponibles du moment.
Nous reviendrons évidemment &
cette occasion sur I'offre Matrix, et le
Forum Atari sera & n'en pas douter
le théatre de nombreuses présenta-
tions dans ce domaine.

Diskmaster

VOUS SAVEZ LA
NOUVELLE ?

LE TELECHARGEMENT
SUR 3615 STMAG :

CA MARCHE !

WELLDONE

Toutes les informations sur

50 GRAMMES
D’INTELLIGENCE, CA
N’A PAS DE PRIX.

LE NOUVEAU CATALOGUE
MICRO APPLICATION EST ARRIVE.
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Nous vous avions annoncé
depuis quelques numéros
I'apparition de nouveaux
émulateurs PC pour nos
chers ST. Si celui de Ia
firme Vortex (ATOnce) ne
connait pas encore de
distributeur officiel en
France, c’est désormais
chose faite avec AT Speed
que nous allons découvrir
ensemble. Armé d’un
80286, AT Speed se
présente dorénavant
comme le plus puissant de
son créneau...

QUI EST-CE ?

Comme son nom I'indique, AT
Speed est le successeur de PC
Speed, et tout comme lui, sa com-
mercialisation est assurée par les

Editions Upgrade. Les similarités ne,

s'arrétent pas la, la carte de AT
Speed est du méme type que celle
de son prédecesseur : petite, com-
plete et soudée. Comme d’habitude,
les plus gros problémes sont ren-
contrés juste aprés |'achat. A moins
d’étre un as du fer a souder, il vaut
en effet beaucoup mieux se faire

ATSPEED

poser sa nouvelle acquisition par un
installateur qualifié comme le dit la
formule consacrée. Il s’agit en fait
de votre revendeur. Si celui-ci n'ose
pas se lancer dans I'aventure, chan-
gez-le (le revendeur).

Néanmoins, en derniére ressource,
il est toujours possible que vous fas-
siez vous-méme, tout seul comme
un grand, la soudure tant redoutée.
Dans ce cas, le mode d’emploi et
surtout d’installation fourni avec la
carte vous sera d'un grand secours.
Chaque type d'ordinateur (ST, STF
et Mega) a son propre chapitre, le
tout en frangais le plus pur.

Ultime recommandation : la carte
contenant des circuits CMOS (a
faible consommation électrique),
ceux-ci peuvent étre irrémédiable-
ment endommagés a la moindre
fausse manoeuvre. Aussi le manuel
d'installation précise-t-il : “Veillez & ce

que votre fer a souder et vous-méme
étes bien reliés a la terre et parfaite-
ment déchargés (touchez par
exemple un radiateur ou un robi-
net)”... On voit bien que la position du
soudeur couché n'est pas des plus
ergonomiques, un pied sur le radia-
teur et la main sur le robinet, et I'on
peut comprendre qu’un spécialiste
soit nécessaire. Mais ce n'est quand
méme pas une mission impossible !

INSTALLATION

Aprés la mise en place de la carte
(comme vous pouvez le voir sur la
photo prise sur un MégaST), il suffit
de tout refermer pour se lancer dans
la grande aventure. La présence
d’AT Speed au sein de la machine
est tout a fait transparente a moins
que l'on ne lance le programme spé-
cifique. Il n’y a donc aucune peur a
avoir concernant la compatibilité ST

Al Speed au naturel, remarquez le 80286 carré, c'est un Siemens.

Assigner les partitions

Choix de la partition DOS
I3 (o] (E] [F] [5] (4] (x] (3] (K] (€] [#] (] [@] [¢] (] [R] (] (7] [u]
DEEFGENTDRNECRREREREEREE

Choix de la partition TOS

2 B |

Installation et parfitionnement du disque dur

en ayant la carte dans l'ordinateur,
sauf si vous pensez devoir acquérir
une autre extension hard a fixer sur
la carte mére (extension graphique
par exemple)

AT Speed peut étre fixé sur presque
tous les ordinateurs de la gamme,
des ST aux Mégas en passant par
les STF. Il est simplement obligatoi-
re d’avoir au minimum un méga de
mémoire vive, adieu donc les pro-
priétaires de 520 non gonflés. En ce
qui concerne les Mégas, nous ver-
rons que la mémoire vive en “rab”
sera elle aussi utilisée.

Seuls les possesseurs des tous der-
niers STE ne pourront jouir de cet
émulateur. En effet, le support carré
correspondant aux 68000 carrés qui
équipent les STE n’est pour l'instant
pas disponible. Mais on peut raison-
nablement espérer cette nouveauté
pour bientét comme cela avait déja
été fait pour PC Speed.

Enfin, si le 68000 de votre ordinateur
est situé sous le lecteur de disquette
interne (différentes séries de cartes-
mere ont été en effet produites par
Atari), sachez que la carte n'aura pas
assez de place pour étre fixée au-des-
sus du processeur et qu'il faudra donc
remplacer le lecteur interne par un
lecteur externe. Mais cela ne devrait
concerner qu'une minorité de per-
sonnes, veérifiez quand méme pour
éviter les mauvaises surprises. Le
manuel précise par ailleurs que “les

1040 de certaines séries ne permet-
tent pas l'installation de la carte : véri-
fiez ce point avec votre revendeur”...

Une fois l'installation *hard” effec-
tuée, il reste l'installation... “soft”.
Comme d'habitude, il faudra un peu
de patience pour mener a bien cette
opération. Tout d'abord, le program-
me ATS_INST permet la configura-
tion globale de AT Speed : nombre
de lecteurs de disquettes, type de
ces lecteurs, présence d'un disque
dur (voir plus loin), type d’'écran,
visualisation souhaitée.

Il est aussi possible de choisir les
couleurs a I'affichage (pour les
moniteurs couleur), ainsi que I'utili-
sation de la souris en mode micro-
soft, RS232 ou curseur. Le reste
concerne de petits détails comme la
configuration du clavier ou les
polices de caractéres.

En ce qui concerne l'installation du
disque dur, le mode d’emploi est on
ne peut plus précis, chaque phase
est lentement expliquée, et il ne
reste qu'a suivre scrupuleusement
les instructions. Tous les types {(ou
presque) de disques durs peuvent
étre utilisés. La photo d’écran
montre la phase de partitionnement
finale. Comme on peut le voir, le
programme d’installation a été entie-
rement récrit par rapport a PC
Speed, méme si ce n'est pas encore
trés, trés, beau, le tout marche
comme sur des roulettes.
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 LES MODES
GRAPHIQUES DU PC

connaitre les différents modes gra-
phiques accessibles avec AT Speed
et son programme de configuration
VIDMOD.COM. En intégrant simple-
ment la commande VIDMOD/CGA
dans l'autoexec.bat, le PC sera en
- mode CGA, comme nous allons vous
‘le détailler. Les paramétres acceptés
par VIDMOD sont :

/CGA : mode CGA, qui correspond a
une résolution de 320 x 200 en 4 cou-
leurs (mode texte correspondant : 80
| x 25 en 16 couleurs) ou a une résolu-
tion de 640 x 200 en deux couleurs
(mode texte 40 x 25 toujours en 16

x 200 en 186 couleurs.

/HGC : mode Hercules (HGC signifie
tout simplement Hercules Graphic
Card), qui _
résolution de 720 x 348 en 2 couleurs
(mode texte 80 x 25 en 2 couleurs).
| Cette résolution étant supérieure a
celle pouvant étre fournie par le ST
(qui ne fait “que” 640 x 400), l'image

entiere en largeur, il faut scroller a
l'aide des touches “(“ et pave curseur.

/HYP : mode dénommé Hyper Her-
‘cules par Upgrade, qui permet en fait
a l'aide d'un composant disponibie
séparément d'afficher PHercules 720

n‘avons pas encore vu la chose, mais
isans doute plus de nouvelles de ce
coté-1a le mois prochain.

/OLI : mode Olivetti qui correspond a
une résolution de 640 x 400 en 2
couleurs (texte 80 x 25 en 2 cou-
leurs). Cette résolution est par
ailleurs 'une des plus intéressantes
| puisqu’elle correspond exactement a
(celle du ST équipé du moniteur
monochrome. :

Il n'est pour 'instant pas possible
d'avoir acces aux merveilles de 'EGA,:
a cause des capacités graphiques
inférieures du ST. Néanmoins, on peut
espérer qu'en ajoutant des compo-
{ sants comme pour Hyperscreen, cette
prouesse soit possible. |l ne s’agit

Le but de ce petit tour d’horizon est de

couleurs). Le mode CGA émule aussi |
la résolution du Tandy 1000 avec 320 |

correspond a une|

est un peu écrasée et ne tient pas |

X 348 sur le moniteur du ST. Nous |

pour l'instant que d’un réve... =

Le seul regret concerne le formatage
du disque dur qui efface toutes les
données d’une partition. Il faut donc
sauver tous ses programmes sur dis-
quettes (ou ailleurs sur le disque dur
s'il y a de la place) avant de lancer le
fatidigue FORMAT c: /s puisqu’il
semble que AT Speed ne reconnais-
se pas le formatage de PC Speed.

De plus, le logiciel est entiérement
en francais, tout comme la doc qui
se lit comme un livre dont vous étes
le héros avec ses paragraphes
diment numérotés. Bizarrement,
dans les boites de dialogue conte-
nant le mot OUI (ce qui arrive quand
méme assez souvent...), c’est le mot
QUI qui est écrit | Cela peut sembler
une petite erreur mais elle est a mon
golt extrémement stressante.

LANCEMENT DES
PROGRAMMES PC

Il est maintenant grandement temps
de lancer le DOS, utilisé pour ce test
dans sa version 4.01. Rien de plus &
dire, les scrollings sont rapides et
fiables, la correspondance clavier
efficace sous réserve de la bonne
configuration (eh oui, encore...)
dans les autoexec et autres config.
Normalement, ceux-ci devraient
avoir un air ressemblant a :

PATH /MSDOS
ECHO OFF
KEYB FR
PROMPT $PSG
CLS

VIDMOD /HGC
VER

Ceci est un AUTOEXEC.BAT normal,
a noter le vidmod fourni avec AT
Speed qui permet de choisir le mode
graphique a émuler (voir notre enca-
dré). Vient ensuite le config.sys :

COUNTRY=033, , COUNTRY. 5YS
DEVICE=DISPLAY.SYS CON=(,437,1)
DEVICE=ADD PART.SYS
DEVICE=MEGADISK.SYS
SHELL=COMMAND.COM /P /MSG

La troisieme ligne permet d’avoir
accés a toutes les partitions du
disque dur, alors que normalement,
AT Speed ne dispose que de deux de
celles-ci. ADD_PART.SYS qui réalise
cette prouesse est fourni dans les
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derniéres versions de AT Speed. De
plus, il n'est plus nécessaire de lancer
TIMER.COM qui récupérait I'heure
systéme du ST en mode PC, cela est
désormais effectué directement, ce
qui était la moindre des choses.

Coté utilisation proprement dite, les
utilitaires NORTON donnent un
“computing index” (Cl) de 6.7, ce qui
veut dire que AT Speed est 6,7 fois
plus rapide que le vieux PC 8088 a
4.77 MHz. Donc c'est pas mal du
tout puisque jusqu’ici tous les ému-
lateurs plafonnaient a 4,2 (voir notre
numero 42 de juillet dernier). Le
“Disk Index” de son coté (D), qui
mesure de la méme maniere la
vitesse d’accés au disque dur (et au
disque dur uniquement), lance un
1.9. En finale, cela donne un total de
5,1 puisque le calcul de NORTON
est (2*CI+DlI)/3.

Pour mémoire, un Bull Micral 75
(BM75 pour les intimes) équipé d'un
80386 lance un glorieux Cl de 18,4 et
un Dl de 3,6 (donc un total de... 13,4 !).
Mais c’est un compatible PC au pro-
cesseur beaucoup plus performant.

Les programmes PC testés ont été
dBASE 3, qui se charge en 4 petites
secondes (depuis le disque dur, bien
entendu). Pour la premiére fois, I'uti-
lisation des menus déroulants mode
PC ne demande pas un temps fou
mais leur affichage a bel et bien lieu
de maniére immédiate. Aucune
incompatibilité n'est a noter.

FLIGHT SIMULATOR

Afin de faire plus fort que le roquefort,
le mieux était de tenter de lancer un
programme requérant une compatibi-
lité maximale. Nous avons donc choi-
si Flight Simulator. En plus de cela,
non content d’avoir la version 3 déja
performante, la 4 fit mise a I'épreuve.
Le résultat ne s'est pas fait attendre :
¢a marche | A nous les épopées en
IMC total a travers les USA, les créa-
tions de prototypes a centrage arrie-
re, les communications avec la tour et
autres avions en tour de piste que
cette version intégre, et encore je ne
parlerai pas de toutes les options dis-
ponibles pour faire son propre aéro-
nef, tout y est de la surface alaire a la
couleur de I'empennage (fin du délire
aéronautique) ! Bien sir, ce n'est pas
encore de I'EGA 16 couleurs avec

une vitesse faramineuse mais Ig pas
franchi fait quand rpéme plaisir a voir.
Il est possible de jouer, sans sener-
ver sur la lenteur de I'émulateur.

Le seul regret peut a la rigueur
concerner le son qui ressemble p}us
a un immonde cafouillage qu'au
doux bruit velouté d'un six cylindres
suralimenté ou autre reacteur dqubie
corps monoflux a postcom_bustlon...
De toute fagon, il faut se dire que le
résultat obtenu avec un PC ne vous
fera pas non plus courir une vague
de bien-étre le long de la colonne
vertébrale (impression vécue !).

AT SPEED : C’EST PAS FINI

Mais AT Speed a d'autres atouts dans
ses manches, atouts destinés avant
tout aux possesseurs de MegaST. En
effet, il est possible d’avoir accés a un
disque virtuel qui prend toute la
mémoire vive disponible sous TOS au-
dessus d'un mégaoctet. On peut donc
arriver a prés de 3 Mo sur un Méga 4
(égalité biblique). La quatriéme ligne
du config.sys (voir plus haut) contient
Iinstruction entrainant son installation.

Mais le plus fort est qu’en renom-
mant AT _SPEED.PRG en
AT SPEED.ACC, comme Vvous
I'avez aisément deviné le program-
me se métamorphose en accessol-
re | Plus besoin donc de perdre
toutes ses données en mode ST
pour accéder a I'émulateur comme
c'était le cas pour PC Speed. Cette
idée avait néanmoins déja été utili-
sée par Supercharger qui allait
méme plus loin en proposant du
multitiche entre les deux modes.

AT Speed se “contente” en fgit
d’agir comme un banal accessoire
dans lequel un boot du DOS est
effectué a chaque lancement,
I'application sous ST étant simple-
ment gelée. Comme de bien enten-
du, AT Speed a besoin d’au moins
un méga pour fonctionner, zone
mémoire qu'il se réalloue a chaque
fois que I'accessoire est sélection-
né. Si le logiciel sous GEM s’est
alloué toute la mémoire disponible,
I'accessoire refusera de se lancer.

Sur ST, hélas |, de nombreux pro-
grammes ont été écrits de cette
maniére, |I'accessoire sera donc

totalement inutile avec des logiciels
comme Le Rédacteur (toutes ver-
‘sions), Flexidump+ (voir test dans
ce numéro) ou encore le GfA Basic.
Il n'y aura en revanche aucun pro-
bléme avec le Megamax C, LDW
Power ou Degas Elite (entre autres).

En ce qui concerne les modes gra-
phiques disponibles, vous pouvez
remarquer dans I’encadré que le
mode Hercules est de 720 x 348 en
2 couleurs, or cette résolutiqn est
supérieure a celle du ST... Neanm-
moins, & l'aide de la savante combi-
naison de touches SYS REQ (pour
SYStéme REQuest qui est, sur ST,
la touche parenthése ouverte) et
touches du curseur. Le tout a pour
effet de faire scroller par tranche de
8 pixels I'image affichée, et la visua-
lisation est assez bonne.

Enfin, si vous rencontrez des pro-
blemes de compatibilité, le petit pro-
gramme ATS_OPT.COM (il s'agit
donc d'un programme PC) permet
parait-il d’améliorer la compatibilité
d’AT Speed. Comme nous n'avons
jamais rencontré aucun probiémte_, III
est difficile de juger de son utilite,
mais on ne sait jamais.

Conclusion des conclusions : AT
Speed semble un émulateur com-
plet, facile a utiliser, rapide et fiable.
Ce qui est quand méme pas mal
pour un petit peu moins de 3000
francs. A vos bourses !
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LANCEMENT

AT-SPEED

05000 Gap MICRO MEGA

11 rue Pasteur Tél 92 51 76 06

13006 Marseille VIRGIN-MEGASTORE
(ouvert jusqu'a minuit)

75 rue Ste Ferreol Tél : 91 54 99 50
13006 Marseille AMIE

69 Cours Lieutaud Tél 91 42 50 42

13440 Cabannes

INFORMATIQUE ET NATURE

Route de Cavaillon Tél 90 95 20 04

14000 Caen LOISIR INFORMATIQUE
39 rue de I’Oratoire Tél 31 85 18 77

14000 Caen ARCHI TECH

33 rue Ecuyere Tél 31 23 88 92

17000 La Rochelle MICROLUDE

44 rue de St Yon Tél 46 41 17 82

19100 Brives VIDEOMATIQUE

3 rue des Carbonniéres Tél 55 24 22 33
26000 Valence MICRO AVENIR

4 rue des Alpes Tél 75 55 4119

29000 Quimper KEMPER INFORMATIQUE
74 Av Libération Tél 93 53 31 48

29100 Brest KEMPER INFORMATIQUE
5 rue Georges Sand Tél 98 46 43 73
29200 Brest MAJUSCULE

129 rue Jean Jaures Tél 98 80 39 23
30000 Nimes A3 INFO OCCAS

21 rue Notre Dame Tél 66 76 18 81

31000 Toulouse ULTIMA

35 rue du Taur Tél 62 27 04 37

31000 Toulouse INFORMATIQUE ET CONSEIL
13 rue Amélie Tél 61 62 55 55

33000 Bordeaux VIRGIN MEGASTORE
(ouvert jusqu’a minuit) Place Gambetta Tél 56 51 10 98
33000 Bordeaux MICROVIDEO

3 Cours Alsace et Lorraine Tél 56 79 34 89
33000 Bordeaux CRAZY EDDIE

24 tue St Remy Tél 56 44 40 12

34000 Montpellier MICROVIDEO

rue Pagesy

36130 Deob CIEC 36

13 place République Tél 54 22 80 07
37000 Tours MICROVIDEO

81 rue Michelet Tél 47 05 78 50

37000 Tours S.I.T

53 rue de la Fuye Tél 47 46 24 97

40100 Dax MICROVIDEO

56 av Victor Hugo Tél 58 74 18 63

42000 St Etienne JANAL

25 rue Gambetta Tél 77 38 48 55

44000 Nantes MICROVIDEO

6 rue Mazagran

47300 Villeneuve sur Lot ETS COUTURIER
44 rue des Girondins Tél 53 70 50 76
49100 Angers AB+ BUREAUTIQUE

9 Place Herault Tél 41 86 15 10 '
51100 Reims CLE DE SOL

2 rue de I’Etape Tél 26 88 42 90

54000 Nancy MICROPOLY

112 rue St Dizier Tél 83 35 34 34

56600 Lanester PROLOG RALLYE
Centre Commercial rallye

Route D’hennebont Tél 97 76 61 62

57500 St Avold STE JUNGMANN

50 rue Gal Hirschauer Tél 87 92 11 60

57100 Thionville MICRO FUTUR

10 rue Ancien Hopital Tél 82 53 18 14
59240 Dunkerque MCS

24 rue Dr Louis Lemaire Tél 28 63 00 10
59500 Douai MICRO PUCE

28 rue St Jacques Tél 27 96 25 57

59650 Villeneuve D’ascq MICRO PUCE
87 bd Valmy Tél 20 47 18 57

60000 Beauvais MAJUSCULE PALIA
20 rue St Pierre Tél 44 45 50 50

62300 Lens MICRO PUCE

20 rue de la gare Tél 21 28 42 24

63008 Clermont Ferrand NEYRIAL 11
3 bd Desaix Tél 73 93 94 38

64000 Pau BASE 4 _

11 rue Samonzet Tél 59 83 78 78

66000 Perpignan MICROVIDEQO

8 av Grande Bretagne Tél 68 34 24 40
67000 Graffenstaden MICRO POINT
Hypermarché Rondpoint Rue du Fort
Geispolsheim Tél 88 67 09 17

67000 Strasbourg MICRO CENTER
Centre Cial Place des Halles Tél 88 22 13 67
69300 Lyon MICROVIDEO

11 cours Aristide Briand Tél 72 27 14 74
69001 Lyon GENERAL VIDEO

39 41 rue Paul Chenevard Tél 72 00 96 96
75008 Paris VIRGIN MEGASTORE
(ouvert jusqu’a minuit)

52,60 Av Champs Elysées Tél 40 74 06 48
75010 Paris GENERAL VIDEO

10 bd Strasbourg Tél 42 06 50 50

75010 Paris MICROVIDEO

8rue Valenciennes Tél 40 34 97 80

75011 Paris AMIE

11 bd Voltaire Tél 43 57 48 20

75011 Paris SARO ULTIMA

5 bd Voltaire Tél 43 38 96 31

75012 Paris NINJA ME

34 rue de la voute Tél 43 44 10 15

75017 Paris ELECTRON

12 PI Porte Champerret Tél 42 27 16 00
80000 Amiens LANTEZ HIFI

7 rue Duméril Tél 22 9] 51 39

83000 Toulon PHOTO HIFI LIBERTE PHOX
3 pl Liberté Tél 94 22 04 41

93500 Pantin LA COMPOTIQUE

59 rue Charles Nodier Tél 48 91 02 08
93100 Montreuil FRACTAL INFORMATIQUE
84 rue Emile Beaufils Tél 48 70 18 27
97400 St Denis La Reunion INTERFACE
rue Felix Guillon Galerie Leclerc

Tél 21 00 36

BELGIQUE :

6700 Arlon BIP BIP CENTER

3 rue Grand Place Tél 63 22 36 33
1050 Bruxelles MICROVIDEO

1 rue Francois Dons Tél 26 48 90 74
5198 Anhee LE MILLIPEDE

21 place Communale Tél 82 61 14 51

SUISSE :
1040 Echallens VIDEOTRONIC
rue de Praz Pallud Tél 21 881 21 22

- '7_-'?Auunh-u Putilisation de AT-SPEED comme
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On en parle de plus ei; plus,
et il fallait bien revenir sur
cette notion fondamentale,
surtout avec notre numéro
spécial sur le TT. Pendant
plusieurs années, les
constructeurs d’équipements
informatiques ont bati leur
cheval de bataille publicitaire
autour de la capacité
mémoire et de la vitesse de
leur machine. Mais on en est
arrivé a un point ot les
processeurs supportent des
horloges de 40, voire 50MHz,
alors que le temps d’acces
aux mémoires dynamiques
n’a pas vraiment évolué ou
alors entraine un important
surcodt financier (pour les
meilleures 70ns). On a donc
vu apparaitre un autre type
de solution : les systémes &
mémoire-cache.

MAIS LE CACHE, C’EST QUOI ?

C’est une mémoire trés rapide, qui peut
étre intégrée au microprocesseur (et
c'est le cas la plupart du temps), et de
ce fait les acceés mémoires qui prenaient
un temps horriblement long ont été for-
tement raccourcis (merci, Mr Spock !).
Par exemple, le cache du MC68030, de
chez Motorola, a une capacité de 2x256
octets (256 pour le Cache Instructions
et 256 pour le Cache Données). Mais le
cache peut aussi étre externe (voir figu-
re 1), en étant réalisé a partir de
mémoires statiques trés rapides. C'est
ainsi que I'on trouve des systémes avec

des caches de 1Mo, au temps d'acces
de 7 nanosecondes. Le seul probléme
de ce genre de systéme, c’est son prix !
En fait, les constructeurs se sont aper-
Gus que dans un programme, lorsque
le processeur allait chercher une infor-
mation (octets, mots, longs mots) en
mémoire, il y avait de fortes chances
pour que ie prochain chargement soit
I'information qui est juste derriére la
premiere. Donc, au lieu de charger une
informaticn, on en charge plusieurs et
on les stocke dans un bloc du cache. i
faut aussi savoir que souvent un pro-
cesseur utilise la méme information
plusieurs fois dans le méme program-
me. Si l'information est lue ou écrite
10000 fois dans un programme, cela
provoque 10000 accés au bus et, en
admettant gu’un cycle bus prenne 4
cycles d’'horloge, le processeur aura
perdu 40000 cycles d'horloges... Par
contre, si l'information est présente
dans le cache, il n'y a plus qu'un seul
accés au bus pour “cacher” linforma-
tion et un pour la remettre dans la
meémoire au cas ol celle-ci a été modi-
fiee, ce qui procure un gain de 9998
acces au bus. Il y a aussi un autre avan-
tage fres important : si, dans un program-
me, une boucle est effectuée 2000 fois et
en admettant qu’elle soit composée de 6
instructions, elle provoque 2000x6 acces
au bus. Si les 6 instructions sont
cachees, cela réduit les accés au bus au
nombre de 6. Les constructeurs ont ainsi
réussi a réduire trés sérieusement le

LA MEMOIRE CACHE

ET CA FONCTIONNE COMMENT ?

Lors d'une extraction d'instruction par
le processeur, deux cas se présentent :
- dans le premier, Iinformation est présen-
te dans le cache et le processeur 'obtient
immediatement sans accés au bus ;

- dans le deuxiéme, l'information est
absente du cache et c'est le contréleur
de cache qui va aller chercher l'infor-
mation dans la mémoire du systéme,
puis la fournir au processeur.

Il faut aussi savoir que certains contré-
leurs de cache ne se contentent pas seu-
lement de charger I'information que veut
le processeur, mais aussi les x suivantes
(x dépendant de la taille d'un bloc du
cache). Ainsi, dans le cas ol le proces-
seur doit chercher l'information suivante,
apres le traitement de la premiére, celle-
ci est déja présente dans le cache. ||
existe deux types de contrdleurs, ceux
ou le bloc d'information est chargé sur
ordre logiciel et ceux ou cet ordre est
gére par le hardware. Voyons maintenant
les différents types de caches.

1) LES CACHES ASSOCIATIFS

Dans ce type de caches, on va mémoriser
I'adresse plus I'information contenue &
cette adresse. Ainsi, lorsque le processeur
veut prendre une donnée en mémoire, le
contréleur de cache va comparer I'adres-
se fournie par le processeur et les
adresses contenues dans sa mémoire. Le

nombre d'accés au bus. nombre de comparaisons dépend donc
CACHE
MEMOIRE
FPROCESSEUR
CONTROLEUR
CACHE EXTERNE FIG.1
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de la capacité du cache. Si l'une des comparaisons est positive, le
contréleur fournit linformation au processeur. Dans le cas contraire,
le contréleur va chercher l'information dans la mémoire, la fournit
au processeur et la stocke dans 'un des blocs du cache.

Lorsque le controleur va placer une information dans la
mémoire cache, il faut qu'il détermine quel bloc il peut occuper
(donc effacer) sans causer de problemes, et surtout il ne doit
pas prendre un bloc que le processeur a modifié avant d'avoir
replacé ce bloc dans la mémoire systeme. Ce type de cache a
I'avantage d'étre plut6t facile a mettre en oeuvre, mais du fait
des comparaisons d'adresses, il est relativement “lent”.

2) LES CACHES A ADRESSAGE DIRECT

Ici, il suffit d’'une seule comparaison pour savoir si |'infor,mati0r'1
est présente dans la mémoire cache. Le cache est decoupe
en deux zones, la partie adresse et la partie donnee (comme
pour le type de cache précédent). Le principe consiste a
découper la mémoire du systeme en x zones égales. Pour
prendre un exemple, divisons 16 Mo par 256, cela donne 64
Ko, le résultat de cette opération étant la taille du cache. Il faut
aussi savoir que la zone adresse est séparée endeux:

- la zone index qui représente un des blocs parmi les 64 kilos
adressables du cache ; i ;

- la zone étiquette qui représente un des blocs mémoire parmi les 256.

CACHE A ADRESSAGE DIRECT

MEMOIRE
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MICROSPEED INTERNATIONAL

SOURIS POUR ATARI: 270 F
Méchanisme NAKSHA 280 DPI, SUPER LOOK, microswitches
Jlivré avec un tapis antistatique et un support de souris

LA CARTE Xtra-RAM®
carte d'extension mémoire a poser sans soudure
montage facile dans TOUS les ATARI (sauf STE)
Etend le 520 ST, 1040 ST, et MEGA ST1 a 25M0: 1950 F

Etend le 520 STa1 MO : 950 F

mémoires CMOS faible consommation, ultra-rapides ( 80 ns),
manuel d'installation détaillé en frangais, aucune soudure,
disquette de test et freewares, disponible chez les revendeurs

I SUPRA®DRIVE 44 R
DISQUE DUR amovible SyQuest avec cartouche 44 MO, 25 ms
Avec Interface DMA/SCSI & soft + horloge permanente: 7950 F

CARTOUCHE SUPPLEMENTAIRE 44 MO 780 F
SUPRA®DRIVE QUANTUM 105 MO _
DISQUE DUR FIXE 105 MO ultra-rapide 20 ms, DMA/scsI 8570 F

INTERFACE DMA/
SCSI SUPRA®

Carte avec Horloge, cable
DMA et Soft tres complet

1190 F
logiciel seul: 290F

Forget-Me-Clock Il
Horloge permanente
A fixer sur le port cartouche
laisse libre le port cartouche
Compatible spectre GCR
395 F

LASERINTERFACE
permet d'éteindre la laser
SLM 804 en utilisation avec
un disque dur

S90F

LECTEUR EXTERNE
3"1/2 double face EPSON®
silencieux, extra-plat, on/off
Alimentation interne 220v
formatte jusqu'a 83 pistes

850 F

HARDCOPIEUR
Blitz Turbo
Systeme de hardcopie
nécessite un lecteur externe
Promo avec 1 lecteur : 1150 F

350 F

MEMOIRE POUR STE
Kit extensiona 1MO 480 F
Kit extension a2 MO 1260 F
Kit extension a4 MO 2520 F
Barrette IM SIM 80 ns 630 F

POUR AMIGA 2000 : CARTE D'EXTENSION MEMOIRE
SUPRARAM : zero wait state ; rams 70 ns ; installation 5 min
AVEC 2MO: 3200 F ; 4MO: 4200 F; 6 MO 5200 F ; BMO 6200 F

BON DE COMMANDE

NOM:
PRENOM :
ADRESSE :
CONFIGURATION :
JE DESIRE RECEVOIR:

0 UN HARDCOPIEUR +/-LECTEUR 0 UNE CARTE Xtra-RAM
0 UNE LASERINTERFACE 0 UN KIT MEMOIRE STE
0 UN SUPRADRIVE 44R OU 105M 0 UNE Forget-Mae-Clock II1
0 UNE SOURIS 280 DPI 0 UNE INTERFACE DMA/SCSI
0 CONTRE REMBOURSEMENT 32 F 0 UNE CARTE SUPRARAM

Prix TTC Port en sus 40 F par collissimo recommandé
Je joins un ch&que, un mandat ou N de carte bleue a:
MICROSPEED INTERNATIONAL

BP 24 SAINT MANDE 94160 TEL:(1) 43743512




Maintenant, que se passe-t-il lors d'une
recherche d'information ? Le contréleur va
séparer en deux parties I'adresse fournie
par le processeur (par exemple, pour
I'adresse $01FF40 I'étiquette sera 01 et
I''ndex FF40). Puis il va comparer I'étiquet-
te avec celle qui se trouve a I'endroit poin-
té par l'index. Si elles sont égales, le
controleur fournit la donnée au proces-
seur. Dans le cas contraire, le contréleur
prend la donnée en mémoire, la donne au
processeur, la place a l'adresse FF40 de
la mémoire-cache et modifie I'étiquette a
la méme adresse en la remplacant par 01.

logique que I'étiquette soit différente
car, dans le cas contraire, le cache
aurait mémorisé deux fois la méme
information. Lors d'une extraction
d'instruction par le processeur, le
contréleur va comparer, comme pour
le type de cache n-+2, I'étiquette du
cache et celle qui lui est donnée par le
processeur. Mais ici le contréleur va
faire ca pour tous les sous-caches, le
nombre de comparaisons dépend
donc directement du nombre de sous-
caches. Cette méthode offre un pour-
centage de réussite (trouver I'informa-
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3) Et enfin, nous trouvons les
caches a “adressage direct
partiellement associatifs™...

Si vous avez compris le systéme de
gestion du cache précédent, vous
n‘aurez pas de mal pour celui-la. En
fait, le cache reprend la méme struc-
ture que le précédent pour I'étiquette
et I'index, mais en la répétant x fois.
Nous dirons que le cache est divisé
en “sous-caches”. Il est donc possible
d'avoir pour un méme index des
valeurs différentes, pour I'étiquette et
la donnée. De toutes les facons, il est

tion dans le cache) plus grand que
pour les deux autres, mais la com-
plexité du contréleur de cache est plus
élevée. De plus, lorsque la recherche
est infructueuse et qu'il faut mettre
information en provenance de la
mémoire dans celle du cache, il faut
choisir dans quel sous-cache détruire
le bloc :

1) la solution la plus simple étant de
prendre un bloc au hasard ;

2) la deuxiéme serait de prendre le
bloc le moins utilisé ;

3) prendre une structure du type FIFO
(First In First Out).
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Sur le MC68030, la taille du champ de
donnée est de 4 mots, c'est-a-dire 16
octets, et pour que le contréleur puisse
charger ces 16 octets & partir de la
memoire vers le cache, Motorola a mis
en place un mode de chargement appelé
“mode RAFALE" ou “mode BURST", qui
permet le chargement d'un bloc en trés
peu de temps.

Mais le cache peut aussi poser des pro-
blémes. Par exemple, dans le cas ol le
processeur est entouré de boitiers péri-
pheriques (gestion série, paralléle,
SCSL...), les registres internes du compo-
sant gérant le périphérique sont lus de
temps en temps par le processeur. A
chaque lecture d'un registre, le contréleur
va charger x octets suivant ce registre, ce
qui peut poser des problemes puisqu'il
faut savoir que certains registres ne sont
accessibles qu'en écriture et vice-versa.
De plus, si la valeur du registre est stoc-
kée dans le cache, il est fort probable
que le boitier ait modifié la valeur de son
registre alors qu'a la prochaine lecture, le
processeur va relire la valeur dans le
cache sans qu'elle ait été modifiée.

Pour résoudre ce probléme, il suffit
de regrouper, dans une méme partie
de la mémoire, les boitiers dont les
informations ne doivent pas étre pla-
cées dans le cache, et de definir cette
partie comme une zone non
CACHABLE au niveau de la MMU
(voir figure 5). Pour ceux qui auraient
un trou de memoire, la MMU est le
composant qui gére la mémoire
(Memory Management Unit) et qui
permet, entre autres, de définir des
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zones non-cachables, mais aussi de decouper ia memoire
pour des problémes de systéme multitdche. Mais abandon-
nons cette digression, et revenons a nos problemes (NDLR:
dans le cas du ST, le composant appelé MMU ne fait rien de
tout ¢a, et a donc un nom quelque peu usurpé, ce qui
amene souvent & appeler les vraies MMUs des PMMUs -
Paged Memory Management Unit - car elles effectuent une
autre opération appellée la pagination, mais ceci sort du
cadre de cet arlicle).

Un deuxiéme probléme se pose lorsque le systéme est en “Multi-
processeur’. Imaginons un instant que le premier processeur char-
ge une partie de la mémoire dans son cache et effectue plusieurs
opérations qui vont modifier les valeurs stockées dans le cache, et
cela sans que le controleur n'ait remplacé ces informations dans la
mémoire du systéme. Maintenant, le deuxiéme processeur
demande le bus au premier et, une fois qu'il est passe maitre du
bus, transfére la méme zone de mémoire dans son cache. Cela
provoque alors une erreur de cohérence des caches. Il existe plu-
sieurs possibilités pour régler ce probleme :

1) les deux processeurs accédent a une plage mémoire commune
(appelée ‘mémoire globale”), qui sera définie comme non cachable
au niveau des deux MMU (voir figure 6).

2) la deuxieme solution serait d'identifier chaque bloc du cache
par un bit indiquant si ses données ont été modifiées. Ainsi, avant
de donner le bus au deuxiéme processeur, le premier devra
transférer en mémoire systeme les blocs qui ont été modifies.

Voila, je pense avoir fait un tour d’horizon du fonctionnement
des mémoires caches, et il ne s'agit la que d'un premier survol
destiné a vous initier sans trop d'approfondissements tech-
niques pour l'instant, d'autant que notre cahier Technologies
Avancées vous proposera bientdt une étude compléte. Il est
slr que dans I'avenir, l'intégration, en matiere de composant,
permettra I'augmentation de la capacité mémoire des caches.

Philippe Dorvillers

OU COMMENT RELIER
VOS ORDINATEURS
SOUS ETHERNET

Le réseau Biodata, c’est avant tout un partage de
ressources, une mise en commun de fichiers et une

seule mémoire
d’utilisateurs.

de masse pour un ensemble

Biodata, c’est ensuite une convivialité, une souplesse
d‘utilisation et une rapidité de transfert (10MBit/s)
Biodata, c’est enfin le moyen d’intégrer un ordi-
nateur Atari & tout réseau hétérogéne fonctionnant
sous Ethernet (PC, Unix...)

L Passerelle —

w Utilisateur
: .~ ATARI

— Jusqu’a 254 utilisateurs

— 2048 MB max. sur disque dur
Serveur — Poste dédié ou non
MS-DOS | _ Possibilité de multiplier les
serveurs en paralléle pour un
gain en fiabilité
— Jusqu’a 4 utilisateurs
Serveur | — 16 MB max. sur disque dur
ATARI — Poste non dédié

— Un seul serveur possible

Sous mode Atari

— 8 Ko de buffer

— NSS, Boite aux lettres,
spooler

Sous mode Unix

— 32 ko de buffer ;

— TCP/IP, Autoboot possible

— NSS, Boite aux lettres,
Spooler

— Utilisateur ‘ — 8 ko de buffer

MS-DOS | —Nss

DEC Net — NFS/SUN — Novell
Unix — Maclntosh — etc...

Biodata et Bionet sont des margues dépostlées de Biodata GmbH

Toutes les autres

citées sont

par leurs p
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Le ton général de ce salon
90 nous a semblé étre
donné par le sieur Francis
Rimbert, demonstrateur
inamovible du stand
Roland, s’écriant, aux
spectateurs méduseés,
alors qu’il entamait son
show : “Que ceux qui
entrent ici dans I'espoir
d’apprendre quelque
chose repartent aussitét !”,
puis de poursuivre en pla-
cant un capteur Midi
contre le bocal d’un pois-
son rouge, dans un geste
typiquement dadaiste. Les
nouveautés figurent ci-
apres triées par exposants
et par ordre alphabétique
(et non pas par ordre
d’entrée en scéene).

L'Akai’ S1100

SALON DE
LA MUSIQUE 90

ST MAG...

Nous préférons éviter une modestie
de mauvais aloi en rappelant notre
présence sur ce salon dés le début
de cet article ; le numéro Spécial
Musique était au rendez-vous, ainsi
gue les logiciels musicaux de la
Boutique Pressimage. Saluons
aussi la présence de nos confréres
des cahiers de 'ACME, Atelier
Créatif de Musique Electro-acous-
tique (ACME : comme les ustensiles
dont Vil Coyote abuse contre Bip-
Bip), qui publient un fascicule men-
suel tout a fait intéressant, faisant
régulierement le point sur les nou-
veaux matos et leurs avancées
technologiques, dans le domaine
audio en général.

AKAI présentait aux visiteurs la ver-
sion clavier de son échantillonneur
$1000, le S1000 KB, alors que le
tout nouveau S1100 apportait la
déclinaison professionnelle du
modéle : échantillonneur 16 bits
avec deux nouveaux convertisseurs
20 bits (rapport signal/bruit amélioré
de 12 dB par rapport au S1000). On
y retrouve toutes les options du
S100 avec le software de la 2.1 :
Time-Stretching (modification de la
durée de I'enregistrement sans alté-
ration de la hauteur ou détérioration
notable du signal), conversion de
hauteur, mixage des échantillons et
resampling, sans oublier l'infatigable
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duo Couper/Coller. La compatibilité
ascendante est, bien entendu, main-
tenue (S 900/950/1000) ; I'objet
s'agrémente d'un processeur
d’effets intégré pilotable en temps
réel et d'une sortie numérique
AES/EBU et SPDIF ; il accepte les
mémoires de masse habituelles
(Dur, DON, CD-ROM), contient un
lecteur-génerateur de code
SMPTE/EBU (20/24/30/30 Drop) et
un emplacement pour le Dur interne
(80 Mo), et il est livré avec une RAM
2 Mo extensible a 32 et une interfa-
ce SCSI. Une update software est
prévue pour d'autres traitements et
le Direct-To-Disk (DTD, pour les
intimes). Aucun doute que le S1100
vise avec les studios la postproduc-
tion audio-vidéo.

ATARI FRANCE

Bis répétitas, le constructeur informa-
tigue bien connu récidive et marque
de sa présence ce salon 90 en
accueillant sur un stand de quelque
importance force logiciels d’enseigne-
ment, de création, de composition et
d’'édition musicale. D'abord Clef de
Sol et Eurydice, deux pédagogiques
d’'apprentissage et de perfectionne-
ment au solfége entierement paramé-
trables. D’'un abord facile et extra-
simple, ils savent devenir trés
coriaces : poussée en configuration
maxi, Eurydice envoie au hasard 20
notes sur 4 clefs et 4 octaves en
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Supercharger est la référence en matiére d’émulation PC.
Il se présente sous la forme d’un boitier externe de frés
belle qualité ne nécessitant aucune intervention &
Iintérieur de votre ordinateur, vous ne perdez donc pas

votre garantie. Celui-ci s'installe en quelques instants et

vous permet d’ufiliser la plus grande partie des logiciels
pour compatibles, et ce & une vitesse fres largement
supérieure & celle d’'un PC XT. De plus, du fait de sa
conception, il devient frés vite un PC transportable d’un

ordinateur Atari” & |‘autre.

LE SEUL A VOUS PROPOSER

»Un MS-DOS® Version 4 en francais

» Une fonction HOTKEY vous permettant de basculer entre
le monde PC et Afari par une simple combinaison de
touches et cela sans perdre l‘application en cours sous
MS-DOS

» Un systéme multi-taches permeftant de faire fonc-
tionner un programme PC et un programme Atari en méme
temps !l (calculs, impression, accés aux disquettes/disques
durs, ...). Un systéme multi-taches qui permet de connecter
ensemble plusieurs SuperChargers et de lancer différentes
applications PC en méme temps,

» Un passage ST vers PC et PC vers ST instantanné,
sans redémarrage de la machine

> Possibilité de lancer directement les programmes PC sous
I’environnement TOS, par simple clic

> Un RAM disque qui s'installe sous TOS, qui résiste au
Reset, qui s'utilise aussi bien sous Atari que sous MS-DOS et
conserve les données lors du Switch entre PC et ST

> Un RAM disque qui s'installe sur Supercharger, utilise
la mémoire de I'émulateur et résiste au Reset

> Un fonctionnement parfait sur tous les Atari ST®,
STE® , Mega ST® , STACY® et TT®

> Une TOOLBOX : En fait, des outils de développement qui
vous permettent sous Atari de programmer Supercharger et
de faire cohabiter en calcul le 68000 du ST ef le NEC V30
ainsi que le 8087 de I'émulateur: une excellente approche
de la programmation parallgle ...

En vente chez tous les bons distributeurs. Supercharger est un produit BETA System

SUPERCHARGER

=35n  L'émulateur PC pour Atari ST

DESCRIPTION :

|2

o e,

vy

Processeur Nec V-30 cadencé a 8Mhz

1 Mo de mémoire vive en standard

Support de co-processeur arithmétique 8087 10 Mhz
Emulation CGA, Hercules

Connection sur le port DMA (disque dur) sans monopoliser
'accés

Compadtibilité Hypercache

Emulation & 100% des ports parallele et série (9600
bauds)

Installation sur tous les disques durs, gérant simul-
tanément 18 partitions sous MS-DOS

Reconnaissance des lecteurs 571/4 et 371/2, 360 ko, 720 ko
et méme 1,44 Mo

Indice Norton 4.2

Test de performances Norton :
-Pc-xt(8088)4.77Mhz: 100%
-SUPERCHARGER: 297%

Reconnaissance automatique des formatages disquette et
disque dur Atari® (facilite les transferts)

Impression sur foutes les imprimantes paralléles ainsi que sur
Laser Atari

Livré avec un driver pilotant la souris Atari.

A o
Document réalisé sur Calamus avec les fantes Futura II” (Compugraphic’ )




MODEMS

constituer une suite d’accords et de

Le C.M.l. (Centre Musical Informatigpe) se porte bien,
patterns utilisables sous un puissant

merci | Ses 27.000 heures de stages 'année derniere ris-

SNAP {16 RCOPY BAREBMOVE BARBCOPY PATT. :. D]

PATTERN: f§
NBR OF BAR14

iusTRumenT: BASS
S0NMG r NEW S50NG
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Ligne mélodique a la souris, et tessiture en "vol tactique”...

moins de 2 secondes : il faut suivre !
Egalement chez JCD Midi Softs (dis-
tribué par M.P.l), Dictée Musicale
(trois dictées : notes, rythmes et
musique sur 60 a 90 niveaux) et
Orphée, apprentissage de I'harmonie
mariant théorie et exercices. De son
coté, la gamme Répétition de Motet-
Octet présentait les derniéres ver-
sions de ses quatre modules pédago-
giques : Lecture de notes, Débutant,
Etudiant et Professeur. Midijazz de
Midigam invitait quant & lui a I'étude
des accords de Jazz. Big Boss Plus
de R'NS et son comparse présent au
stand d'en face, “Live Teaching Sys-
tem”, vont certainement faire parler
d'eux, I'un comme séquenceur multi-
piste (5 pistes de 5 versions chacu-
ne), I'autre comme méthode stylis-
tique et instrumentale on ne peut
plus vivante : une disquette de mor-
ceaux et exercices, un livret de 60 a
100 pages avec analyse théorigue,
plus partitions et tablatures. Nous
reviendrons trés vite sur cette série
pédagogique "Live Teaching Sys-
tem", déja testée dans ST Mag mais
non citée dans notre dernier numéro,
car elle connait une évolution pas-
sionnante a tous points de vue.

Nous ne dirons pas un mot sur les
softs C-LAB, Notator 3.0 (le petit
séquenceur 64 pistes/96 sorties Midi
a 32 portées simultanées !) passant
en banc d'essai dans ce numéro et
les Notator “Midia” et “Aura” faisant
I'objet d’'un prochain article.

Le clou de I'espace Atari revient a
notre avis a JAM, logiciel fou, fou,
fou ! Présenté en préversion et en
exclusivité sous l'aile bienveillante du
stand susmentionné, ce séquenceur
d'aide a la compasition de rythmes et
de patterns est de toute évidence
rapidement appelé a la commerciali-
sation sous peine de voir son pro-
grammeur écartelé en place publique
par la foule des "kids”, exacerbés par
I’'approche des fétes de Noél. A
’heure ou nous écrivons, la distribu-
tion en sera finalement assurée par
Rythm’'n Soft. Si les potentialités
contenues dans ce soft trés ouvert
susciteront chez beaucoup des réali-
sations de grande envergure, l'idée
de départ est de favoriser chez le
débutant la creation de patterns de
batterie et de basse sans s’embarras-
ser de considérations techniques,
I'équipement obligatoire (outre le syn-
thé Midi) pour mener a bien ses créa-
tions sur JAM se limitant a une paire
d'oreilles. On trouve en page princi-
pale une fenétre d’édition graphique
linéaire qui ressemble au “Key Edit”
de Cubase, la liste des pistes et de
leurs affectations figurant a cété (nom
de l'instrument, canal Midi, program
change, volume, mute et solo). Dans
cette liste, une partie est réservée
aux instruments, une seconde au set
de batterie, une tierce a l'enregistre-
ment direct de la rythmique (on se
sert des touches clavier de 'ordina-
teur comme d’une batterie !), deux
autres parties servent enfin a se
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mode d’arrangement. La conception
des pistes est musicalement simple,
puisque chaque piste se catalogue,
soit comme faisant partie de la mélo-
die (Preset de Pattern), soit comme
une rupture dans la mélodie (Preset
de Break). Leur utilisation en est
encore plus simple. Vous n'étes pas
content d’une piste ? Un clic sur la
piste fautive plus un clic sur “Preset’
et JAM produit un nouveau "Pattern”.
Vous voulez une mesure de break a
la septiéme mesure ? Allez-y d’'un clic
et créez le “Break” d’'un autre. C'est
déconcertant de facilité. Un certain
nombre de mélodies sont fournies
avec le programme, mais il reste plus
intéressant de les réaliser soi-méme.
S'agit-il de faire une ligne de basse
qui “colle” avec la batterie, on file vers
une page ou trois icones (grosse
caisse, caisse claire et charleston)
nous attendent avec leurs trois poten-
tiométres : ces derniers servent a
doser la proportion dans laguelle JAM
va s'inspirer de la batterie pour géné-
rer la basse. Potentiométre de grosse
caisse a fond et les deux autres a
zéro, on obtient une basse calée sur
la grosse caisse. Le résultat ne plait
pas ? On demande une nouvelle
computation ! Le placement de la
basse effectué, on fabrique la mélo-
die : sa richesse est symbolisée par
un petit hélicoptere qu’on fait grimper
ou piquer a volonté ; inutile de dire
gu'en “vol tactique” (a basse altitude)
la richesse de la musique ne sera pas
au rendez-vous, n'en déplaise aux
fans d”Apocalypse Now". Une fois la
longueur de chaque note réglée sous
l'influence du bouton “Staccato”, on
dessinera d’un trait de souris dans la
fenétre graphique la ligne mélodique :
c’est magique !

Le stand Atari présentait enfin la
vidéo du concert Jarre tenu a La
Défense le 14 Juillet dernier, mettant
I'accent sur le choix éclairé du musi-
cien pour la gamme ST. Le prénom-
mé Jean-Michel, et son collabora-
teur et coordinateur artistique,
I'honorable Michel Geiss, ont de fait
généré sur Méga ST, a partir d'un
soft de musique algorithmique de
leur cru, des schémas et structures
attenants a la composition et a
I'enregistrement, puis se sont servis
desdits ordinateurs lors du concert.

quent bien d’étre dépassées en 90/91, vu la perspective
affichée : développement de stages de moyenne et longue
durée et orientation définitivement PRO (ingénieurs son et
postproduction) ; les stages d’'une semaine (39 h), voire
d’une journée (6 h) ne seront pas pour autant delaisses.

Vu ce que COMUS rassemble en séquenceurs, editeurs et
utilitaires musicaux pour ST et Amiga dans sa collection
“Musilog”, nous nous garderons d’'une récapitulation
exhaustive pour rendre compte d’une application hors du
commun, Vibracolor. Logiciel graphique générant formes et
couleurs a partir d’'une source audio, Vibracolor comprend
donc un convertisseur analogique-digital 8 bits (5 ms) équi-
pé d’'entrées audio RCA. Tournant sur 520 ST et en cou-
leur, Vibracolor donne des images animées et variées sui-
vant le rythme, la mélodie et la sonorité du signal entré. Le
mode d'emploi (disons plutét les “fiches pratiques de sug-
gestions créatives”) est en francais et en anglais.

Marcel DADI, imperturbable dans la cacophonie ambiante
et toujours fidéle a son poste, n'a pas manqué de nous
régaler de quelques airs empreints de sa célebre méthode.
Au fait, & propos de pédagogie, Parents, prenez en main
I’avenir de vos enfants! La Fédération Nationale des
Parents d'Eléves de Conservatoires et Ecoles de musique
(FNAPEC) existe ! (48 39 06 29).

La seconde surprise était au stand FRETLESS, présen-
tant, outre la derniére version du désormais célebre
Séquence 1000, le logiciel Syncordia (sur PC), séquenceur
destiné au pilotage et a la modification temps réel de
l'accord d'un clavier (note par note ou sur I'ensemble du
clavier) et doublé d'une carte vocale et d’'un module
d’enseignement assisté par ordinateur. Le systéme s'enri-
chissait méme d’un clavecin italien Midi passif et actif (a la
relecture du morceau enregistré, les touches du clavecin
bougent toutes seules, tel un piano mécanique !). En
d’autres termes, nous avons affaire a un pedagogique
développé et testé par les Conservatoires Nationaux Supe-
rieurs de Lyon et de Paris. Fini de rire : les enseignants

_s'attellent sérieusement a la tache. Mais quel intérét musi-

cal dans Syncordia, me direz-vous ? C’est qu'une tres
grande partie de la musique qui s'est écrite au cours des
siecles et a travers le monde a utilisé des tempéraments
inégaux : le clavier “Bien tempéré” du cousin Bach n’est
que trés récent. Et le phénomene continue : il y a ceux qui
accordent leur guitare plutot “Blues”, plutét “Hip” ou plutot
“Destroy” : en musique, sonner “juste” n'est pas toujours le
but recherché. Syncordia permet de sensibiliser les oreilles
a tout cela. Notons pour les amateurs de classique que
Fretless s'appréte a commercialiser une collection sur dis-
quettes d’oeuvres choisies de Bach interprétées au clave-
cin par Kenneth Gilbert himself et & 'orgue par Pierre-Yves
Asselin. Enfin la Toccata et Fugue en Ré mineur sur IBM et
ST en 3 pouces 1/2 et au format MidiFile !

On connnaissait le KORG M1, les T1/T2/T3 et le principe
de la Workstation ; voici maintenant la Wavestation,
“Advanced Vector Synthesis and Wave Sequencing” ! En
clair et sans décodeur, 32 filtres numériques, 64 génera-

! .-.Dispom'hle mi-Novembre.
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'Modem 1200175 bps en cartouche pour ATARI ST

+ CIRRUS I’émulateur VIDEOTEX en accessoire.
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- Détecteur de sonnerie intégré. (idéal pour les serveurs monovoie)

- Réponse auto (V25).
- Compag:bflc avec les principaux logiciels de communication pour

'Modem 2400 bps en cartouche pour ATARI ST

+ STRATUS le logiciel de communication et de
gestion du modem.
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- Multi-standards: V21 -300bps

- 1200bps

- Appel et réponse auto (V25bis).
- Jeu de commandes : HAYES
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teurs d'enveloppe et 64 LFO. Mais
voici le pire : 256 formes d’ondes
peuvent étre enchainées séquentiel-
lement et a votre godt sur chaque
malheureux son : difficile de parler
de timbres non-évolutifs | Seul
risque de limitation : I'imagination du
synthésiste aux commandes !

Midi Drum System fait de plus en
plus d’adeptes de la batterie Midi,
chaque année marquant une nou-
velle évolution de ce “Set” de gran-
de classe. Bien que n’étant pas
expert en roulements és batteries
(hormis ceux du clavecin), il reste
que la “Human Charleston” (env.
800 F) apporte avec ses deux
“pads” octogonaux montés sur un
pied acoustique une simulation
savoureuse et réaliste de I'original.

r
MUSIC-LAND n’'est pas passé
inapercu en donnant a voir et a
entendre de quoi écarquiller les
oreilles des plus difficiles : primo,
'ADAC ST (9900 F TTC, autant le
dire tout de suite), module Direct-To-

Disc (2 pistes stéréo) et sampleur

16 bits pour ST (respirez !) ; enre-
gistrement Direct-To-Disk jusqu’'a 48
KHz, processing a base de DSP 32
bits, interfagage AN-NA fourni, syn-
chronisation externe par Midi Time
Code. Compatibilité du logiciel d’édi-

tion et de montage audionumérique
(120 ko a la pesée) et de son acces-
soire (20 ko) avec Pro 24 3.0, Nota-
tor 3.0 et incessament sous peu
avec Cubase 2.0. La taille mémoire
réduite de I'accessoire (qui lit, enre-
gistre et déclenche les sequences)
et le fait que I'Adac n'utilise pas la
mémoire RAM du ST pour traiter les
échantillons, autorise une utilisation
conjointe avec Pro 24 sur 520 ST.
Le disque dur n'étant pas fourni,
chacun pourra choisir mémoire de
masse a sa bourse. Rappelons rapi-
dement le principe du travail en
Direct-To-Disk : enregistrement en
temps réel et une bonne fois pour
toutes du morceau d’origine sur
disque dur, puis découpage du mor-
ceau en petits morceaux, puis
assemblage (montage) de ces petits
morceaux en un nouveau morceau !
Les seules informations stockées
lors du montage étant : le nom
donné a chaque petit morceau, plus

L'ADAC-ST
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les points de localisation ou chaque
morceau débute et se termine ; le
nombre de montages possibles
devient ainsi virtuellement infini, les
opérations de montage ne détério-
rant pas l'original (montage dit “non-
destructif”). Un dernier point : I'Adac
version Mac SE existe. Secundo : le
Proteus connait une version 2,
expandeur de sons 16 bits, multitim-
bral 16 et polyphonigue 32 (192 pre-
sets et 8 mégas de sons en ROM) :
12900 F TTC.

NUMERA. Ne dévions pas d'un
pouce de notre sujet avec Sound-
Tools de Digidesign (pour Mac SE et
Méga ST). Un petit air de famille
avec l'objet cité plus haut, sauf que
celui-ci appelle des fonctions de trai-
tement un tantinet plus complexes,
voire typiquement professionnelles.
Une carte enfichable & base de DSP
56001 supportant deux sorties audio
vient s'installer a l'intérieur du Mac
ou du Méga ST (attention aux pos-
sesseurs de 1040), tandis qu’un boi-
tier externe équipé de deux entrées
asymétriques et des convertisseurs
de circonstance se charge de récep-
tionner et d'encoder le signal analo-
gique. Le logiciel “Sound Designer
II” allant avec, ne mégote pas non
plus sur la puissance de traitement
disponible : outre les Copier/Cou-
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per/Coller/Effacer, on trouve le
mixage de quatre fichiers différents,
la définition de Time Code de départ
pour plusieurs régions d’'un méme
fichier, I'analyse d'un fichier avec
repérage des crétes et calcul de
I’'amplitude maximum disponible
sans écrétage, les fades in et fades
out... tout cela avec une apparente
“force tranquille”.

Finissons ce sujet Direct-To-Disk
(décidément trés en vogue) avec
Studio Vision d’'Opcode (Mac |l ou
SE 30) ; le désormais traditionnel
enregistrement sur 16 bits a 44.1
KHz se combine ici a merveille avec
un séquenceur Midi : le signal sam-
plé se monte et s'édite de concert
avec la partition et les événements
Midi (voir ci-dessous).
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SARO, c’est I'importateur de la
panoplie des logiciels Steinberg : le
Cubase et son créatif IPS (nous pré-
sentions la version 2.0 du soft le
mois dernier), le Cubit (Cubase
junior), le Pro 24 (maintenant aussi
sur Amiga), le Pro 12, Masterscore,
Avalon (multiéditeur d'échantillons)
et SynthWorks (éditeur multimachi-
ne) ; mais Saro exposait également
deux produits de chez Waldorf : le
Micro Wawe, soit 2000 formes
d’ondes PPG en rack Midi (une
paille !), et le Midi-Bay MB15, Patch
Bay de 15 Midi in et 15 Midi out
avec mergeur et télécommande.

ST DEV : Vu la demande rencon-
trée, cette trés sympathique bofte

francaise recherche impérativement

un distributeur pour ses cartes
d’extensions ST : Ananum (8 voies
analogiques samplées sur 8 bits),
Domotica (commande & distance de
prises électriques, 64 modules de
500 W adressables), Vocalise (syn-
thétiseur vocal), Micro Midi,...

Le Yamaha SY22

contact : 31 ter, rue de Paris, 92190
Meudon (voir ST Mag 42).

Chez ROLAND, nous avons sélection-
né quatre nouveautés pour tous les
godts. Le D-70 : Synthése Super-LA,
polyphonie 30, 119 nouveaux PCM
(les anciennes PCM cards restent
compatibles), resynthése (mariage
consommé LA-PCM), “analog Feel’”,...)
le “gros son” analogique revient intelli-
gemment avec les avantages combi-
nés du PCM, du numérique et du Midi.
Le S770, modeste sampleur stéréo :
16 bits a 44,1 et 48 KHz, traitement en
24 bits, interpolation différentielle en
20 bits, resampling Roland (consom-
mation d’'un accord a guatre sons : 1
voie de polyphonie), disque dur interne
40 Mo et polyphonie “Roland” 24
voies. L'extension mémoire interne a
partir de 4 Mo par adjonction de bar-
rettes SIMM est bienvenue, tout
comme la propreté d'une alimentation
séparée pour le préampli analogique ;
la présence de connecteurs IN/OUT
en coaxial et optique ne géate rien. Tou-
jours chez Roland, le Tentrax, séquen-
ceur/score edit et “chouette” mixer
(une console a VU-métres 10 pistes
plus “Master”) et le CP-40, convertis-
seur audio-Midi (enfin un micro Midi
qui marche : 1990 F TTC).

Le Roland §770

“Last but not least” exposant (par
ordre alphabétique) a ce salon 20,
YAMAHA. Pédale de tonique mise
sur les “Portables” qui remplissaient
une allée entiére (les récents PSS
590 et 790 profitent en effet de la
nouvelle synthese AWM), I'attraction
n’en restait pas moins le SY 77 et
ses deux collegues, le SY 55 et le
SY 22. Combinaison de la technolo-
gie AWM et FM, convolution et
modulation du signal en temps
réel... gardons-nous de partir dans
une explication technique de longue
haleine, le mieux reste d’aller les
écouter. Notons quand méme le
“joystick” du SY 22 servant au
controle vectoriel du niveau et du
detune, et la manipulation temps
réel du timbre et de I'enveloppe sur
le SY 77. Yamaha a tout méme eu
le culot, en pleine période de sam-
pling, de remettre “les échantillons a
leur place” (dixit doc. Yamaha) en
proposant cette nouvelle ligne de
machines ol les mots “synthése” et
“créativité” ne sont pas usurpés.

CONCLUSION

Qutre I'arrivée a portée de bourse
des systémes d’enregistrement
numérigue sur ST, ce salon 90
marque le retour en fanfare de la
chaleur et de la souplesse du son
analogique combinées aux acquis
du numérique et du Midi. Le réveil
de l'imagination en matiére de syn-
thése et le développement affirmé
des logiciels et des modules d'aide
3 la création réjouiront musiciens et
profanes. On reprend espoir.

Stéephane Moreau

QUE

pensez-vous d'un traitement de textes dont la prise en main serait
immédiate, et qui comblerait tous vos désirs d'édition ?

En quelques «clics» de souris, définissez vos blocs de texte ins-
tantanément, soulignez-les, mettez-les en forme, copiez-les, en-
richissez vos documents. En haute résolution bien sQr, en parfait
WYSIWYG évidemment, et surtout... avec les centaines de po-
lices au format Signuml, qui vous procureront des sorties de la
plus haute qualité, y compris sur les matricielles. Quant bien
méme la vitesse d'impression serait pour vous cruciale, vous
pouvez aussi exploiter les polices, proportionnelles ou non, de
votre imprimante.

Mais simplicité et performance ne sont pas tout. Vous disposez
d'une palette de fonctionnalités des plus étendues : insertion de
graphiques, compatibilité ASCII, macros-fonctions, raccourcis
clavier, tabulations décimales, notes de bas de page, efc...

o prouvez-moi que performance et simplicité sont conciliables :
ci-joint un chéque de 50 F, pour une version bridée de :script.

o je souhaite simplement recevoir une documentation.
o :script coOte-t-il réellement 790 F seulement ?

o :script tourne sur Atari ST 1 Mo haute résolution. Que puis-je
faire avec mon moniteur couleur ?

NOM: PRENCM:
N: RUE:
CP: VLLE:
Couponarenvoyera : Application Systems Paris 1
18, rue Germain Dardan 92120 Montrouge §
Tél.: (1) 40 92 80 81 4
==

EpTript

Le traitement de textes définitif.
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Un nouveau type de
logiciel vient de naitre sur
ST avec I'apparition de
Diaporama, édité par
Log-Access. Il s’agit en
effet d’'un programme de
“Pré.A.O.” pour
“Présentation Assistée par
Ordinateur”. On
connaissait déja ce
concept sur PC et surtout
sur Mac, le ST se met-il a
leur niveau ?

DIAPORAMA : UN INTEGRE

L'avantage majeur a éire le premier
a commercialiser un logiciel encore
inédit est qu'il n’y a pas de concur-
rent. Toute comparaison est donc
impossible, a moins de se réferer
aux gros programmes Mac qui, a
plusieurs milliers de francs I'unité,
ne s'adressent pas aux mémes
catégories d'utilisateurs. Mais atten-
tion, contrairement a ceux-ci, Diapo-
rama ne permet pas de contréler un
projecteur de diapositives a incrus-
tation de texte afin de faire de
grandes conférences dans un
amphithéatre bondé. Au contraire, il
s'agit d'utiliser un ST et son moni-
teur (monochrome ou couleur) et
d’afficher une & une les images
concernant son exposé, en ayant
préalablement préparé son “script”.
Diaporama fonctionne indifférem-
ment sur tous les types de ST avec
tous les écrans existants. Son ins-
tallation sur disque dur ne pose pas
non plus de probleme. De plus, il
faut remarquer le trés bon travail
d'intégration effectué, un seul pro-

gramme est fourni, aux cotés d'un
accessoire permettant d’avoir accés
au serveur de Log-access. Le fonc-
tionnement général du programme est
d'une simplicité effarante : il suffit de
charger différentes images dans la
bibliothéque (bandeau du haut sur la
figure 1), de choisir leur ordre d’appa-
rition (bandeau du bas), ainsi qu’un
des 22 modes d’apparition dudit des-
sin. Enfin, on indiquera le mode de
pilotage choisi. Il nous est trés difficile
(voire impossible) de montrer une
sequence d'apparition, étant donné
qu'il s’agit par essence méme d'une
animation graphique et que ST Mag
n'est pas encore disponible en
vidéo. Sachez néanmoins que le
dessin peut arriver d'en haut, d'en
bas, de la droite, de la gauche, par
pixellisation (les petits points), par
glissement, dédoublement, j'en
passe et des meilleures. Le mode de
pilotage permet de choisir le critere
de passage d’une image a l'autre.
Quatre possibilités existent : par
temporisation, ot I'on indique un

DIAPORAMA ABORATION D
MER IMAGES ! 5 | NER SEQUEMCES ! =

! i i i

DIAPORAMA

temps en secondes au bout duquel
le changement de dessin intervien-
dra ; par le clavier, ou il suffit
d’appuyer sur une touche ; par la
souris, ou le bouton droit avance
d’'une image et le bouton gauche
recule et enfin par la télécommande
a infra-rouge qui permet, elle aussi,
d'avancer et de reculer. Cette télé-
commande n'étant pas encore dis-
ponible, nous n'avons pas pu la voir
mais son prix devrait se situer entre
500 et 1000 FR. Diverses autres
possibilités comme le bouclage ou
I'apparition aléatoire sont prévues,
ce qui permet par exemple des
démos de dessin automatiques.

Toute la partie droite de I'écran est
vouée a “l'arborescence”, sorte de
petit traitement de texte dans lequel
I'utilisateur entre le plan de son expo-
sé et le nom des images correspon-
dant & chacune des parties. Le tout
est ensuite visible sous forme gra-

phique, avec les titres et sous-titres oz

en relation avec chaque dessin.
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Ecran principal : la mise en place du scénario
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Effacer I'écran  (“Del) |

Le module de dessin

UN PROGRAMME DE DESSIN ET
UN (PETIT) TABLEUR!

Diaporama ne s’arréte pas aux seuls
enchainements mais intégre aussi
un module de dessin (voir figure 2),
un peu a la maniére de Degas Elite

avec paramétrage de certains outils
aprés un double-clic sur ceux-ci.
Comme vous pouvez le voir, ce
module, accessible simplement a
partir de la page principale, contient
tout ce qu'il faut. L'option texte gére
méme les fontes GDOS, avec diffé-

rents modes d'écriture (on peut écri-
re & I'envers ou de haut en bas!) et
autres parameétres d’incrustation.
Enfin, dernier raffinement, Diapora-
ma contient un petit tableur de 32
lignes sur 32 colonnes, doté des
quatre opérations. Le but de sa pré-
sence n'est pas bien sOr de concur-
rencer K-Spread 4 ou LDW Power,
mais tout simplement d'avoir accées
a la représentation graphique des
données du tableau en choisissant
I'un des S types de graphique, que
vous pouvez voir sur la figure 3. Les
tableaux sont sauvegardables a
volonté et Diaporama devrait pou-
voir charger des petits tableaux en
provenance d’autres programmes. A
tout moment, les options peuvent
étre sélectionnées a l'aide de la sou-
ris ou d'une combinaison de touches
Alt-quelque chose. La principale diffi-
culté est de se souvenir de la combi-
naison correspondant a un outil
donné, a cet effet, chaque nom
d’outil a une de ses lettres soulignée,
lettre qui s'utilisera dans la fameuse
combinaison de touche. Plus besoin
dés lors de torture d’esprit intempes-
tive, il suffit de regarder son écran !

Capturez des adresses
aites du malling
Imprimez vos étigquettes
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80 écrans, sprites, sphéres pleines, et sphéres
fil de fer. Couleur, et haute résolution.

Prix iublic conseillé

M\mnle par correspondance : ajoutez 43 Frs au prix du logiciel l

Le multiserveur munumla‘rouvnnt
gérer j'usqua 50 serveurs différents.
Prix

R
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La gestion bancaire éfficace
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R

RouvEAL ]

|

1ére sérle d'un soft sur la
gestion et les finances.

Prix iubﬂc conseillé
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EDITIONS NUMERIC ART TECHNOLOGIE
13 rue Fl
I Tel : 91.84.565.74 ( Lignes groupées )

Un langage de programmation
pulssant, et Intéligent, q'ui Intégre
un édit et un b

Toutes les fonctions du systéme
d'exploitation sont présentes, AES,
VDI, BIOS, XBIOS.
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DIAPORAMA

% .

CAMEMBERT

BARRES

b

LIGNES

BARRES 3D

LIGHNES 2D

Types de graphiques disponibles, liés & I"option Tableur

LA “HOT-LINE”

Le deuxiéme programme contenu sur
la disquette est, nous I'avons vu, un
accessoire donnant acces au serveur
télématique de Log-Access. Le minitel
étant branché, I'accessoire compose
le numéro, effectue la connexion, va

CAMEMBERT 3D CAMEMEBERT
ECLATE

MANHATTAN

SURFACES 3D

PAR_LIGHES
PAR COLOHNES

[ HoDE DiRFRIchRSEC o]
[ R [ TNV |

chercher tout seul les renseignements
et raccroche aussitét. Pas mal, non ?
Ce serveur donne d’'une part des
news sur les produits distribués par
Log-Access, et d'autre part la possi-
bilité de poser des questions sur le
fonctionnement de son logiciel (en
I'occurence Diaporama, ou les autres

produits de Log-Access). Une fois sa
question posée, il suffit de rappeller
un peu plus tard (ou le lendemain),
de demander & I'accessoire d’aller
voir si la réponse a été donnée, il se
connecte, va chercher la réponse, se
déconnecte et une fenétre standard
GEM affiche la solution. La grande
force de Diaporama est de contenir
toutes les options que I'on peut
attendre de ce type de logiciel pour
une (petite) société. La facilité d'utili-
sation est un atout majeur, peu de
bugs ont été rencontrés, si ce n'est les
problemes de gestion de palette cou-
leurs successives et difféerentes, pro-
blémes maintenant résolus. Aux der-
niéres nouvelles, Diaporama devrait
permettre d'utiliser des routines d'ani-
mation issues de la gamme Cyber,
mais nous vous tiendrons au courant
de toute évolution future. Le dernier
atout concerne le prix : un peu moins
de 500 francs pour un programme per-
formant et complet, et qui rendra servi-
ce a tous ceux qui veulent “automati-
ser” une présentation quelconque a
I'aide de leur ST.

Francois Pagés

ULTIMA

Place du Capitole
35 rue du Taur
31000 TOULOUSE
Tél. 62 27 04 37

26000 VALENCE

MICRO AVENIR
4, rue des Alpes
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ULTIMA
72-74 rue de Paris
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(" RICRO VIDEO BELGIQUE
1, rue Dons
1050 Bruxelles

\ 02/6489074

MKRO AVENR )

2, avenue de Romans
38500 Voiron

J

/MICRO VIDEO BORDEAUX
3, cours Alsace et Lorraine |

33000 Bordeaux
\_ B
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MICRO VIDEO PERPIGNAN
66000 Perpignan
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Les éditions Upgrade, en
association avec la société
Imagine’s, viennent de
mettre sur le marché ce
tout nouveau pack de
numérisation d’images.
Constitué d’un scanner a
main et d’un logiciel de
retouche, il présente un
véritable intérét pour les
utilisateurs de petite PAO,
et pour tous ceux qui
désirent se lancer dans la
grande aventure du
“scanning” et de la
création d’images.

C'est grace a son prix de vente
qu'Handy Partner arrive en force sur
la marché. En effet, pour un peu
moins de 2000 F, I'acheteur se verra
remettre un scanner a main d’une
résolution de 400 points par pouce et
un véritable logiciel de dessin, vendu
a lui seul, par ailleurs, plus de 1200 F.

LE SCANNER

La partie matérielle de cette offre est
constituée du modéle Handy Scan-
ner de Golden Image et de son
interface pour ST. Celle-ci se place
dans le port cartouche, et nécessite
une alimentation externe qui est
fournie. Ce numériseur est donc du
type “a main” (voir notre encadré), et
présente une surface sensible de
105 mm de large. Vous aurez tout
de suite remarqué que cette dimen-
sion est exactement la moitié de la
largeur d’'une page A4 (210 mm). |l
vous faudra donc deux passages
verticaux pour mémoriser une telle
feuille dans toute sa surface.
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Au chapitre des caractéristiques tech-
niques, sachez que quatre résolutions
sont présentes, soit 100, 200, 300 et
400 points par pouce. La numérisa-
tion peut se faire en noir et blanc ou
en niveaux de gris, un interrupteur a 4
positions permettant de choisir de 2
(N & B) a 32 niveaux. Enfin, la lumi-

nosité est réglable et un bouton de

lancement de la digitalisation se trou-
ve a portée du pouce de ['utilisateur
(pour peu qu'il soit droitier).

D’une forme agréable pour la main,
cet Handy Scanner permet d’obtenir
des déplacements fluides et recti-
lignes. Les contacts avec la feuille
sont assurés par trois rouleaux qui
réduisent au maximum les frotte-
ments. De plus, I'un d'entre eux est
large et rugueux, faisant ainsi office
de guide (il empéche les mouve-
ments de coté).

IMAGE PARTNER

Les lecteurs assidus de ST Mag se
souviendront peut-étre du banc

HANDY
PARTNER

Effets Spéciaux
bras

Effacer
Contour

d’essai de ce logiciel, publié dans le
numéro 36 en page 70 exactement.
Car en effet, Image Partner n'est
pas un simple programme de pilota-
ge de scanner, il a méme comme
but premier la retouche d'image, ce
pourquoi il a déja eu sa place dans
nos colonnes.

Hormis ses possibilités graphiques
liées au dessin (lignes, cercles, rem-
plissages, mais aussi B-splines et
courbes de Bézier), il est doué pour
le texte, grace a I'emploi de polices
vectorielles. |l sait aussi trés bien
convertir des images couleur en
monochrome, et reconnait les for-
mats IMG, GEM, Degas, Néochro-
me, TIFF, MacPaint, Printmaster,
IFF/IBLM, GIF, PCX et Tiny, ce qui
n'est tout de méme pas mal !

NUMERISATION

Un menu particulier lui est dédié et
propose dix icones. Vous y trouverez
le choix de la résolution (100, 200,
300, 400 ppp, comme sur le Handy
Scanner), le type de recouvrement
(transparent, remplacement...) ou
encore des effets sur I'image.

Deux modes de digitalisation sont
offerts : page entiére ou bloc. Le
premier nécessite un réglage des
dimensions de la surface, soit,

- pour la largeur, “demi” ou “pleine”

(105 mm), et pour la hauteur, de

50 a4 350 mm. Une nouvelle image
a ces dimensions est automatique-
ment créée lors de la numérisation.
Dans le second (mode “bloc”),
vous devez définir une “zone
d'action” sur I'image déja en
mémoire, et c’est cette zone qui
servira de destination.

La manipulation de ces fonctions est
simple, et permet d'obtenir rapidement
des images de bonne qualité. Il ne
vous reste qu’'a prendre le coup de
main pour la manipulation du scanner...

READING PARTNER

Upgrade devrait sous peu éditer une
version “mini” de ce logiciel de
reconnaissance de caractéres. Son
prix le rendrait compatible avec le
pack Handy Partner, et il offrirait la
gestion de ce nouveau scanner.

PROMOTION

La mallette Handy Partner est dés
a présent disponible, et devrait res-
ter dans le commerce au moins
jusqu’aux fétes de fin d’année. A
ce prix, on peut applaudir cette ini-
tiative qui devrait faire beaucoup
d’heureux.

Sébastien Mougey
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SEpSEC

. LES SCANNERS

A MAIN

_ Par opposition aux modéles profes-
sionnels qui‘se rapprochent d’'un
point de vue mécanique aux photo-
copieuses, a savoir qu'ils deplacent

eux-mémes la surface de numérisa-

tion sous la feuille, les scanners a
‘main sont simplement constitués
_d'une bande photosensible que l'uti-

lisateur doit promener sur l'image.

La réduction de mécanique et de

prix est donc évidente, puisqu’un

simple boitier de la forme d'une
_grosse souris est nécessaire. Par
_contre, la mise en oeuvre est mains

aisée, car il ne suffit plus de poser

e document sur une vitre, mais il
faut “promener” le plus réguliere-
‘ment possible le scanner sur la
| feuille, sous peine d’obtenir une
image déformée. Cependant, et

dans la mesure du possible, ces
modeles sont équipés d'une roulet-

te qui enregistre les déplacements,
et mesure alors la vitesse de
' balayage, visant a réduire les effets

des a-coups sur la numerisation.

‘De tous nouveaux modeles com-

mencent & voir le jour (sur

d’autres machines que le ST), et
s'utilisent & la maniere d’'un pin-

ceau sur la feuille.

Il n’est plus obligatoire de les
déplacer de fagon rectiligne, car
 ils connaissent leur position sur
_le document, et il ne reste qu'a
“gribouiller” la surface a numeri-
ser, avec recouvrement automa-
tique (comme une gomme active)
des surfaces éventuellement déja

enregistrées.
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Sous ce titre a consonance
guerriéere se cache un
étonnant récupérateur de
fichiers effacés, et un tel
utilitaire, pour les services
qu’il peut rendre, méritait
qu’on s’y arréte un peu.
Bientét diffusé par la
Boutique de Pressimage,
du fait des nombreux refus
d’édition commerciale qu’a
essuyé son auteur, il
bénéficie d’une interface
utilisateur comme on
aimerait en voir plus
souvent...

QU’EST-CE DONC ?

Un récupérateur de fichiers est un
utilitaire dont on se sert peu fré-
quemment (en tous cas, je I'espére
pour vous), car c'est l'utilitaire de
dernier recours pour récupérer des
fichiers effacés. Quelqu'un qui fait
des sauvegardes régulieres de ses
fichiers importants ne devrait jamais
avoir a s'en servir. Mais la nature
humaine étant ce qu'elle est, on a
toujours plus urgent a faire que de
consacrer le temps nécessaire aux
sauvegardes régulieres. Ce qui fait.
qu’un beau jour on se retrouve, pour
des raisons diverses, avec d’indis-
pensables fichiers effacés ou
détruits, d'autant que les causes ne
manquent pas : virus, pannes de
courant en plein accés disque, effa-
cements accidentels, inattention et

j'en passe. C’est alors que rentre en
action ce genre d'utilitaire censé
recu_pérer automatiquement un
maximum de fichiers effacés pour
vous sortir de ce mauvais pas.

UN PEU DE THEORIE

Le programme, qui travaille indiffé-
remment sur disquette ou disque dur,
recherche dans I'unité choisie quelque
chose qui ressemble a un descripteur
de fichier dans un morceau de cata-
logue ou sous-catalogue.

Chacun des champs présenté dans
notre encadré ci-contre posséde des
caractéristiques et possibilités dont
la description dépasse le cadre de
cet esgai mais qui sont décrites tres
précisement dans la littérature sur
ST (ex: Le Livre du lecteur de dis-
quette, chapitre 3, Editions Micro-
Application). Revenons toutefois un
peu sur quelques définitions, ce qui
ne fera pas de mal...

Un cluster est un ensemble de deux
secteurs consécutifs (soit 512x2 =
1024 octets) de la partition choisie
(disquette, disque dur).

La FAT (File Allocation Table) est un

AT
FILE HUNTER IV

endroit particulier en début de parti-
tion ol le systéme retrouve le chai-
nage de tous les secteurs de tous
les fichiers d'un disque donné.

Le premier cluster est donné dans le
descripteur de fichier, et dans la FAT,
on retrouve le chainage des clusters
suivants du fichier jusqu’au dernier. II
faut savoir qu'une commande d'efface-
ment de fichier ne se traduit pas pas
un effacement physique des données
qu’ll contenait. En effet, pour des ques-
tions de rapidite, seul le descripteur du
fichier est modifié : dans le répertoire
cqncemé, le premier octet du nom est
mis a $E5, et les clusters de la FAT
sont déesalloués. Ainsi on perd le fil
conducteur aux données mais celles-ci
sont toujours présentes sur le disque
et il suffit de peu de choses pour les
falr'e resurgir. Les données sont en fait
presentes jusqu’a ce que I'on ait
besoin d'écrire sur cette partition,
auquel cas le mécanisme d'allocation
de clusters est trés simple : il alloue au
fichier en cours d’écriture les clusters
libres en partant du début de la parti-
tion, et alloue au descripteur du fichier
le premier emplacement de libre dans
le répertoire “pere” de ce fichier.

STRUCTURE D’UN DESCRIPTEUR DE FICHIER

- nom de fichier :
- extension du fichier :
- attributs du fichier :

teme)

- Zone réservée :
- heure sur :

- date sur:

- numeéro du premier cluster du fichier :

- taille du fichier sur:

8 octets

3 octets (prg, ttp, doc) i

1 octet (lecture seule, fichier '
caché ou sys-

10 octets
2 octets
2 octet

2 octets
4 octets
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22H20H4D.BAK
74H40H4D.BAK
20H60H4D.SEL
70H30H4.BAK
72H20H4.BAK
70S14FR.HO
70514FR.H1

Ainsi donc, on peut dire que les
fichiers effacés sont récupérables
aussi longtemps que l'on n'a pas
tenté d'écrire sur cette méme parti-
tion, ou que le mécanisme d'alloca-
tion de clusters ne les a pas réalloues
5 un autre fichier écrit posterieure-
ment & I'effacement accidentel, ou
encore tant que I'emplacement du
descripteur du fichier n'est pas occu-
pé par un nouveau fichier. En résu-
mé, si 'on veut récupérer ses fichiers,
il est impératif de ne plus rien écrire
sur cefte partition ! Sinon c’est deux
baffes et plus aucune garantie sur la
possibilité de récupérer les fichiers.
De maniére générale, on comprend
donc qu'un fichier effacé peut, si cer-
taines conditions sont réunies, rester
trés longtemps récuperable.

LE PROGRAMME LUI-MEME

Fonctionnant en monochrome,
lavantage certain de FILE HUNTER
IV sur ses congénéres est qu’il
balaye la partition sélectionnee du
premier au dernier secteur possible,
alors que les autres se contentent de
balayer I'arborescence, c'est-a-dire
d’examiner tous les répertoires et
sous-répertoires de l'unité selection-
née dans leurs recherches. Mais ils
sont incapables, au contraire de
FILE HUNTER, de retrouver des
fichiers situés dans un dossier qui a
perdu son lien avec le répertoire-
racine de la partition. Je m'explique :

s Selection

23/4/2065
23/4/2065
13/7/1990
12/3/1990
23/4/2065
27/2/1990
2?/2/1990
22/2/1990

gi* Récupération

imaginez que, pour une raison quel-
conque, vos précieux fichiers soient
au niveau x de l'arborescence. Il suf-
fit qu'il manque un seul chainage
entre le niveau 0 (répertoire-racine)
et ce niveau x pour que vos fichiers,

bien que toujours présents sur le

disque, soient inaccessibles. FILE
HUNTER, balayant tous les secteurs
de la partition, sera bien sdr, inca-
pable de rétablir les chainons man-
quants (il n'est pas DIEU, tout de
méme !) mais vous proposera de
récupérer néanmoins tous les
fichiers contenus dans la partie
d'arborescence orpheline.

Afin de récupérer ses fichiers, I'utilisa-
teur dispose de multiples moyens
pour, d'abord, les rechercher : en indi-
quant le nom d'un fichier particulier,
en n'indiquant qu'une extension seule
(ex : tous les fichiers ‘PI3’), en utili-
sant le joker - touche étoile - (aussi
bien pour le nom que pour l'exten-
sion), en donnant un nom incomplet a
I'aide d’'un point d'interrogation, ou
encore en indiquant seulement une
date ou une fourchette de dates
(avant/apres). Tous ces moyens de
recherche peuvent évidemment étre
combinés, ce qui offre une trés gran-
de latitude de recherche, et n'oblige
pas l'utilisateur a faire un effort de
mémoire surhumain.

Une fois cette recherche effectuée,
File Hunter affiche la liste des
fichiers corespondant aux critéres
choisis, et I'utilisateur décide ensuite
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de récupérer tel ou tel en cliquant
simplement sur les noms voulus.
Les sélections multiples & la souris
sont évidemment possibles, sinon
une “bascule” permet de tout sélec-
tionner d’un coup (ou le contraire). |l
suffit ensuite de lancer le “travail’,
Hunter affichant au fur et a mesure
un pourcentage de réussite dans la
récupération de chaque fichier (c’est
d'ailleurs plus un pourcentage des
“difficultés” rencontrées par Hunter
dans la récupération de chaque
fichier, car un doute subsiste tou-
jours jusqu’a ce que I'on ait réelle-
ment vérifié qu'il est bien complet),
et les réécrivant automatiquement
sur une autre partition de destination
préalablement choisie, avec un point
d’interrogation comme premiére
lettre de nom de fichier.

Le programme s'est bien sorti des
tests quelquefois sournois auxquels il
a été soumis (il fonctionne méme sur
TT 1), mais il ne peut faire de miracles.
Si des secteurs de fichiers ont été
réalloués & d’autres, il ne vous retrou-
vera pas les données antérieures.
Mais ¢a n'est pas de sa faute...

Son interface est simple et convivia-
le, avec une inspiration “a la Motif’,
ou les boutons s’enfoncent quand
on clique. |l faut dire aussi qu'a ['ori-
gine, ce programme a été écrit pour
les besoins propres de l'auteur, et
que, de fil en aiguille, et d’améliora-
tion en changement de version, il I'a
jugé diffusable, en le dotant de cette
superbe interface. Deux modes de
fonctionnement sont prévus : un
mode “assisté”, qui vous aide dans
la sélection des items et options,
avec une aide en ligne ou il suffit de
cliquer sur des mots-clés pour conti-
nuer son apprentissage - donc
aucun besoin de mode d'emploi, et
un mode “expert” sans aide. Le pro-
gramme est étonnamment rapide,
puisqu'il met moins d’'une minute
pour scruter et analyser compléte-
ment une partition de 10 Mo. Une
trés bonne réalisation, pour un prix
fort modique (250 F), et qui pourra
vous rendre bien des services.




Nous vous proposons
aujourd’hui la réalisation
d’un programme de moni-
toring intelligent, puisque
la base de tout programme
MIDI (Séquenceur, Edi-
teur,...) se fonde sur la
reconnaissance et le tri
rapide des données du
port MIDI IN. Trois étapes,
donc : captage et décorti-
cage des messages MIDI,
puis affichage en langage
clair des données a
I’écran.

FAUSSE NOTE

Mille excuses, mais il semble que
notre rubrique ait commencé par un
couac, il y a deux numéros... A la
place du listing OMIKRON n-1 était
venu se glisser le listing GfA n<2
d’aujourd’hui. Réparons maintenant
I'erreur en publiant les deux listings
OMIKRON d’un coup. Pour le présent

'MONITORING MIDI

article, les utilisateurs du GfA vou-
dront bien se reporter au listing GfA
n=2 (ST MAG numéro 43, page 113),
ainsi qu'aux schémas qui I'accompa-
gnaient lorsque nous ferons référen-
ce, dans l'article d'aujourd’hui, aux
figures. Rappelons que les anciens
numeros (et la disquette du journal)
peuvent étre commandés a la Bou-
tique de Pressimage.

REPEAT

~ PRINT Octetst
UNTIL LEN( INKEYS )
m : o %
~ BIOS (OctetsL1,3)
- IF OctetlL THEN
© BIOS (Octet$l,2,3)
- BIOS (,3,3,0ctetdl)
- UNTIL Assurancetouriz Cha

" affichage de la MIDI In. Par Stéphane Moreau

" Ouerture canal 16 (Midi)

| B10S (OctetiL,L,3) . Sorcks pert

 IFOctetSLTHEN ' 8i 1 octet est présent

 BIOS (Octet$L,2,3) . ' Attrape ledit octet
CBIOS (,3,3,X81) ' Sort l'octet par Midi Out
 Octet$l=OctetsL AND $FF ' Seule sa partie basse nous inté

- IF OctetiLOSFE THEN ' Pas d’affichage de 1'Active Sen
IF OctetSL AND $80 THEN PRINT ' Saute une ligne
- Affichage proprement
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COMPTONS NOS ABATTIS

Nous avons vu le mois dernier qu'un
message MIDI se présente sous la
forme d'un “TRAIN” d’informations
composé d'une “Locomotive” (octet
de Statut) a laquelle peuvent s’atte-
ler un ou plusieurs “Wagons” (octets
de Données). Le contenu de la
“.ocomotive” (voir Fig.1) nous ren-
seigne sur la présence éventuelle
de “Wagons”, sur le type de mar-
chandises transportées (notes de
musique, changement de timbre,...)
ot sur la destination du convoi
(canal Midi). Mais les voies du MIDI
sont plus tortueuses que cela ; aussi
est-ce le coeur serré que toute la
rédaction de ST MAG vous exhorte
maintenant a préter oreille, alors
que nous entrons dans des considé-
rations plus technigues.

LE NOM DE LA ROSE

Le premier octet de chaque “TRAIN”
est toujours un octet de statut ; il est
codé sur 8 bits, répartis en deux
groupes de 4 bits ; les quatre pre-
miers bits (bits de poids fort) définis-
sent la nature des marchandises,
les quatre suivants (bits de poids
faible) le canal Midi (voir Fig.2).

Maintenant, mon cher Azzo, com-
ment reconnaitre un octet de statut
d’'un octet de donnée, (en latin :
“Pulcra enim tubera qui paulum
supereminente”) ? Il suffit de mettre
la main sur le premier des quatre
bits de poids fort (primus de quat-
tuor). Autrement dit, tous les octets
de statut commencent par 1 et tous
les octets de données par 0 (Fig.3).

FONCTIONNEMENT DU
PROGRAMME “MONITORING”

Le ST n'est pas un sot. A 'allumage,
il réserve entre autres une zone
mémoire pour stocker les données
arrivant du port MIDI IN. Comme on
ne se méfie jamais trop de ses syn-
thétiseurs et que le MIDI est par
nature bavard, il est sage de com-
mencer notre programme en vidant
le buffer MIDI, c’est le but de la pro-
cédure “Coup_De_Balai". On voit
que les octets Midi sont codés sur 8
bits : le ST, en bon 16/32 bits, va
promptement convertir notre infor-
mation MIDI sur un format 16 bits en
rajoutant 8 bits & chaque octet. Pre-
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., "MONI'ORING MIDI” pour vos réceptions MIDI guindées.

quement . Stéphane Moreau, Juin 90.
' Quvre le bal sur un air de Strauss...

‘ en place pour le quadrille :
- ) faire place nette,
- ' le drapeau en position...

% octet disponible sur le port MIDI In ?
pe_MiditL
\ drapeau abaissé ? on attrape 1'octet
' puis on le dépéce: le quartet de canal
~ ) puis le quartet de commande
' gi la commande s'appelle Note On
. ! le prochain octet donne la hauteur

' et le suivant la vélocité : mais si
% 1a vélocité vaut 0, c’est Note Off !
SNOTE OFF “; ELSE PRINT “NOTE ON  %;

St hu suivant...
 Drapeau levé, octet attrape

. ‘$3£} : NOTE OFF garanti sur facture

1 [a, pas de doute, il s'agit d'une extinction de voix

' gi la commande est un Control Change

Nettoyage du tampon MIDI IN
‘avant que le bal ne commence
expulser les resquilleurs

-

S

Gerute le Port Mitridate

Y “Quo Vadis ?”
_annonce 1/arrivée du numide “IN”

il

i

Variable en répétition dans son local
' Piége a octet fourni en ROM

o _i:* Mais montrez d'abord patte blanche !

' $FE alias 254 dit “la mouche du coche”
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RETURN XL _
DEF PROC Dimensionne lLes Tableaux
DIM Note$ (60) Bl
RESTORE Notes

FOR I%l=1 T0 12
READ Note$ (IL)

NEXT ISL 3

'DIM Controll$(120)
RESTORE Controlsl

FOR ISL=l 70 11
READ Controll$ (ISL)

NEXT ISL

- DIM Control2$(60)

- RESTORE Controls?

' Le tableau des notes (en DO Majeur)

Dimensionnement de 4 tableaux ou
figurent les noms des contréleurs
les plus courants : votre synthé en
reconnait sfirement d’autres !

‘ce faisant, prenez garde & ne pas
dépasser la taille d'un tableau : ici

e R S e e R R S

FOR I3L=1 10 4 nous avons dimensionné A raison de 60
READ Control2$(ISL) octets pour 1 ligne de datas en caractéres
NEXT ISL SEed et alphanumériques, ceci en comptant large
~ DIM Control3$(60) - pour ceux qui seraient & 1'octet prés donc
RESTORE Controls3 = ' favorables aux calculs d’apothicaires,
FOR I%L=1TO 6 ' la taille d'uvn tableau est égale a :
READ Control3$(ISL) ' %6 octets par élément * longueur + 107,
NEXT ISL' .
DIM Controlds$(60) ' On dimensionne, puis on indique que les datas
RESTORE Controlsd ' sont situées aprés l’etiquette “Controls”
FOR I%L=1 TO 6 ' ' Attention au nombre de datas & lire (ici:6
READ Controld$(ISL) ' tous les tableaux s'appellent “Control”,
'NEXT ISL ; ' et les étiquettes s’appellent “Controls”.
RETURN -

'DEF PROC Affichage Not
- PRINT "“Can:”;Canal$L, "Note:”;Note§((Hauteur$L MOD 12)41),
“0ct:”; (Rauteur$L\12)-2, "Velo:”;Velocite$L
‘RETURN : - ' MOD=Modulo=reste de la division entiere
: ' 1'opérateur "\" fait une division entiére : X\Y = INT(X/Y).
DEF PROC Affichage Des Controlleurs
IF Num$L>0 AND Num$1<13 THEN PRINT “CTRL CHANGE";
Canal%L, Controll$ (Numsl) ValeurtL
IF Num¥1>63 AND Num$1<68 THEN PRINT “CTRL CHANGE";
- Canal%lL,Control2$ (Num$L-63), ValeursL '
- IF Num$L>91 AND Num$1<98 THEN PRINT “CTRL CHANGE”;
- Canal$L, Control3$ (Num$L-91), ValeursL
IF Num$L>121 AND Num$l<128 THEN PRINT "CTRL CHANGE”;
~ CanaliL, Control4$ (Numdl-121),ValeursL
 IF NumilL>12 AND Numl<64 OR Num$L>67 AND Wum$1<92 OR Num$L>97 AND Num$L<122 THEN
PRINT “CTRL CHANGE”;Canalil,Num$l,Valeur$L : '
~ RETURN :
m nm;n;’_nm.«'uaz N "MIB", "MI “,"FA MI-,_'T&#";-
= “SOI.", "m",:".m..“,:kﬂb”,"SI " .
-Controlsl ' Chaque synthé reconnait certains contréleurs...
~ DATA “Mod Weel”,”Breath Ctrl”, “Foot Pedal” s
- DATA "Foot Ctrl”,”Porta Time”, “Data Entry”
DATA "Main Vol”,”8","9", "Pan”, "Expression” . i
Controls2 _ ' Contrdleurs n+64 et suivants :
'DATA “Hold Sustain”, "Portamento”,”Sustenuto”,”Soft Pedal”
-Controls3 ' ned2 et suivants :
~ DATA “Tremolo”,"Chorus”, “Celeste”, "Phaser”, “Data Inc”,"Data Dec”
-Controlsd =~ = = - ' nel22 et suivants :
- DATA “Local Mode”,’All Notes Off”,”Omni Off" "

DATA *Omni_0n”, "Poly_0££”, “Poly_0n"

notez-les, puis ajoutez-les i la liste
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miére étape, donc : nous débarras-
ser des zéros superflus (voir la fonc-
tion “Attrape_Midi"). Etape suivante :
attraper 'octet de statut et le couper
en deux, bit de poids fort (type de
commande) d'un cété, bit de poids
faible (canal Midi) de l'autre, ce qui
donne respectivement : “Com-
mand=X AND &HF0) et “Canal=(X
AND &HF)+1" ; on rajoute 1 pour
obtenir une valeur de canal Midi
comprise entre 1 et 16. Il faut main-
tenant réagir en fonction du type de
commande attrapé ; nous traiterons
les ordres les plus importants :
NOTE ON et NOTE OFF, et toute la
famille des “Contréleurs”. Les mes-
sages “System Realtime” et “System
Exclusive” feront I'objet d’articles
particuliers. Commencgons par les
plus retorses : NOTE ON ET NOTE
OFF. Le commentaire du listing est
assez explicite quant au sens équi-
vogue de l'octet de statut “&H90",
gui signifie “NOTE OFF” si la véloci-
té de la note est égale & zéro, et
“NOTE ON” quand la vélocité vaut
entre 1 et 127.

Mais il faudrait peut-étre éclaircir la
présence de la boucle secondaire
“REPEAT...UNTIL” (OMIKRON:
1725). Nous pourrions nous
attendre a ce que chaque note
jouée soit accompagnée d'un octet
de statut “NOTE ON”"; ce n’est que
rarement le cas. En raison de la
marque du synthé et du jeu de l'ins-
trumentiste, la présence de l'ordre
“NOTE ON” ne sera pas toujours
nécessaire devant chaque note : il
suffit qu’il soit devant la premiére
note d'un morceau de musique pour
que tous les octets de données sui-
vants soient reconnus comme des
notes de musique (voir Fig.3). Or,
sauf a compter sur les doigts du pia-
niste, & lire sur les levres du clari-
nettiste ou a avoir la partition sous
les yeux, nous n’avons aucun
moyen de connaitre par avance le
nombre de “Wagons” (de notes) qui
viendront s’accrocher a une “Loco-
motive” du type NOTE ON. Une
seule solution : la révolution (autour
de notre boucle) ! Nous la parcour-
rerons, attrapant les hauteurs et
vélocités de chaque note, jusqu’a ce
qu’'un nouvel octet de statut se pré-
sente : ce nouveau “RUNNING STA-
TUS" sera le signe d’'un relachement
de note (&HB0) ou d’'un autre type

(&Hff), alors que la valeur d'un octet
de donnée ira de 0 a 127 : aucune
confusion n'est possible.

Cette fameuse boucle présente un
dernier intérét : celui de traiter les
messages “REALTIME” (Temps Réel)
qui, comme leur nom lindique, n'ont
pas de temps a perdre : ils ont priorité
sur tous les autres messages MIDI.
Généralement employés dans les
entreprises de séquencement
(START,STOP, CONTINUE), ils pas-
sent leur temps & courir apres les
trains MIDI et peuvent monter en
marche sans crier gare ! Nous les
étudierons un jour dans un article inti-
tulé : “Ou part le train pour Caen”...

Derniére étape : I'affichage en clair
des contrdleurs et des hauteurs de
notes. La famille des contrdleurs ne
cessant de s'agrandir & chaque trou-
vaille technologique, la liste que nous
avons mise en tableaux n'a rien
d'exhaustive : libre & vous de I'amen-
der selon vos besoins. Fixons quand
méme les esprits sur quelques points :
les contréleurs sont des messages
canauy, ils s’exécutent donc sur un
canal MIDI précis. Le train est forme
de 3 octets “&HBO +CANAL, N- de
CONTROLEUR, VALEUR”. Les
numéros 0 a 63 posséedent des
valeurs graduées de 0 a 127. Les
numéros 64 a 95 sont des interrup-

teurs “Tout ou Rien” (ON-OFF) qui
valent soit 0 soit 127. Les fonctions
des numéros 96 a 121 varient suivant
la marque du synthe. Les numéros
122 4 127 sont réservés aux MODES
(Omni On/Off, Poly On/Off...) et
concernent la configuration des appa-
reils. Quant & la procédure qui conver-
tit les hauteurs MIDI en nom de notes,
abordons-la sur un plan musical.

LA LECON DE MUSIQUE

Tout clavier (Orgue, Pianoforte, Epi-
nette &s Clavecin) se compose d'une
série de touches appelées notes.
Chaque note est séparée de sa voi-
sine par un INTERVALLE d'un demi-
ton. Douze demi-tons forment une
OCTAVE. Sept noms de notes et un
systéme de Diéses (#) et de Bemols
(b) suffisent a décrire toutes les
touches du clavier. Une note accom-
pagnée d'un diése se verra haussée
d'un demi-ton ; un bémol I'abaissera
d’autant. Suivant les TONALITES
dans lesquelles un morceau de
musique s’exprime, une méme
TOUCHE se verra attribuer des
NOMS différents, par exemple : RE#
et MIb représentent la méme
TOUCHE du piano mais dans des
tonalités différentes. Pour le cas qui
nous occupe, il va falloir choisir entre
le développement d’'un programme
reconnaissant les tonalités d’'un mor-

ceau de musique (Intelligence Artifi-
cielle) et une cote mal taillée qui
considére que nous sommes tout le
temps dans le ton de DO Majeur.
Pour ceux qui désirent ouvrager
dans la haute couture, nous
conseillons la version non expurgee
d'un traité d’harmonie en 10 volumes
; voici pour les autres : en DO
Majeur, (rien & la Clef) les 12 demi-
tons de la gamme s'écrivent : ‘DO,
DO#, RE, Mlb, MI, FA, FA#, SOL,
LAb, LA, Sib, SI”". Dans notre pro-
gramme, chaque nom de note sera
suivi de son ne d'octave. Le DO de la
serrure s'écrit alors “DO 37, le LA du
diapason (LA 440 Hz) “LA 3". Cela
devrait répondre a l'aitente de ceux
qui voient leur séguenceur favori
ravagé par une notation barbare ou
DO s'écrit “C”,LA “A”, etc. |l s'agit de
la notation anglaise, puisque non
contents de rouler a gauche, les
Saxons comptent les notes de
musique & partir du LA. Néanmoins,
la notation anglaise est devenue la
référence internationale en musique.
Nous reviendrons sur ces questions de
notation lors de notre prochain article,
oll nous mettrons en train un mini-édi-
teur de partition : il y sera question de
Clefs, donc de ce mot : Key.

Stéphane Moreau
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Les accessoires de bureau
sont des programmes de
taille réduite, accessibles a
partir de presque n’importe
quel programme, et qui vous
rendent des services
ponctuels. Ce sont en
général des utilitaires :
formateurs, ramdisks,
calculette... Mon but
aujourd’hui est de vous
permettre de créer vos
propres accessoires. Et
comme exemple, je vous
propose un accessoire vous
permetiant de modifier la
fréquence de balayage écran.

Les accessoires sont des pro-
grammes dont le nom se termine
par “.acc”, et leur nombre est limité
a six en mémoire vive, GEM ne pou-
vant en effet en gérer plus. Dans le
cas ou vous auriez plus de six
accessoires sur votre disquette,
seuls seraient exécutés les six pre-
miers ayant été copiés sur cette dis-
quette. Ces accessoires ne sont
bien sir accessibles qu’'a partir des
programmes de type GEM dispo-
sant d'une liste de menus. C’est le
cas de la majorité des programmes
a but non ludique. Venons-en main-
tenant a la différence fondamentale
entre un accessoire et un program-
me normal : les accessoires fonc-

PROGRAMMATION

D'UN ACCESSOIRE EN
ASSEMBLEUR

tionnent méme lorsque vous ne les
utilisez pas. En effet, un accessoire
n'a pas de fin, il boucle sans arrét
sur lui-méme. Dés que vous allumez
votre ST, les accessoires sont char-
ges en mémoire et lancés les uns
apres les autres. Mais, si le premier
accessoire n'a pas de fin, comment
les autres peuvent-ils fonctionner ?
L'explication est simple : GEM est
un systeme semi-multitdche : cela
implique que GEM exécute un
accessoire, puis le stoppe, et conti-
nue avec l'accessoire suivant. Mal-
heureusement, GEM ne consacre
pas un temps précis a chaque
accessoire avant de l'interrompre :
c'est lorsque I'accessoire appelle
une fonction de I'AES que GEM
passe au programme suivant.

Pour comprendre le fonctionnement
d'un accessoire, il vaut mieux
connaitre I'utilisation de I'AES (Appli-
cation Environnement System). LAES
permet au programmeur d'utiliser des
fonctions du GEM pour son besoin
personnel. On dispose alors d'une
vaste bibliotheque de routines nous
permettant de gérer un menu, d’ouvrir
une fenétre... Les fonctions qui nous
intéressent pour la création de I'acces-
soire sont APPL_INIT, MENU_REGIS-
TER et EVNT_MESAG. Les exemples
seront donnés en assembleur et les
valeurs en décimal.

- On appelle I'AES en mettant la

valeur 200 dans dO, I'adresse de
PARAMS dans d1, et en effectuant
un trap #2. PARAMS est un tableau
contenant des adresses qui pointent
sur d'autres tableaux. PARAMS
contient les adresses des zones :
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CONTROL, GLOBAL, INT_IN,
INT_OUT, ADDR_IN, ADDR_OUT.
La zone CONTROL contient succes-
sivement : le numéro de fonction
choisi, puis le nombre de mots com-
posant les zones INT_IN, INT_QUT,
ADDR_IN, ADDR_OUT. La zone
INT_IN (respectivement INT_OUT)
est constituée de mots envoyés a
(respectivement renvoyés par)
I'AES. Les zones ADDR _IN et
ADDR_OUT sont formées de poin-
teurs (mots longs) vers des
adresses. Quant a la zone GLOBAL,
elle contient trois mots qui sont : la
version de I'AES utilisée, le nombre
maximum d'applications soutenues,
I'identification de I'application ; ces
trois mots sont suivis de six mots
longs : le premier est réservé a I'uti-
lisateur, le second est une désigna-
tion de la ressource, et les quatre
mots longs suivants sont réservés.

Prenons maintenant un exemple.
Pour créer un accessoire, vous
devez tout d'abord appeler la fonc-
tion APPL_INIT (code AES 10) qui
vous permet de faire identifier votre
programme a GEM. Voir dans notre
encadré page ci-contre ce que cela
donne.

Aprés ce rappel, venons-en au pro-
gramme |ui-méme. La premiére
chose a ne pas faire est d'effectuer
une initialisation en protégeant la
zone memoire occupée par notre
programme. Ceci se fait normale-
ment avec l'instruction SETBLOCK

(ou MSHRINK). C’est tout simple-

ment inutile parce que, dans le cas
d'un accessoire, c'est GEM qui

section data ‘ .
params dc.l control,global, int in

control de.w 10,0,1,0,0
global ds.w 16

int__in
int_out
addr_in
addr_out

ds.wl

section text
move.w fparams,dl
move.w #200,d0
trap #2

move.w intout,d2

i

de.l int out,addr in,addr_out ’ .
0 :fonction: 10,et 1 mot dans int out
;global nous est d’aucune utilité

;on attend un mot en réponse

;puis on appelle 1'AES

:finalement on va lire la réponse
:d2 contient alors le numéro :
;d'identification de 1'application

s'occupe lui-méme de cette t'éche.
Mais par contre, il faut se creer sa
propre pile ; puis demander un
numéro d’identification a I'AES, a
I'aide de la fonction APPL_INIT (cf.
exemple précédent). A ce moment,
vous étes alors en mode utilisateur.

MENU_REGISTER en donnant notre
numéro d'identification et le nom de
I'accessoire. Ceci nous permet de
nous intégrer dans le menu du
bureau. On recoit alors un numero
d’accessoire compris entre 0 et 5 (ou
-1 s'il n'y a plus de place). Enfin, on

attend tout simplement que GEM
nous envoie un message ; cé pe_ut
étre 'ouverture de noire accessolre
par exemple. Ce message se trouve
dans un buffer de 16 octets, et sepls
les mots 0 et 4 nous intéressent. Si le
mot O contient la valeur 40, c’'est
gu'un accessoire a été ouver'tn, la
valeur 41 signifie qu'il vient d'etre

- fermé. Le mot 4 contient le numero

de l'accessoire en question. Ainsi
lorsque GEM nous envoie un messa-
ge, il convient d'effectuer deux vérifi-
cations. On peut noter que si la pre-
miere est indispensable, la seconde
ne I'est pas. En effet, a chaque fois
qu'un accessoire est ouvert, GEM
envoie le message de 16 mots, et
active I'accessoire qui vient d’étre
ouvert (souvenez-vous que GEM
fonctionne en pseudo-multitache).
Ainsi, si vous recevez le message
40, il s'agit a coup sir de votre
accessoire. Le test sur le quatrieme
mot se justifie seulement si vous
effectuez plusieurs EVNT_MESAG

Puis on appelle la fonction
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Puis le programme pour lequel
I'accessoire a été concu est enfin
exécuté. J'ai ici choisi de modifier
la fréquence de balayage écran en
guise d'exemple. Cette fréquence
sera de 50 Hz ou de 60 Hz. Le der-
nier choix vous permet d’avoir une
image de taille plus grande sur
votre moniteur ; mais si vous avez
une télévision, je vous conseille de
rester en 50 Hz. Si vous utilisez un
moniteur monochrome, sa fréquen-
ce de balayage ne sera pas affec-
tée et restera & 71 Hz, il n’y a pas
de miracle...

Le choix est sélectionné a I'écran a
l'aide de la fonction FORM_ALERT.
Les paramétres d’entrées sont : le
numeéro de bouton choisi par défaut
(0 @ 3, 0 = aucun), et l'adresse du
message a afficher. En retour, vous
saurez quel bouton a été appuyé.
Le message a la forme [icone]
[texte] [nombre de boutons]. Pour
finir, il convient de remarquer que
lors de ‘I'utilisation des fonctions de
I’AES, GEM sauve la partie de
I'écran ou il écrit, puis restaure lui-
méme I'écran a la fin de la fonction.
Mais si par exemple, vous utilisez

des fonctions du GEMDOS, ou si
vous affichez un dessin a I'écran,
c'est a vous de sauvegarder la
place de I'écran que vous allez utili-
ser dans un buffer. Et une fois votre
programme terminé, vous devrez
restaurer I'écran. Le programme sui-
vant, aprés avoir été assemblé,
devra voir son extension “.prg”
changé en “.acc”. Allez, je vous sou-
haite de bons accessoires...

Alain Lambert

. ;Creation d'un accessoire
;ST Mag/A.LAMBERT. 4/8/1990

section text

move.l f#pile,a?

move.l #appl init,params
bsr  aes

move.w int out,ap id

move.w ap_id, int in
move.l facc_texte,addr _in

bsr aes
move.w int_out,menu id

move.w §1,int in

move.l §message,addr in
move.l §form alert,params
bsr aes

move.w int out,dl

move.l ¥main, - (sp)
move.w #38,-(sp)

;création de notre pile
;addr applinit ds params
;puis appel & 1'aes
;numéro d’identification
;dans ap id

move.l fmenu register,params ;acc intégré ds le menu
;numero d'ordre de 1’acc
;dans menu_id

;on affiche notre boite
;de dialogue

;numéro bouton appuyé
;on fait tourner le prg
iprincipal en mode

rts

aes
move.l §params,dl
move.l #200,d0
trap #2 .
rts

section data

attente acc texte de.b '
move.l #mes_huf,addr_in ;on attend que GEM mesgage
move.l #evnt mesag,params ;envoie un message de.b ‘de|
bsr aes even
lea  mes buf, al
move.w (a0),d0 ;ler mot du buffer=40? params
cmp.w #40,d0 ;=>un acc a été ouvert
bne attente ;sinon on attend control

appl init
move.w 8(a0),d0 ron vérifie qu'il s’agit menu-register de.w 3
move.w menu id,dl ;bien de notre ace evnt_mesag de.w 2 r
cmp.w  d0,dl ;c’est en fait inutile! form alert dc.w 5
bne attente 5 ‘
section bss
ac_open ;placez ici votre prg

global ds.w 15
int_in ds.w 16
int out ds.w 7
addr_in ds.13
addr out ds.11

mes buf ds.w 8

trap #14 ; superviseur menu id ds.w 1

addq.l #6,-(sp) jcorrection de la pile ap id ds.wl

bra  attente ;fin du prg, on attend 3, ds.1 300

_ pile ds.11
main end

cmp.w #2,d1 ;votre propre programme

beq  bouton2 ; Dbouton 2 appuyé?
boutonl ; bouton 1 appuyé

move.b #2,5££820a ; 50hz

rts ; fin du prg
bouton2 ; bouton 2 appuyé

move.b #0,3££820a ; 60hz

Fréquence’, 0
de.b '[2] [Choisissez votre|

de.l control,global, int_in,int out,addr in,addr out

ivotre prg se termine ici

;on appelle 1’aes

fréquence '

balayage écran][50hz|60hz]’,0,0
;adresse paire ensuite
;sinon 3 bombes

;la zone est formée ainsi
0,0 ; :numéro de fonction
51 ;nombre de mots dans
3,0 iint_in int out
2,1 ;addr_in,addr out
;permet d’économiser de
;la place sur le disk

;ds.w x permet de créer
;un buffer de x mots
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La 3D est enfin devenue
accessible aux ordinateurs
domestiques depuis
quelques années, avec des
jeux qui, d’abord en 3D
filaire puis en 3D pleine,
ont enfin tiré parti de la
puissance des micros 16
bits. Mais la 3D était
encore inaccessible a la
plupart des programmeurs
qui, las d’animer des
sprites sans vie sur leur
écran, révaient de grands
espaces el d’objets
virevoltants sortant enfin
du tube cathodique de leur
moniteur. Ne révez plus !
Si vous n’allez pas a la 3D,
ces articles ont pour but
de la faire venir a vous !

OBJECTIFS

Certes, nous n’allons pas passer ici
en revue toutes les méthodes (nom-
breuses) pour afficher et animer des
objets dans I'espace, mais nous
nous attacherons & réaliser un pro-
gramme simple, suivant une métho-
de simple, qui pourra servir de plate-
forme a tous vos délires de
programmation. Nos principaux
objectifs seront donc, d’une part la
représentation a I'écran d'objets tri-
dimensionnels, avec faces cachées,
et d’autre part leurs déplacements et
rotations, de la fagon la plus rapide
qui soit. Ce souci de rapidité nous
impose par ailleurs le langage de
programmation : 'assembleur, mais
si vous étes sages, nous verrons
comment interfacer les routines 3D
avec le Basic GfA. Mais auparavant,
puisque ces articles ont pour but de
toucher le plus large public, voyons

ANIMATION 3D

ensemble quelques bases mathé-
matiques qui seront non seulement
trés utiles, mais aussi nécessaires.

RAPPELS

Le terme .3D signifie 3 Dimensions,
ces 3 dimensions étant la largeur, la
hauteur, et la profondeur. Chacune
d'elle est associée a un axe, que
I'on notera respectivement x, y et z
(voir fig. 1). Chacun de ces axes
possede un sens, que l'on prendra
de gauche a droite pour x, de haut
en bas pour y (par souci de commo-
dr@é, comme nous le verrons plus
loin) et du plus lointain au plus
proche pour z.

Considérons un objet dans I'espace,
un cube par exemple. Ce cube est
composé de faces, chaque face
étant délimitée par ses sommets et
ses cotés (segments de droite reliant

Fig.1

Ya
BI{“
Za B
Le point A a pour
coordonnées (¥a, Ya,Za)
i
vY

Représentation des points dans 1'espace

v
-
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1- on effectue d'abord une
rotation par rapport a
1'axe ¥

2- on effectug ensuite une
translation parallelement
a l'axe X

Translation et Rotation dans 1'espace

ces sommets). Notre cube est donc
composé de huit faces, chacune
composée de quaire sommets. On
peut donc représenter ce cube face
par face, en notant les coordonnées
de chacun de ses sommets.

Déplagons maintenant notre objet.
Tout déplacement de I'objet pourra se
décomposer en translations (déplace-
ment rectiligne parallélement & l'un
des axes) et rotations (rotation de
l'objet autour de 'un des axes).
Exemple : (fig. 2) on déplace le cube
du point A au point B de fagon a ce
qu'une fois arrivé au point B, la face
1 du cube ne soit plus tournée vers
nous mais vers la droite. On a, dans
ce cas, fait tourner le cube de 90
degrés autour de z, puis on 'a dépla-
cé vers la droite parallélement a x.

QUELQUES FORMULES

Ceci dit, voici les formules permettant
d'obtenir les coordonnées d’un point
de I'espace aprés une translation ou
une rotation. Il n'est évidemment pas
de notre ressort de vous les demontrer
ici, un prof de maths le ferait infiniment
mieux (quoique...). On note X1, Y1 et
Z1 les coordonnées du point avant le
déplacement, X2, Y2 et Z2 les coor-
données aprés le déplacement.

- Translation :
X2 = X1 + Kdep
X2 = Y1 + Ydep
22 = Z1 + Zdep

ol Xdep, Ydep et Zdep sont les dépla-

cements respectifs selon x, y et z.

- Rotation autour de I'axe X :
2= %
Y2 Yl*cos(a) + Zl*sin(a)
.22 = -Yl*sin(a) + Zl*cos(a)

- Rotation autour de I'axe y :
X2 = Xl*cos(b) + Zl*sin(b)
¥2 11
22 = -X1*sin(b) + Zl*cos (b)

- Rotation autour de I'axe Z :

X2 = Xl*cos(c) + Yl*sin(c)
Y2 = -Xl*sin(c) + Yl*cos(c)
g2 = 11

oil a, b et ¢ sont les angles de rota-
tion autour des axes x, y et Z.

PROJECTION

Nous savons donc représenter un
objet dans I'espace et le déplacer, il
nous faut encore I'afficher & 'écran qui
lui ne comporte que deux dimensions
(x et y). On va pour cela projeter notre
objet sur le plan de 'écran (voir fig. 3).

Le type de projection que I'on utilise-
ra sera la projection centrale car
c’est celle qui se rapproche le plus
de la réalité ;: ce mode de représen-
tation permet en effet de rendre
compte de I'éloignement d’un objet
(plus cet objet est lointain plus il est
vu petit). Si I'on représente deux
droites paralléles avec ce principe,
elles semblent se rejoindre a l'infini
en un point appelé point de fuite.

Les formules permettant d’obtenir
les coordonnées d’affichage X et Y
a partir des coordonnées spatiales

Plan de 1l'écran

fig.3 Projection centrale
sur le plan de l'écran

]
Objet
dans
1'espace
Point
il de fuite
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Xe, Ye et Ze de I'objet sont les sui-
vantes ;

X '=
Y=Y /9

avecQ=1-(Ze/P)
ou I'on note P I'éloignement (coor-
donnée z) du point de fuite.

PROJECTION
ET DEPLACEMENTS

En combinant les diverses formules
vues plus haut, nous allons pouvoir
établir les formules définitives per-
mettant de passer des coordonnées
spatiales de notre objet aux coor-
données planaires, donc d'affichage
de celui-ci, en combinant les
déplacements de |'objet (transla-
tions et rotations) et la projection
centrale.

On comprend ici pourquoi I'axe y a
été pris comme dirigé du haut vers
le bas : les coordonnées de I’écran
partent en effet de 0 en haut pour
aller a 199 en bas (399 en haute
résolution).

Prenez votre souffle | Ony va :

X = ( A*Xe + D*Ye + G*Ze + Xdep )/Q
Y = ( B*Xe + E*Ye + H¥Ze + Ydep )/Q
avec .

Q=1-(C*e + F*Ye + I*Ze + Zdep )/P

cos (c) *cos (b)
sin(c)*cos (b)

-sin(b)

-sin(c)*cos(a) + cos{c)*sin(b)*sin(a)
cos(c) *cos(a) + sin{c)*sin(b)*sin(u)
cos (b) *sin(a)
sin(c)*sin(a) + cos(c)*sin(b)*cos(a)

H = -cos(c)*sin(a) + sin(c)*sin(b)*cos(a)
I = cos(b)*cos(a)

[ R I~ T T I
[ T T T TR TR 11

L'aspect modulaire des formules
n'est pas anodin, il nous permettra
de réaliser des routines plus
concises et plus rapides.

PROGRAMMATION
DES CALCULS

Nous avons désormais tous les
outils mathématiques qui vont nous
permettre de passer des cordon-
nees spatiales aux coordonnées
planaires, mais encore faut-il trans-

poser cela en assembleur, langage
qui est tout sauf doué en calculs |
En effet, le 68000 est capable de
calculer en arithmétique entiére et
signée, mais ne lui parlez pas de vir-
gule flottante, c’est son compére le
coprocesseur 68881 qui s’en charge,
or le ST ne dispose pas de ce com-
pére-la. Il va donc nous falloir trou-
ver un moyen simple et rapide pour
faire les calculs trigonométriques
indispensables a notre probléme.

Si I'on veut s’en tenir aux possibili-
tés du 68000, il va falloir ne tra-
vailler qu’avec des entiers, ce qui
revient a définir au départ la préci-
sion de calcul que I'on désire. Or,
puisque I'on ne travaillera qu’en
basse résolution (320x200 points) -
ce qui est une résolution relative-
ment grossiere - la précision requise
n'est pas énorme. J'ai arbitrairement
choisi de faire tous les calculs en
multipliant tout par 512, ce qui d’une
part permet de revenir a la valeur
normale (division par 512) par un
simple et rapide décalage binaire, et
d’autre part autorise tout de méme
une précision de calcul de I'ordre de
deux milliémes (0,002).

De plus, si I'on veut obtenir un résultat
rapide, il est impensable de calculer les
sinus et cosinus. On les stockera donc
en tables, prémultipliés par 512, ce qui
acceélerera encore nos calculs ! Voir ci-
contre le listing en basic GfA de la mou-
linette qui va créer les tables de sinus et
de cosinus multipliés par 512, ainsi que
les routines de calcul en assembleur
(listing.2), mais avant cela...

QUELQUES EXPLICATIONS

Linstruction < MULS Op,Dn > multiplie
le registre de données Dn par 'opéran-
de Op. Le multiplicateur Op et le multi-
plicande Dn sont des mots signés. Le
résultat Dn est un mot long signé.
L'instruction < DIVS Op,Dn > divise
le registre de données Dn par I'opé-
rande Op. Le diviseur Op et le divi-
dande Dn sont des mots longs
signés. Le résultat Dn est un mot
signé (le mot de poids fort de Dn
contient le reste de la division).

La premiére routine (trigo) calcule,
pour les angles de rotation x_angle,
y_angle et z_angle, les termes A a H
vus ci-dessus, multipliés par 512, et
les place dans un tableau (3d_var).
La seconde routine (sp_to_pl)
convertit les coordonnées spatiales
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Xe, ye et ze en coordonnées pla-
naires xp et yp. Elle utilise pour cela
le tableau créé par la premiére routi-
ne. On centre ensuite ces coordon-
nées planaires sur le milieu de
lécran (x=160, y=100).

La principale difficulté de ces deux
routines tient dans la méthode de
calcul utilisée : comme tous nos
termes sont multipliés par 512, la
multiplication de termes entre eux
nous oblige a rediviser par 512. De
plus, par souci de rapidité, on essaie
de n'utiliser que des registres.

La routine TRIGO ne sera appelée
qu'une seule fois par affichage. En
effet, les termes A & H ne dépen-
dent que des angles de rotation et
pas des points eux-mémes. En
revanche, la routine SP_TO_PL
sera, elle, appelée pour tout point.

CONCLUSION

C’est tout pour ce mois-ci, et c’est
déja bien assez. Les calculs vus ici
ne nous serviront pas encore le
mois prochain, car nous aborderons
le tracé des faces, ce qui vous lais-
se tout le temps pour vous plonger
dans ces routines.

Benoit Arribart

Ram *kkkkkhdiddtdkkdkhhkhhhdhddnitss

Rem * Création des tables de sinus *
Rem * et cosinus multipliés par 512 *
Rem * et sauvegarde dans le fichier *
Rem * COSIN.DAT *
Rem **fkkkhkkhkhdrddrhhhhhhhhrhitriss
Rem
Rem *** Réserve la place mémoire ***
Rem
T$=String$ (1440, 0)
Ti=Varptr (T$)
Rem
Rem *** Boucle de 0 4 359 degrés *#*
Rem
For I%=0 To 359

A=I%*Pi/180

C%=512*Cos ()

$%=512*8in (a)

Dpoke T3+13%2,C%

Dpoke T8+720+1%%2, 5%
Next I%
Rem
Rem *** Sauvegarde des tables ***
Rem
Bsave “\COSIN.DAT”,T%,1440

listing 2
.t******t*tt***tt*t***tt******t*****t*********t**i********
£ . s s *
; précalculs trigonométriques ; . i
: en entrée: x angle,y angle,z angle (angles de rotations). :
en sortie: var tab contient les résultats des calculs

r -

’

s i
de C,F,I,A,D,G,B,E et H mutlipliés par 512
k*********tt*****tt***t**ti*************ttt******i*i*i***

r

trigo movem.l d0-d7/a4-a6, -(a7)

lea cos tab,ad ;ad pointe table cos
lea sin tab,a5 ;a5 pointe table sin
lea x_aHgle, a6
move.w (a6)+,d2
move.w (a6)+,dl
“nove.w (a6)+,d0

;d2=x angle
: d.1=y_angle
;d0=z_angle

;d5=sin x
;déd=cos x

move.w 0({a5,d2.w),d5
move.w 0{a4,d2.w),d4

move.w 0(a5,dl.w),d3 ;d3=sin y
move.w 0(ad,dl.w),d2 ;jd2=cos_y
move.w 0(a5,d0.w),dl ;dl=sin z
move.w 0(ad,d0.w),d0 ;d0=cos z

;a6 pointe la zone qui contiendra
;les calculs intermédiaires
:d7 contient le nombre de décalages
.14 faire pour diviser par 512

lea var_3d,aé

moveq #9,d7

skkkkkk calcul de C *¥wx

Sp C move.w d3,dé :sin_y*512
" neg.w d6 ;inverse signe
move,w d6, (a6)+ ;-sin_y*512

ckkkkkd calcul de F ki

f move.w d2,d6 jcos_y*512
b e ;cos_y*512%sin_x*512
asr.l d7,d6 ;divise par 512

move.w d6, (a6)+ ;cos_y*sin_x*512

ckkkkrk caloul de I *Kkkk

i move.w d2,d6 icos_y*512
k- muls d&,d% ;ccs_y*SlZ*cos__x*SlZ
asr.l d7,dé ;divise par 512

move.w d6, (ab)+ ;cos__y*cos_x*512
skkkkk caloul de A KKK

sp a move.w d0,dé ;cos_z*512

5 muls 42,6 icos_z*512%cos_y*512
asr.l d7,dé ;divise par 512
move .w dé, (a6)+ ;cos_z*cos_y*512

skkkakk caloul de D Rixk*
sp.d move.w dl,dé ;ain_z*512

muls d4,deé ;sin_z*512*cos_x*512
asr.l d7,dé ;divise par 512

movea,w d6,ad :stocke résultat dans ad
move.w d0,d6 ;cos_z*512

muls d3,dé ;cos_z*512*sin | y*512

asr.l d7,dé ;divise par 512

muls d5,d6 ;cos_z*sin _y*512*sin_x*512

;divise par 512

asr.l d7,dé
;soustrait résultat stocké dans ad

sub.w a4, dé
move.w d6, (a6)+

Skkkkkk caloul de G FAKAX

W dl,dé ;sin_z*512
e ds, d6 ;sin_z#512%sin x¥512
asr.l d7,d6 ;divise par 512
movea.w d6,ad ;stocke dans ad
move,w d0,dé ;cos_z¥512 .
muls d3,dé ;cos_z*512*sin  y*512
asr.l d7,d6 ;divise par 512
muls d4,dé ;cos_z*sin _y*512.*cos_x*512
asr.l d7,dé ;divise par 512
add.w a4,dé ;ajoute résultat stocké dans a4

move.w d6, (26)+

skkxkkk caleul de B kEkkkk

b move.w dl,d6 ;sin z*512
e muls d2,d6 ;sin_z*512*cos_y*512
asr.l d7,dé ;divise par 512 -
move.w d6, (ab)+ jsin_z*cos y*512

s#rkikx calcul de E XKKRE

e move.w d0,dé jcos_z*512
i muls dd,dé :cos_z*512*cos;x*512
asr.l d7,dé :divise par 512

movea.w d6,ad ;stocke dans a4

move.w dl,d6 ;sin z*512

muls d3,dé ;sin_z*512*sin y*512

asr.l d7,dé ;divise par 512 .

muls d5,dé ;sin_z*sin_y*512*51n_x*512
asr.l d7,dé ;divise par 512 :

add.w a4,dé ;ajoute résultat stocké dans ad

move.w dé, (a6)+

skekkkx calcul de H *erk

h move.w d0,d6 ;cos_z*slz
B muls d5,dé ;cos__:*512*sin_x*512
asr.l d7,dé ;divise par 512

movea,w d6,ad ;stocke dans ad

move.w dl,d6 ;sin z*512

muls d3,d6 ;sin z*512%sin y*512

asr.1 d7,d6  ;divise par 512

muls d4,d6 ;sin_z*sin _y*512%cos_x*512

asr.l d7,d6 ;divise par 512

sub.w a4, d -soustrait résultat stocké dans ad

move.w dé, (a6)+

movem.1l (a7)+,d0-d7/ad-aé
rts

: calcul des coordonnées planes
“| ; en entrée: xe,ye,ze, (x angle,y angle z_angle)
H z pt_fuite z du point de fuite

; en sortie: xp,yp coordonnées planes

;  new _xe,new ye, new ze nouvelles coordonnée

Tk k%
[P T S S 2T T T A A L R L A
k .
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sp_to moven ) dlidllal=abi=dany - n e a0l s e e R R A A A A be o i g | e il
B d7/al-a6,-(a7) lea xp,a6 ;a6 pointe zone sauvergarde coordonées / ?:;-:9 TUSKER “ l es pﬂx
lea xe, a6 ;a6 pointe coords ;planes qu’on centre a 1'écran /"ﬁ& s 'zipm
move.w (a6)+,d0 :d0=xe u’“nnu 250 AEGIS ANIMATOR ............ . B25
: add.w #160,d5 :d5=xp+160 A
move.w (a6)+,dl ;dl=ye Bty oty =Xp /= W
move.w {aE]+,d2 ;.d2=ze ‘ i Xp / 5
lea xdep,a3 add.w #100,d2 ;d2=yp+100 / E
P move.w d2, (a6}+ ; / T - DIGITALISE AU 1
move.w (a3)+,d3 ; xdep f /YP / ER MPATIBLE N
move,w :
(a3)+,d4 ; ydep move.l ad,d5 ;new xe*512 / 3UDOKAN... 3
move.w (a3)+,d5 ;zdep - ZASTLE M 229 239 ANGLAIS /
move.l a5,d7 ;new ze*512 242 243 ANGLAIS DEBUTANT. DIQITALIBEUR VIDi 8T <. 990 DESIGN 3D ... (8 NIVE
ext.l d3 - PERFECTION. fer. DIGITAL SONQ TEASER ... 260 DIGIPAINT il VIDI ST
ext.l d4 moveq #9,(10 /] bllcomm: e 490 DISCOSCOPIE . VIDI AMIGA
. EASY GEM e 265 DIGITALISEUR 880
ext.1 d5 asr.l d0,d5 . inew xe / : mnrmn_u WEOrTe aal e
moveq 9, d6 st i e R PAce = M 30 BTN -
asl.1 d6,d3 s xdep*512 i L g / T 4 oK Sk~ 13 102 ProanAMMES Basic s ..
asl.l dé,dd ; ydep*512 l;zove & d;uves es coords spatiales / A PHASOR ONE (+ WONTRE) ... 108 % m{“%&:‘;‘. g:?&g“ BASIC 13
asl.l d6,d5 ; zdep*512 | + (ab)+ i hew_xe /; ATARI ST EN ACTIO
4 move.w d6, (a6)+ :new ve i 2 STEN FAMILLE - BASIC GFA ... 145
movea.l d3,al ' s new_y EALT v mcﬁm&mmus,_.us
moves. 1 df, a2 o e i G % SR
IR ity T ca S (|4 ) SR SED 2 oy il i M BT LARAY " 79
o moven.1 (a7)+,d0-d7/al-a6 /
ts TUR
lea poi ; A i /
mv::ragdgﬁ : g;inte zone de calcul intermédiaire / _________ ENIGME A OX ; ERFECT SOUND 30........- %%ﬁgggg:giﬁﬁﬁi
move‘w d1’d4 ;dg:;: SRERRRREREIRREIIRERERIRIRRIRIREARERRRERKE AR E A A AF AR RK TR / E PROTOS pord CAETE o HEETAN P 2
. 1 7 Qa= . : y e A SAGA KING QUEST
meveH 49005, :d8am i les sections BSS et DATA incluses ici seront reprises * / EAT COl § S e PISTOLET WEST PHASER ... 339 SUPER JEUX ATARI 7 BASIC GFA ,‘.:;’
¢ i dans le programme principal, et ne se trouvent ici ¥ GWaY P B ST REPLAY PRO. .. 1378 : 117 I (oo = forein - 15
muls (a6)+,d3 :d3=c*xe*512 i que pour présenter les variables utilisées. * / onnce stos ; 1475 Housse compléte ciaviertécran PRAE aas '2
izl el :-dd.-.-f*ye*su ;t**t***t*ffﬁ**ttt****t********tt******t****t****ttt*t**t** /::ms ______ T T ao D]
muls (a6)+,d5 ;d5=i*ze*512 section data /m 452 192 MICRO BAC FRANGAIS 1/TER... TRA CAR ; i souE
add.1 d4,d5 i+ f*ye*512 / KNITGHT Fo 17650 BAC GEO 1/TER.. 22 i 345 VIDEO GENERIC ! Torca ey A
2 242 242 MICRO BAC HISTOIRE 1/TER... 22 VIDEQ WIPE MASTE!
- i+ c*xe¥512 cos tab  incbin oF 392 302 11IER0 BAG MATHS 42 1ER. e st ol
add.l a3,ds : + zdep*512 . B inebin *\COSIN.DAT' :tables sinus cosinus . 260 209 Hm'?.:smmg:fﬁg COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2
r 3 l 2 Suetd (Y .
move.l d5,a5 ;aS=new ze*512 = Squ/00m. tatv120 /m NN 3 192 MICRO BREVET ALGEBRE ... 220 |} 20 pATGHER : e de iy de disquettes en moins de
divs z pt fuite,d5 ;d5=new ze/z pt fuite section bss /W ;dswcuno EXPRESS nécessite un deuxiéme
- L aur.
wove it éumcusmn UNITED 193 2°° luLncours a Sé‘la:‘lén; rl.;ra n;enu des débuts et fins de pistes
W 278 270 MU 45 _ usqu’ pistes), une ou deux faces, autosélect.
! . : y col ACCESSOIRES = - AMIGA . . 140
sub.w d5, d7 ;d7=512*q Xe ds.w 1 :coordonnées spatiales /u L g:g gg:gﬂ'ﬁ“ﬁ?ﬂ e Duplication d'autres formats tels IBM, MAC, etc. g:g@ﬁﬂ!&gﬁﬁm }:%
d7=512+ (1 / § ye dswl / 289 O POUR HYDE PARK fe. FIL - : PROBABLEMENT LE MEILLEUR COPIEUR ! 505 AMIGADOS/AMIGABASIC ..... 148
:d7= Snew Fe/ath Pitke NEVERMIND : 3 SYNCHRO EXPRESS ST 369 F|'
ko A0Sy wrdskes _28/2:pt ) ze ds.wl /umw iz 242 z_mmI %EEEE&?;,W -279 | SYNCHRO EXPRESS AMIGA 369F| LA %
move.w dl,d4 ;dd=ye ; / NBAL 153 o ARCHE S oy e o
nove w2 85  /id5uki Xdep ds.wl ;déplacements / NEsoA B, 1990 tous les rubans par 3 = 144 F avec semurs +cis GRAND LIVRE AMIGABASIC
: . : ydep ds.w 1 gg RUBAN CITZEN 120D . 50 BOMIER DDSOL  : 50x5.257
zdep ds.w 1l / 5N LECTEUR INTERNE 3.50° ST .c.cr 790 Dl 353&’%?5183‘5 | o0
ﬁ: ::gi:;gi ::i:::xe::ig %m LECTEUR EXTERNE 3 50" NEC &, 980 %EE E:ﬁa:'ﬁ?'xmo mu\m DU LA
' ; ye ) /e 128 RU
muls (a6)+,d5 ;d5=g*ze*512 = * zlw i gk ] %,mm ''''' - LEGAGY OF T sz oy 50 FUBAN SWB04 .. 50 ETIQUETTES 80123 LES 500 ... mm
add.1 dd,ds e L yp o ds.w A SUPER PROMO . [SUPER CADEAU'!
' / M CITY : Jne magnifique Caiculatrice porte-clés : pour
add.l d3,d5 4 d*xe*512 e S driel s / SUPERBASE Pro4Dév. SUPERBASE... 975 I'achat de 3 jeux (en une ou piusieurs fois).
add.1 al,ds '+ xdep*512 A . ;nouvelles coords % BECKERCALC 2+SUPERBASE 2........ 975 Réf. 10 20 | DISQUETTES
e L bl saben : new_ye ds.w 1 ;aprés rotation Pack GFA BasictCompil+As "
; i s ew_xe*512 : % i 3" 1/2DFDD | 75F 142 F 3‘5°u
bt new ze  ds.wl / TOUS LES RUBANS PAR 3 . B i ie e DFDD
: ;d5.w=(new xe*512) / (q*512) / L i DISQUE DUR EXTERNE ST 42 MO/ 19 MS [y 05F
;d5=new_xe/q x angle ds.w1 ;angles de rotati % is cuP 239 209 THE ARG 780 K/64 K CACHE QUANTUM Livrées PaReICOK barants & ans.
R o e, 242 242 e GARANTIE 2 ANS ... Neutros (Verbatim)
muls (a6)+,d0 ;d0=b*xe*512 i'—angle ds - 1 % .t BOITIER PLASTIQUE 3.50"...... 30 F Les dix
muls (a6)+,dl ;dl=e*ye*512 _ang L / NOUS LIVRONS TOUJOURS LES DERNIERES VERSIONS :
muls (a6)+,d2 ;d2=h*ze*512 : / BON DE COMMANDE £FXPRESS a retourner a : & :
e ; ey e z pt_fuite ds.w 1 ;coordonnées z du point de fuite % GAGNEZ DU TEMPS ! Commandez par ﬁ 93.51.61.30 ' e
7 % E O j he = [
add.l di,d2 ;4 e*yer512 T G tabled pow caleils % TITRES (garantie echange immediat ) [Qte Prix Montant 0O Jz :;’;?: :Té%eﬁiﬁ gﬂ ?ai?gfﬁ lettre
add.l a2,d2 ; + ydep*512 ~ el % O Je paie par carte bleu et je compléte les 2 lignes ci-dessous
mo‘re'ldz’ds ;d6=n“_,ye*512 / caneDels [ Bt b B Tt i e U () Pt T [ T ) S Ll Wl i o (e [ |
divs d7,d2 ;dz"zngwje‘!q ? = TR FE R i e i S U s ) e s S
74 il FORT : LOGICIEL JEUX 18 F S/ TOTAL NOME s PRENOM
IMPRIMANTES 60 F NS (i
%' ORDINATEUR 120 F PORT| 25 ST S o ot A N A N A s
Bl e Lol b el CODE PO T FHE GBLIGATORE
/ + 0
82 ﬁ NN G AT ey PR VRVIYN S0 = WO 8 OU TIQUE A NICE HOLLYWOOD STAR 8 BD. JOSEPH GARNIER
% GARANTIE 1 AN SUR LES LOGICIELS precisez votre ordinateur | pis¢ (] k7 [JJ
v




B

C’est avec un prix public
inferieur a 500 F que ce
nouveau logiciel de dessin
prend une part de marché
dépourvue. En effet, nous
pouvions jusque-la séparer
les produits graphiques en
deux grandes catégories,
le grand public et le
professionnel. Hormis les
prix, leur principale
différence résidait dans le
type de page utilisable,
limitée a I'écran pour les
“bas de gamme”, mais
souvent en couleurs, alors
qu’en monochrome et de
taille variable pour la PAO.

Image! est donc un compromis de
ces critéres, puisqu’il permet une
édition des... (NDLA : Comment vou-
lez-vous que j'évite des répétitions
avec un nom de logiciel pareil !)...
images de tailles variables, tout en
restant dans une tranche de prix plu-
6t basse. Il vise principalement les
utilisateurs de petite PAO, néan-
moins soucieux d'obtenir une bonne
qualité de résultat, et donc de retra-
vailler leurs illustrations. Dans ce
but, il peut éditer des images numé-
risées, mais aussi la majeure partie
des autres formats.

COMPATIBILITE

Le principal type de fichier en prove-
nance des scanners étant ''MG, il est
le premier & étre reconnu par le
module d'importation de ce logiciel.
Chaque image ainsi chargée se verra
attribuer une fenétre dans laquelle
I'utilisateur pourra se déplacer, et ceci
avec un maximum de sept images
simultanément en mémoire. La nou-
velle version d'lmage! contient a ce

sujet une fonction clavier trés pratique
avec la barre d’espace, qui permet de
passer de fenétre en fenétre sans cli-
quer sur les titres.

IMAGE *

Image! permettra de I'éditer avec une
fenétre de 2400 sur 3360 points, et
donc d'y récupérer des caracteres de
trés grandes tailles par exemple...

Hinduu Block

¥: 2.84 ¥: 1.19

SIGMDELT.IMG (648x408)

NORMAL . IMG (640x488)

;

méme pour les cercles, les ellipses,
et toutes les versions remplies des
précédents outils. Mais cette rapidi-
té de description ne doit pas cacher
leur gestion trés agréable, avec une
vitesse de dessin exemplaire et un
scrolling automatique de la fenétre.
Le remplissage de formes est plus
évolué qu'a la normale, puisqu'il
peut dépasser automatiquement les
limites de la fenétre, et fonctionne
suivant les modes de recouvrement
avec les outils remplis. Mais il
n'atteint toutefois pas la puissance
de celui d’Arabesque, car il ne per-
met pas de remplir une forme par un
bloc (ce ne sont pas non plus des
logiciels du méme prix !). Notez
gu'un éditeur de trames est acces-
sible sous Image!, et qu'il permet de
charger, sauver, dessiner, inverser
et epaissir ces trames.

chargement de polices en cours de
¢ fonctionnement, mais fait son maxi-
mum pour rendre ['utilisation des
textes agréable. A cet effet, la boite
de sélection de fontes affiche la liste
compléte et dessine la typographie
de celle sélectionnée. De plus la jus-
tification est possible, et il suffit de
déplacer la souris, en maintenant la
touche Alternate enfoncée, pour voir
le texte.s’écarter ou se rapprocher...

BLOCS

Un bloc n’est pas limité a sa seule
fenétre source, il peut donc étre reco-
pié sur une autre image, ou devenir
lui-méme une nouvelle fenétre. Sa
définition se fait, soit au lasso (vous
dessinez le contour du bloc), soit en
encadrant sa surface. Puis il peut
étre coupé ou copié, effacé, inverse,

M\ _File Window Block
B

REPLACE
XOR

Conversions d'images

Pour revenir aux fichiers, le format
vectoriel GEM est géré, Image! des-
sinant les objets sur une page IMG
aux dimensions de votre choix. Vous
pourrez donc retravailler et importer
sous vos logiciels de PAO des
images “dévectorisees”.

Les fontes GDOS, rarement recon-
nues par ce type de logiciel, sont
parfaitement chargées. Vous pour-
rez les modifier a discrétion et créer
des dégradés ou ombrages (encore
un peu de patience pour la descrip-
tion des outils).

Plus courants, mais toujours indis-
pensables, les six fichiers Degas sont
présents (PI1 & PI3 et PC1 a PC3),
accompagnés de Néochrome et
Doodle. Dans le cas d'écrans couleur,
deux modes de conversions sont
possibles (puisque ce logiciel ne fonc-
tionne qu'en monochrome) et offrent
des résultats relativement propres.
Enfin, un format un peu particulier est
importable, c’est le résultat d’'une
impression sur disque sous Calamus.
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Au chapitre de la sauvegarde, il ne
reste plus que quatre formats des
douze importés. Soit les MG,
Degas P13, Doodle et les polices
FNT. Une remarque est a formuler
sur ce dernier type, car il n‘est pos-
sible de sauver une fenétre sous la
forme d'une fonte que si elle a éte
créée a partir d’'une fonte.

OUTILS DE DESSIN

C’est suivant le systeme des “Pop-
up” que la boite a outils (et ses 22
icénes) apparait a la suite d'un clic
sur le bouton droit. Un simple clic
sur le bouton de gauche permet de
sélectionner I'outil, et un double clic
de régler ses paramétres. Le retour
au dessin se fait aprés une nouvelle
pression sur le bouton droit.

Comme a notre habitude, nous pas-
serons rapidement sur les fonctions
courantes, soit le dessin a main
levé, les lignes, rectangles, carrés et
cadres (rectangles arrondis). De

; ‘,—Spark Plug

Rectangle dégradé, image vectorielle, et police GDOS

Autres fonctions plus puissantes,
I'aérographe et la gomme sont agré-
mentés d'un réglage de taille, qui per-
met d'en définir les dimensions a la
souris. Des brosses, lignes et boites
spéciales sont présentes, avec une
forme de brosse éditable (de 16 par
16 pixels). Enfin un rectangle dégra-
dé peut étre dessiné, aprés sélection
des trames de remplissage (voir les
illustrations de cet article).

TEXTES

Image! souffre de I'habituelle lour-
deur de GDOS en interdisant le

épaiSsi, contouré et enfin collé.
Comme il peut devenir une fenétre a
part entiére, il accéde ainsi aux :

FONCTIONS D’IMAGES

Ces outils sont destinés a l'image
entiére de la fenétre active, et per-
mettent donc des manipulations sur
la surface totale du dessin. lls offrent
des miroirs horizontaux et verticaux,
des rotations par pas de 90 degrés,
des agrandissements et réductions
(en pourcentages ou dimensions), et
une prévisualisation de la page
avant impression.
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IMPRESSION

Toujours sous GDOS, I'impression
souffre de la méme lourdeur que les
polices, & savoir la nécessité de pré-
définir 'environnement a l'installa-
tion. Afin de franchir cet obstacle
sans trop de mal, Image! est fourni
avec plusieurs drivers, et tente de
couvrir le parc des imprimantes.
Sont ainsi prévues les 9 et 24
aiguilles courantes, la SLM804, et
les compatibles LaserJet (HPCL). Si
vous utilisez un autre type d’impri-
mante (Postscript par exemple),
vous devrez vous procurer ailleurs
le driver correspondant...

Un utilitaire d’'impression d’affiches
est offert sur la disquette, et permet
de dépasser la limite d’'une page A4.
Les feuilles ainsi imprimées com-
prennent méme des surfaces lais-
sees blanches pour le collage (prin-
cipe du “recouvrement”) !

IMAGE!

Ce logiciel développé sous Turbo C
est donc de bonne qualité, et sait
tourner sur grands écrans (Mégavi-
sion et SM194). Bien pensées, la
plupart de ses fonctions sont dou-
blées de raccourcis clavier, dont cer-
tains rappellent Degas. C'est avec
plaisir que nous l'avons accueilli, et
s'il nous a paru simpliste au départ,
la lecture de son mode d’emploi et
guelques minutes de manipulation
nous ont fait revenir sur cette
remarque, face a la foule de ses
fonctions cachées...

IMAGE! PRO

Pour conclure, nous pouvons vous
annoncer la future commercialisa-
tion de la version “pro” d'Image!.
Celle-ci devrait inclure les formats
PICT du Macintosh et les fontes
Calamus, les courbes de Bézier, les
dégradés sur toutes les formes, et
les masques de retouche. Le zoom
a été revu, et fonctionnera avec tous
les outils, contrairement a l'actuelle
version. D’un prix supérieur, cette
version pourra toutefois étre obte-
nue via une “mise a jour” payante...

Sébastien Mougey




Si la récupération
d’images, de sprites, de
musiques, et d’autres
échantillons, constitue
votre passe-temps favori,
vous devriez voir en I'Ulti-
mate Ripper le produit de
vos réves. En effet, cet uti-
litaire est principalement
destiné a I’analyse de pro-
grammes, et permet de
leur en extraire a peu prés
tout...

ULTIMATE RIPPER

Sa mise en ceuvre est trés simple,
puisqu’il vous suffira d'insérer dans
le ST la cartouche fournie. Notez
qu'aucun logiciel extérieur ne
I’accompagne, celui-ci se trouvant
entierement dans la carte, évitant
ainsi une disquette de boot spéciale.
Vous pourrez ensuite allumer votre
ordinateur, qui ne s'apercevra pas
de la présence du Ripper, et lancer
comme d'habitude vos logiciels. Au
moment judicieusement choisi, un
simple basculement de l'interrupteur
de la carte, suivi d'une subtile pres-
sion sur le reset du ST suffiront a
faire entrer I'utilitaire en action, et
c’est aprés quelques secondes
gu'apparaitra son menu principal.

LA BOITE A OUTILS

Ce menu comprend une kyrielle de
fonctions, dont certaines trés origi-
nales, que nous vous réservons
pour la fin de l'article...

RIPPER IMG
RAN EDITOR
UTIL DISK
OTHER TOS
LOADER
RIPPER MUSIC
DISK EDITOR
INFO RIPPER
K] QUIT

B B Opt o

Le menu d’'Ultimate
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GESTION DES DISQUES
ET DES FICHIERS

Un écran dédié affiche le catalogue
complet du disque et permet de
renommer ou d’effacer des fichiers,
ainsi que de formater des dis-
quettes. Chaque nom du catalogue
est précédé des informations com-
plémentaires qui 'accompagnent
dans le directory, en fait son type,
qui peut étre un dossier, un fichier
systeme, ou encore caché.

Une autre page vous donne acces &
un éditeur de secteurs, qui vous per-
met de modifier le contenu du
disque octet par octet, aprés visuali-
sation en hexadécimal et ASCII, et
de lui faire subir des recherches et
remplacements.

Enfin, il est possible de charger des
fichiers binaires, ou d’exécuter un
programme TOS se trouvant sur la
disquette, par exemple un débo-
gueur, en spécifiant I'adresse de
base en mémoire, Mais il est impor-
tant de noter qu’un programme
interrompu ne peut étre relancé, ce
qui signifie que le débogueur charge
ne vous permetira que d’'étudier
I'état du programme au moment de
son arrét.

EDITEUR DE MEMOIRE

Comme dans I'éditeur de secteurs,
vous pouvez visualiser le contenu
de la RAM et de la ROM, toujours
en hexa et ASCII, mais aussi le
désassembler. La recherche et le
remplissage sont implémentés, ainsi
que la sauvegarde binaire de zones
de mémoire. Fonction trés intéres-
sante, vous pouvez aussi sauver
des routines désassemblées, et les
rependre directement sous Devpac.

“IMAGE RIPPER”

Voici enfin 'une des fonctions vrai-
ment originales, que I'on pourrait

ULTIMA
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appeler le “kit du voleur d'images”.
Ici, tout est prévu pour pouvoir récu-
pérer des morceaux d’écrans, et
guels gu’'en soient les formats | En
effet, grace aux nombreux para-
meétres qui décrivent une image, il
est possible de retrouver dans le
logiciel interrompu les sprites, les
décors, et tout ce que vous désirez,
la seule condition étant que les don-
nées ne soient pas compressees.

RIPPER DIGIT

|| suffit de lui donner les adresses
de début et de fin de mémoire pour
qu’il recherche automatiquement
les morceaux, et rende son verdict.
Autrement dit, il donne son pour-
centage de réussite, et s'il est égal
a 100 %, propose une audition.
Enfin, chaque musique peut étre
sauvée en binaire ou sous la forme
d'un programme exécutable. Par
exemple, un morceau Quartet

START ADRESS
END ADRESS

00000000 (- E,] FREQUENCE : 5 KHZ
$bbo20000 PLAY

SAVE
] auIT

Recherche de son digitalisé

A cet effet, vous pouvez régler
I'adresse de début de I'écran, sa
largeur, sa palette de couleurs,
son nombre de plans et ceux en
fonctions. Puis une touche vous
permet de basculer sur I'image
ainsi définie, afin de vous rendre
compte du résultat, et de la sauver
au format Degas si elle vous
convient. Il est aussi possible de
faire varier les valeurs tout en
visualisant I'image, ce qui permet
une recherche rapide, en se posi-
tionnant au début de la mémoire et
en la parcourant entierement.
Nous avons fait divers essais sur
des jeux du commerce, qui n'ont
pu nous cacher leurs images et
leurs sprites, et sur la ROM du ST,
qui nous a dévoilé ses icones et
autres formes de souris.

“MUSIC RIPPER”

Voici I'autre outil original de cet utili-
taire, qui permet de retrouver trés
simplement des musiques de logi-
ciels aux formats Quartet, Mad Max
et Whittaker.

retrouvé peut étre sauvé en 4V, soit
le format de ce Soundtracker, afin
d’étre repris sous forme de parti-
tion. Un éditeur d’'échantillons
accompagne cet outil et permet de
retrouver des digits en écoutant
toute la mémoire (attention aux
maux de téte).

L’Ultimate Ripper est donc un utili-
taire d'investigation novateur, puis-
qu’il permet des actions jusque-la
complexes, voire impossibles. Son
mode de fonctionnement lui offre
I'énorme avantage de pouvoir stop-
per tous les programmes, mais
interdit par contre toute réexécution,
ce qui lui ferme la porte du “cré-
neau” Multiface et autres car-
touches de copies. Cependant, ses
développeurs nous ont bien spécifié
que ce n'était pas son but, puisqu'il
était avant tout orienté vers la récu-
pération d'images et de sons.

Sébastien Mougey

NB: “Ultimate Ripper” n'est peut-étre pas
le nom définitif de cette cartouche, qui
n‘a pas encore d'éditeur & I'neure de cet
article. Cependant, nous pouvons don-
ner un prix approximatif, soit une four-
chette allant de 500 & 800 F.

| 1- Réparation sous 48H (Tarif normal) |
| 2= Réparation immédiate (Tarif express) |
| Finies les at’ren'res lnfermlnables ]

Par une simple connectique,
augmentez la résolution de

votre SLM 804 & 600 dpi

L’‘événement de l'année :

i
l&re main des ma-
chines révisées ga-
ranties 6 mois & des
prix défiant toute |
concurrence

pro s-smnn_e.l;

SCAP est aujourd’hui le plus
important renvendeur &
vous proposer une intégra-
tion totale de services dans
un domaine trés particulier :

La Micro-Edition
avec Ca’ aimiis

DISQUETTES 3”1/2

F 49 Frs ...

— Conseil

Il ou externe pour votre ST
| entierement compatible !

“Prés de 100Mo pur

7990 frs
Disque dur Megafile 44 ;
Lrvre avec 2 cartouches de 44Mo §

| Lecteurs externes complets

31/2,d

690 00 frs

iRt R s

— Vente de stations de travail
— Installation sur site

— Réseaux locaux hétérogénes
— Formation

— Flashage Linotype 300

~ Hotline 7/7 jours

ouble face

"NOUVEAU

|Star LCT10
Star LC 10 couleur] |
Star LC 2410

lecteur 1,44Mo, interne

| Epson LQ—500
| PROMO !1!

MEGA TOWER ALM|

Disque dur 44M0 amovible
Disque dur 30M
Emulateur PC SuperCharger

Emulateur Spectre GCR
Lecteur 1,44 Mo

LE NOUVEAU CATALOGUE 1990
POUR ATARI EST ARRIVE

Tous les DP de RFA,USA,GB pour notre nouveau cru
Envoyez-nous 25F en timbres pour le recevoir
30 frs la disquette, ln Seme gmluﬂe i

L Emuichon PC que tout le monde attendait.

La vitesse d’un XT a 12Mhz, un boitier externe de |

trés belle qualité ne nécessitant aucune soudure
(connection sur le port DMA sans monopolisation
512Ko de RAM (extensible & 1Mo), supporte le
coprocesseur 8087, émulation CGA, L{ercules
livré avec DOS 4.01, gere les dlquE" durs Atari
le port parallele & 100%, le port série, la souris
Atari. Indice Norton 4.2.

2590F(20 ~ 2890 F(1Mc)

SCAP recherche
conditions de votre ST |

vendeurs dynamiques
!ﬁ}géx%%i c:cic'lici d’ UﬂE - Contactez-nous au 42.43.2“2.73

K
pnsec meilleures

IMAGE RIPPER
[ SHITCH SCREEN [#) NEW SCREEN & SAVE £} PALETTE @1 UP [G DOHN 3L AUIT
PAL LOL
] 5830
1 5984
ADDR SCREEN : $0@@00BAD <- § g%gﬁ
NBR PLANES @ 1 4 43
] $ED4
PIRELS LARGE: 0640 % gf%
RESOLUTION : HONOCHROME g g g‘
PLAN 1 1 ON 18 527
PLAN 2 i OFF 11 $CC
PLAN 3 i OFF 12 §72
PLAN 4 i OFF 13 $174
14 $BCH
15 $b1C

Récupération d’'une image
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Hypercache 16Mhz

Carte grand écran 19"

Ecran Multisyncro

Reset en facade, clavier RTS...

Reprise de votre matériel
Systéeme modulable et évolutif

IKE 31 ER
HYPERCACHE
La possibilité de doubler |a vitesse de votre
Atari. Un 68000 a 16Mhz et 8Ko de
mémoire accélérent jusqu'a 70% suivant
les applications. 100% compatible ST et
Mega ST. Livré avec manuel en fran als

ar not I'E

s TTC
MODEM

Ext 40 B = a 1M 2400 bauds |
3§ 4 . 10-300, 1200,1200/75 |
Exiens[o&f);& gToE & 2Mo Compatible Hayes |
Extension 520 STF & TMo
950,00

1890 Frs; |
Extensions montées pfr notfre SAY | i

{possmmte de muntag

Destiné & |'expartation




CLAVIUS met sur le marché
un kit de disque dur compre-
nant tout ce qu’il faut (boi-
tier, alimentation, carte
DMA-SCSI, soft de formata-
ge et driver) mais sans
disque dur justement, per-
mettant ainsi d’y mettre la
mécanique de son choix.

QU’EST-CE DONC ?

Dans ce kit, congu par les Allemands
GE-SOFT ComputerSystems, on
trouve donc les éléments décrits pré-
cédemment, ainsi gue I'emplacement
pour deux disques durs demi-hauteur
3 pouces et demi ou 5 pouces un
quart. Si I'on choisit des disques durs
SCSI, ceux-ci seront directement
connectés a la carte d'interface. Si
I'on choisit des disques a la norme
ST508, il faudra de plus prévoir une
carte contréleur ST506 de type
ADAPTEC 4000 ou 4070 ou les
cartes équivalentes OMTI (35XX). Je
ne rentrerai pas dans le détail de ces
normes et connexions, ayant déja
développé le sujet & quatre ou cing
reprises durant les douze derniers
mois. Sachez toutefois que si vous
cherchez des cartes contrdleurs
ST506, vous risquez de chercher
longtemps. En effet, je ne connais
pas de source fiable pour ce genre
de cartes, proposant des prix attrac-
tifs et disponibles rapidement. Si
vous en connaissez, n’hésitez pas a
mettre un message dans ma bal sur
le serveur pour éclairer ma lanterne !

LE BOITIER ET L’ALIMENTATION
Le boitier de faible hauteur, et de sur-

face équivalente a celle d’un boitier
de Mega ST, est métallique (réglant

ainsi le probléme des interférences et
des rayonnements parasites généra-
teurs de sueurs froides). |l pourra
idéalement servir de support moniteur
pour peu que les cables DMA soient
suffisamment longs. A l'arriere, on
trouve les connecteurs d’alimentation
et les connecteurs 19 broches DMA.
On trouve aussi un sélecteur de
numéro de drive, accessoire encore
peu courant, permettant de changer,
par simple pression et sans rien
démonter, le numéro DMA (0 4 7) du
disque dur. Dommage simplement
qu'il n'y ait nulle part trace dans les
manuels de la fagon de brancher ce
sélecteur. L’alimentation, largement
dimensionnée, ne vous causera pas
de souci. Une découpe amovible est
prévue sur la fagade pour permettre
d'installer des disques durs amovibles
de type SYQUEST.

LA CARTE
D’INTERFACE DMA-SCSI

Elle vous est bien connue puisqu’elle a
déja été décrite dans le numéro 42 de
ST Mag. Elle est absolument identique
au “Converter” (distribué en France
par DCI), et le logiciel de formatage
n’a pas changé non plus, si ce n'est sa
présentation. ||, suffit donc de relire
I'essai du Converter pour connaitre les
atouts mais aussi les faiblesses du
produit. Le principal reproche que l'on
avait émis a I'épogue concernait la
prise en compte des disques amo-
vibles : en effet, le driver ne détecte
pas les changements de cartouche
avec toutes les conséquences désas-
treuses que vous pouvez imaginer
pour vos précieux fichiers.

LE MANUEL

Il est en anglais et en allemand, sur
disquette, et est toujours aussi bien
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uMEGADRIVE”

fait, cette fois découpé en deux par-
ties : la premiére décrivant la carte
DMA-SCSI elle-méme et le soft
I'accompagnant, la seconde décri-
vant la partie matérielle, les
connexions et l'installation du disque
dur a proprement parler. C’est
propre, progressif, solide et vraiment
didactique. On trouve de plus une
liste des disques durs connectables
3 cette carte, liste qui est loin d'étre
exhaustive puisque 'on peut en
principe connecter tous les disques
ST506 ou SCSI du marche, pour
peu qu’ils respectent cette condi-
tion : on doit pouvoir accéder a la
sélection du bit de parité sur le
disque afin de l'inhiber et pouvoir
travailler en mode asynchrone, ce
qui est le cas pour la quasi-totalité
des disques existants.

Une derniére remarque concernant
la doc : les auteurs y citent quelques
références, et parmi certaines
parues en Angleterre ou en Alle-
magne, on y trouve celle de notre
article du numéro 42. Dommage
qu'ils ne l'aient pas lu par la méme
occasion, cela leur aurait sans doute
permis de corriger les problémes
qu'il soulevait...

CONCLUSION

L'idée de fournir un kit DMA laissant
le choix de son disque dur parait
séduisante, d'autant que le prix
annoncé (moins de 2000 F TTC)
parait raisonnable eu égard au prix
des éléments pris séparément.
Cependant, cela suppose de I'ache-
teur un minimum de doigté et
d’expérience dans le domaine, pour
éviter de griller quoi que ce soit lors
d'une manoeuvre malheureuse.
D’'autre part, cela nécessite, pour
que I'opération soit financierement
intéressante, de pouvoir se procurer

des disques durs a prix réduits, ce
qui n'est pas gagné d'avance.

En effet, dans la plupart des cas, il
est tellement plus simple de prendre
un disque dur “tout fait” et gui
marche dés la sortie de son carton,
que de peiner pendant des heures a
faire fonctionner un disque acheté
en kit. D’autant qu'un autre probleme
demeure en suspens et ne sera
réglé qu'au cas par cas : c’est celui
de la garantie. Le kit lui-méme est
garanti un an, votre disque dur aussi
dans la plupart des cas. Mais quand
il y a un probleme sérieux, a qui
s'adresser ? Au vendeur du kit ou au
vendeur du disque dur ? Belle partie
de ping-pong en perspective, ot I'on
risque de jouer le réle de la balle...

En résumé, c'est un kit pour connais-
seurs et bidouilleurs, qui ont par
exemple des disques de PC & ne
plus savoir qu'en faire, formateur et
didactique a souhait, mais qui, bien
qu'il ne présente pas de réelle difficul-
té de montage (compter moins d'une
heure pour tout mettre en ordre),

dptions

File

Desk

Drive Size:

[ Drive Parameters |

43343 kb

Clavius

n’est pas a mettre entre toutes les
mains. Dans la plupart des cas, un
disque dur complet prét a I'emploi
sera un choix plus judicieux, d’autant
que loffre en ce domaine devient plé-

thorique du fait du grand nombre de
fournisseurs présents sur le marché
et des prix sans cesse décroissants.

DiskMaste
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Vous apprend & situer en vous

aides spécifiques vous mettront
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PIECES DETRAGHEES OISOLUTIONS CLES EN MAIN

DES PRIX QUI DECOIFFENT [TT — UENEZ DECOUVRIR LA MIEGA-STATION.

Un Atari sur mesure
Dans un boitier ventilé,

UNITES CENTRALES ETENDUES

Gamme STE Gamme MEGA ST équipé d'une alimentation 200W:
520 STE 1Mo RAM 3490 F MEGA ST 1Mo RAM 49880 F
520 STE 2Mo RAM 4490 F MEGA ST 2Mo RAM 6790 F

Disques durs toutes capacités,
fixes ou amovibles.
Emulateurs PC / AT ou Mac.
Carte accélératrice .....

520 STE 4Mo RAM 5430 F

EXTENSIONS MEMOIRES

Quelque soit votre systéme, nous avons une solution.

MEGA ST 4Mo RAM 7990 F

N Devis sur demande.

CECI EST UN ATARI ST !!

Gamme STE Gamme STF Gamme MEGA ST
512K a 1Mo RAM 490 F 512K a 1Mo RAM 890 F MEGA ST1 a 2Mo 1990 F
512K a 2Mo RAM 1290 F 512K a 2,5Mo RAM 1830 F MEGA ST1 a 4Mo 3490 F

512K a 4Mo RAM 2290 F MEGA ST2 a 4Mo 1590 F
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Attention, contrairement a
ce qu’annonce le titre, cet
article ne traite pas de
scrollings en GfA, et il
aurait été plus judicieux de
I’appeler zoom en GfA,
puisque c’est justement le
sujet qui va nous occuper.
Ceci étant dit, il est inutile
de vous plaindre a la
rédaction...

LE RETOUR DE LA VENGEANCE
DU FILS DU SCROLLING N- 2

Ce premier intertitre n'annonce pas
du tout que nous allons parler cette
fois-ci de la “trituration” des sprites ;
avec, a la base, une routine assem-
bleur permettant de copier un pixel
d’un écran a un autre (sans jouer
avec les écrans logique et physique)
et, aux manettes, une procédure
réalisant le rétrécissement ou
I'agrandissement d'un sprite. Pour
les habitués de Degas Elite, nous
allons programmer I'équivalent de la
fonction “Stretch”. Si vous ne voyez
pas quelle utilité cela peut avoir,
dites-vous bien gue cette fonction
ne sert strictement & rien si vous
écrivez un programme de gestion.
Par contre, si les jeux en 3D avec
sprites vous intéressent, bouclez
vos ceintures, on commence.

COPIE DE PIXEL

Nous disposons dans le basic GfA de
deux couples d'instructions de lectu-
re et d’affichage de pixel. |l s'agit des
couples POINT / PLOT et PTST /
PSET. Ces instructions sont équiva-
lentes mais toutes présentent l'incon-
vénient de travailler sur I’écran
logique (XBIOS(3)). Ainsi, pour
copier un pixel d’'un écran vers un
autre, il faut modifier I'écran logique a
chaque lecture ou écriture (par
XBIOS(6)). Nous rencontrons donc le
méme probléme que pour la saisie et
I'affichage des sprites (ST Mag 42, p.
84), ce qui se traduit par une perte
de temps. La routine assembleur va
donc résoudre ce petit probleme.
L’appel de la fonction est réalisé par :
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Oéme épisode

VOIDC:PIXELS (L:8%,L:X%,L:Y,L:D%,
L:XD%, L:YD%)

PIXEL% représente I'adresse de la
routine, S% l’adresse de I'écran
source, X% l'abscisse du pixel sour-
ce, Y% l'ordonnée du pixel source,
D% l'adresse de I'écran destination,
X% l'abscisse du pixel destination,
et Y% l'ordonnée du pixel destina-
tion. Le listing assembleur est com-
menté dans I'un de nos encadrés.

ZOOM SUR SPRITE

A la différence des machines d'arca-
de ou de certaines consoles de jeux
(NeoGeo, FM Town, Lynx), le ST ne
dispose pas de circuit dedié au
rétrécissement ou a I'agrandisse-
ment des sprites. Dés lors, si I'on
veut réaliser des jeux dans le style
d’After Burner ou Galaxy Force (j'en
bave sur le clavier...), il faut stocker
en mémoire les différentes tailles qui
auront été dessinées une par une
ou recalculées a partir d’'un unigue
sprite. La premiere méthode permet
de travailler au pixel prés, mais la
place occupée sur les disquettes
devient rapidement limitante. C'est
la deuxiéme méthode que nous
allons développer, car elle permei,
sans trop se fatiguer, d’obtenir le
méme résultat. Voyons donc com-
ment cela fonctionne. La procédure
Stretch, chargée de recalculer les
sprites, nécessite plusieurs para-
métres qui sont les adresses des
écrans source et destination, les
coordonnées des sprites source et
destination, ainsi que les largeurs et
hauteurs respectives de ces sprites.
Le rapport des hauteurs et des lar-
geurs source et destination détermi-

ne le taux de réduction vertical et
horizontal.

Prenons un exemple : le sprite
source fait 100 pixels de large et 50
en destination. Le taux de réduc-
tion horizontal est 100/50 = 2. La
procédure Stretch prend donc un
pixel sur deux, soit les pixels 0, 2,
4, 6... Lorsque le rapport n'est pas
un entier, la procédure utilise la
partie entiére pour copier les pixels,
mais les calculs sont effectués
avec la précision maximale. Soit le
rapport 1.75, les pixels copiés sont
0,1, 3, 5,7, 8... c’est-a-dire la par-
tie entiére de 0, 1.75, 3.5, 5.25, 7,
8.75... Si le rapport est inférieur a
1, le sprite est agrandi de l'inverse
du taux de réduction.

Pour notre exemple, le sprite de
départ est “volumineux” (240 sur
200), et neuf tailles sont recalculées
de 64 a 128 pixels de large. Les
sprites obtenus sont saisis et affi-
chés successivement avec les fonc-
tions FGET et FPUT développées
dans les numéros précédents. Il
vous faudra donc inclure ces deux
fonctions a I'endroit indiqué dans le
programme. Dans notre cas, les
taux de réduction, horizontal et verti-
cal, sont égaux, mais rien ne vous
empéche d’en changer.

SALUTATIONS

Notre série s’'achéve ce mois-ci.
Nous espérons que vous avez eu
plaisir & la lire, et mieux, a la mettre
en application. Vous possédez
maintenant la plupart des outils
nécessaires a la réalisation de jeux
d’'action, gu'il s’agisse des routines
de scrollings, ou d'animation de
sprites. Nous attendons vos réalisa-
tions... Je vous rappelle que toutes
les routines assembleur, ainsi que
les programmes d'application, sont
regroupés sur deux disquettes “Spé-
cial Scrolling” que I'on peut se pro-
curer a la Boutique de Pressimage
et ainsi éviter la crampe de phalan-
ge (redoutable...). Je vous salue
bien bas !

Frédéric Sannier
alias STupfred
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§C+
HIDEM i
ON ERROR GOSUB fin
ON BREAK GOSUB fin
fecran
Bload
@sauve palette
ficharge degas
@variable sprite
@shrink
VOID ¥BIOS(5,L:e3%,L:el%, W:-1)
DO
FOR i%$=1 TO nb sprite%
ADD pt%,160
IF pt$=32000
pti=160
ENDIF
BMOVE' el%+pth, 32% 32000-pt% !le fond
BMOVE el$, e2%+32000-pt%,pt% Iscrolle
VOID C:£put$(L:180,L:50,L:block (%), L:e28)
VOID C:f£puth(L:100, L:50,L:blocs (nb_sprite%+l-i%), L: e2%}
VOID C:fput®(L:0,L: 50, L:bloct(i%),I:e2%)

1sauve les registres avant Void c

linstalle les routines

" 1 9 sprites pour 1'animation

VOID XBIOS(5,L:e3% L:e2% W:-1) laffichage de E2
VSYNC
SWAP e2%, e3% ‘bascule des 2 écrans physiques
IF MOUSER OR LEN(INKEYS)
gfin
ENDIF
NEXT i%
FOR i%=nb sprite® DOHH‘I‘O 1
ADD pt%,160
IF pt#=32000
pti=160
ENDIF -
BMOVE el®+pt%,e2%,32000-ptt !le fond
EMOVE el%,e2$+32000-pt%, pts ! scrolle

VOID C:fput%(L:180,L:50,L:block(i%),L: e2%)
VOID C:fput¥(L:100,L:50, L:block(nb spr:te%+1-1%} L:e2%)
VOID C:fput$(L:0, 1:50,L:bloc% (i%),L:1e2%)
VOID XBIOS(5,L: e3% Lie2%, ﬂ -1) affichage de E2
SWAP el2%, e3% - Ibascule des 2 écrans phys;ques
IF MOUSEE OR LEN (INKEYS)
ffin
ENDIF
NEXT i%
LOCP
@fin
PmDiIRE load
copie pixel-
.p:.xel%ﬂmﬁs{ﬁ L: 196)
RESTORE pixzel -
i%=0 '
Do :
READ code$
EXIT IF code$="£in"
_code$-"&ﬂ”+cbdé$
code%=VAL{code$§]
plxe1$=p:|.xel$+HKI${code%}
INC i% ;
L.oOP
~ BMOVE VARPTR (pixel$), pixel% 196
pixel:
- DATA 206F, 0004, 202F, 0008, 222F, 000C, 226F 9010 242F,0014
 DATA 262F,0018,2C00,0206, 00F0, E28E, C2FC, 00A0,D286,D1C1
 'DATA 0280, 0000, 00OF, 4480, 0680, 0000, 000F, 0C80, 0000, 0007
DATA 6200,000E,D1FC, 0000,0001,0280,0000,0007, 2002, 0206

DATA 00FO,E28E,C6FC, 00A0,D686,D3C3, 0282, 0000, 000F, 4482
DATA 0682,0000,000F, 0c82, 0000, 0007, 6200, 000E, D3EC, 0000
DATA 0001,0282,0000,0007,0110, 6700, 0006, 05D1, 6002, 0591
DATA 0128,0002, 6700, 0008, 05E9, 0002, 6004, 0549, 0002, 0128
DATA 0004, 6700, DOBB,OSEQ 0004, 6004, 0549, 0004, 0128, 0006
DATA 6700,0008,05E9, {}006 4E75,05A9,0006,4E75
DATA fin
: fonction GET sprite—

‘ici doivent figurer les routines d mstallat;on
‘et les datas des fonctions FGET et FPUT,

Woir STHag précédent

\ —-fonction PUT sprite——-

\
RETURN
REM
PROCEDURE chaz:ge degas
couleur§=STRINGS (32,” ")
OPEN “i”, #1,”\robot.pil”
SEEK #1,2
BGET #1,VARPTR(couleur$), 32
VOID XBIOS(6,L: melcouleurﬂ}
SEEK #1,34
BGET #1,el%,32000
CLOSE il
RETURN
REM
PROCEDURE sauve _palette
palette$—SPACE$ (32)
FOR i%=0 TO 30 STEP 2

DPOKE VARP'!’R{palatteﬂ+i%,DPEEK(&BFI?824D+i%}
NEXT i%
RETURN
REM
PROCEDURE shrink
VOID XBIOS(5,L:e2%, L:e2% W:-1)
CLS :
\ Paramétres i transférer au sous-programme STRECH

lcharge les couleurs

Icharge 1'image

sh=elt ladresse écran source
ps_x=0 labscisse du sprite source sur E1%
ps_y=0 lordonnée du sprite source sur E1%
1s%=240 llargeur sprite source
hst=200 lhauteur sprite source
REM
dé=e2% ladresse écran destination
pd_x%=0 labscisse du sprite destination sur E2%
pd_y%=0 tordonnée du sprite destination sur E2%
1d%=64 tlargeur sprite destination (ler sprite)
hd$=10 thauteur destination {recalculée ds prog)
FOR spritd=l T0 9
@stretch ‘md:._facat:.on des spr:.tes
@saisie sprite !saisie des sprites aprés modif.
ADD 1d%,8 Isprite suivant + large de 8 pixels
 NEXT sprit$ o i i
RETURN
REM :
PROCEDURE ecran

RESERVE FRE (0)-110000
e1%=GEMDOS (72, L:32000)
@21%=GEMDOS (72,1:32260)  !ler écran physique
31%=GEMDOS (72,1:32260)  !2e écran physique
e2%=(e2l% AND &BFFFF00) +256
e3%={e3l% AND SHFFFF00) +256

RETOURN .

REM

PROCEDURE fin
SHOWM
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- VOID XBIOS(6,L:VARPTR(palettes)) 'rétabl:.t palette
VOID XBIOS(5,L: XBIOS(3),L:XBIOS(3) ,W: -11

lcontient le sprite & défomer |
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GBDCB(?BL&HI =
VoID GEMDOS (73, 1 21%_}

 VOID GEMDOS(73,L:fgets)
© VOID GEMDOS(73,L:fput$)
VoID GMOS{TB I.’:pixel%}

‘c‘est: fznz

largt=1d%/16 !1argaur du spr:.te {*16 pixela} -
 IF 1d% MOD 16<30 :
~INC largh
ENDIF
h$=hds
. dd%=ex1111
nbplan$=0
FOR i%=0 70 3 - e _
IF BIST(d4%,i%) '
_ IHC nhplan% : lealcule le nh de plans de couleurs
' HEX? i$
blocs lsPrit%} -SPM:E$ {h%* lla‘arg% *2 *nbplan%} +3{}} !
_!de la place pour le spnte
: bloc%{sprzt%jrsmmlocﬂapnt%}} ladresse du sp::.te
VOID C:fgets (L: ez%,:. 0,L:0,L: lazg% Libt, L bxoc%{sputn L: m;
mmmx stretch
- reduc hor:.-ls%/ld%

- *hanteur du spr.:.te :
. fplans da cnuieux sélectimmés _

'taux de réductmn ho:;.zontal

- 'hd%=hs%/zednc vert

8 %7ps x Tm},t:.al:.satioa

8 _rp  Ides abscisses

: x% let ordonnées

- ﬁ !sources et &estmtim
mduct

: eop:e du pinel sitwé en {
Ten (dx, Iy}_snr l'ecran df ~
- YOID C: yixe

INC d x%

mn } agrandwsemem dea api:itas*—

| REM -réservation de 'place. et. saisie dea spnt.w— ._ i

* reduc vert=reduc hori !réduction identique vazticalemént_:
Thauteur du spnte destmatmn =

s x,L: s_y,l- a8, L:d b, L"d._xn

3015 STMAG
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WI&DECO?IEDEEIELBWECM&UNW
;Appelée du-GfA par . :
~QOID C*kDR%{l. 5%, L:X%, L:¥$, L: D% L XD% I. m}
'Egran source

Abscisse du pizel source

: Ordonnée du pixel source

:D%: Ecran destination

:X%: Abscisse du pixel destination ;

:¥%: Ordonnée du pixel destination

;GANNIER Frédéric ST MAG 90

Q{SP] A0 Adresse écran source

MOVE.L

gv_z.l. 8(5P),D0 Abscisse sprite source

MOVE . L 12(8p) D1 Ordonnée sprite source
MOVEA.L  16(SP),Al Adresse écran destination
MOVE.L  20(8P), D2 Abscisse sprite destination
MOVE.L

24(8p),D3 Ordonnée sprite destination

2l
7 |;ADRESSE SOURCE

MOVE.L D0,D6  Calcul de
ANDI.B  #SF0,D6  L’'adresse
’& tSR.L  #1,06  Du pixzel
§  MULU #160,D1 Source
~ ADD.L D6, D1 :
ADDA.L D1,A0
DECALAGE SOURCE
ADI.L #1500 calcul du numérc de bit
HEG. L Do ex: le pixel 0 est le 15e bit
ADDI.L  #15,D0 :
CMPI.L  #7,D0 on travaille avec 1'un des deux
“BHI S_INF8  mots qui compose un plan de couleur
ADDA.L  #1,A0 55
ANDI.L  #7,D0

;kBRESSE DESTINATION

s INFS £

~ MOVE.L D2,06  Calcul de

. ANDI.B  #$F0,D6 1'adresse

.~ LSR.L  #1,06  du pixel
MULU #160,D3

destination

RTS8

ADD.L  D6,D3

 ADDA.L  D3,At

;DECALAGE DESTINATION
ANDI.L  #15,D2

 MEGL D2
ADD.L  #15,D2
CHPI.L  #7,D2
BRI - D_INFE

~ BADDA.L 1,4

CAMNDILL  #7,D2

D_INF8 _

BIT BTST.B DO, (A0) test de chaque bit source des
BEQ °  ZERO 4 plans de couleur et mise
BSET D2, (Al) & 0 ou 1 du bit destination

ZERO BCIR D2, (A1)

e _ _ :

BTST.B  DO,2(A0) Ze plan
m ARl
BSET D2,2(Al) Mise & 1 du bit
BRA.S§ UNL
ZEROL
BCLR D2,2(Al) Mise & 0 du bit

UNL

BIST.B DO, 4(A0) 3e plan
BEQ ZERO2
BSET D2,4(Al)

BRA.S N2

ZERO2
BCIR D2,4 (A1)

N2 - HEE

 BIST.B  D0,6(A0) de plan
BEQ ZERO3 il
BSET szstnj =
RTS

JERO3 ieri
BCIR  D2,6(A1)

UN3 el

fin

VOUS N'Y CR_OYIEZ PLUS?
A VRAI DIRE, NOUS NON PLUS
MAIS LE TELECHARGEMEN‘I‘ / SUR 3615 ST MAG:

bEsonMAls...;A MARCHE!!
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Le succés du Notator ne
s’est encore pas démenti,
tant les musiciens
apprécient son approche
simple et musicale du
travail sur informatique : sa
version 3.0, que nous
allons vous conter par le
menu, confortera les
utilisateurs présents et
futurs dans cette juste
opinion.

UN PEU D’HISTOIRE : LA
GENESE

En vérité, je vous le dis : Au com-
mencement était Creator ; alors seu-
lement vint Notator. Mais saurons-
nous jamais ce qu’avaient voulu
faire leurs concepteurs ? De ces
temps de légendes de l'informatique
ol l'ordinateur sortait a peine du
Chaos, peu de choses nous sont
parvenues ; les rares temoignagnes
manuscrits conservés rapportent
gue l'un des deux hommes s'appe-
lait Adam ; avait-il eu dans I'esprit
de croquer la pomme (apple), en
souvenir du premier homme ? Cela
reste difficile a croire. De brillantes
analyses furent encore conduites
sur son prénom (“Chris”), d'ou l'on
dégagea des intentions impies : le
mot ne portait pas la croix du “T”
(ChrisT). Or cette derniere spécula-
tion se trouve infirmée par la profu-
sion d’icénes qui ornent le logiciel.

Une anecdote nous assure en outre
de la vocation pieuse et musicale du
second programmeur : le vif intérét
qu'il marqua dés son plus jeune age
pour les cloches et les clochettes
conduisit son entourage a I'affubler
d'un tintinnabulant sobriquet : “Len-
geling”. Quoi qu'il en soit, le pro-
gramme gque nNous connaissons
aujourd’hui sous 'appellation “3.0"
n‘a plus grand-chose a voir avec
celui de ces temps héroiques, exa-
minons-le donc d’'un oeil neuf et
sans obscurantisme.

NOTATOR

Que ceux qui ne connaissent pas
encore le Notator de messieurs
Gerhard Lengeling et Chris Adam
(éditions C-Lab, distribuées par
M.P.I. en France) veuillent bien se
reporter pour les détails aux articles
précédemment parus dans notre
revue (ST Mag 23 et 31) ; nous nous
contenterons ici de revenir sur ses
grandes lignes, la version 3.0 mar-
quant a notre sens l'aboutissement
du principe “Midi Sequence & Score
Edit/Printout Management System”. .
De la 1.0 a la 3.0, toutes les updates
du soft viennent s’articuler sur I'une
des deux grandes pages d'origine :
la page de sequencement et
d'arrangement et la page de multié-
dition (fenétres d'édition des événe-
ments Midi, fenétres de score et
d'impression...). Le principe du logi-
ciel proceéde de l'interaction perma-
nente entre ces deux pages : tout
traitement ou altération d’'une don-
née Midi enregistré sur ['une se
répercute immédiatement sur
Pautre, le travail est placé sous le
signe du temps réel et des opéra-
tions réversibles. Autre caractéris-
tigue déterminante du soft : il est
pensé pour des musiciens, 'accent
étant mis sur I'outil musical par
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excellence, la partition. L'insertion,
I'effacement et le déplacement des
notes en cliquant directement sur la
portée est significatif. Dernier atout :
avec ce seul programme, on gére
pratiquement toutes les étapes de la
création musicale, de 'entrée des
notes jusqu’a I'épreuve finale sur
papier ou sur bande.

LA PAGE PRINCIPALE

Pas de nouveauté révolutionnaire
dans la page principale de la 3.0,
déja considérablement enrichie par
les updates précédentes, mais des
améliorations ergonomiques
accueillies avec un bonheur non dis-
simulé. Preuve s'il en était besoin
que les remontrances des musiciens
arrivent un jour aux oreilles des pro-
grammeurs, la pratique du double-
clic est maintenant généralisée a
'ensemble des valeurs des fenétres
(Arrange, Pattern et Track) ; le cli-
quage qui a fait la renommeée du ST
provoque ici I'apparition d’une
fenétre de saisie accompagnée de
son curseur : cela va, dans bien des
cas, plus vite que de s’'échiner a
remonter une valeur du diable vau-
vert par d'interminables appuis.
Rappelons a ce sujet gu'une simple
pression sur la touche Escape net-
toie la case de saisie et rameéne le
contenu a sa valeur initiale. Un nou-
veau venu dans le menu “Options”
est accueilli avec le méme enthou-
siasme : “Pattern Overview”. Enfin |
peut-on voir 'ensemble des patterns
travaillés d’un seul coup d'oeil et se
diriger vers celui de son choix d'un
clic. Le “Realtime Tempo Interpre-
ter”, accessible par la case "Over-
flow”, s'enrichit désormais d'un
paramétrage “Human Touch” ; la
derniére barriére qui vous empé-
chait d'imposer votre “feeling” a la
machirie est donc abattue.

Realtime MIDI Generator: Recording

Automation: PROGRAM and COHTROL

HNOTATOR 3.8

Realtime MIDI Generator

status | PUSER 6 HlNIHLIMl BI-

s SusExcl [ 66[48]25]

CHANNE LNAME

=

Mais le morceau de choix des updates
de la page principale reviendra pour
beaucoup a la page RMG (Realtime
Midi Generator), laguelle prend de
plus en plus les facons d'une console
de mixage Midi. Les bienfaits du travail
sur les Messages de Volume et de
Program Change sont aujourd’hui
reconnus : plus discutables restaient
les tentatives méritoires effectuées sur
les messages exclusifs. Notator s'était
lancé dans la vulgarisation avec son
option “Listen to Midi”, grandes oreilles

récupérant sans poser de question le

contenu d'un exclusif : l'utilisateur
mavait déja plus a se plonger dans le

manuel du constructeur des nuits

durant, pour rentrer les codes de sa
machine a la main. Dans cette nouvel-
le mouture, seize boutons supplémen-
taires, nouveaux réceptacles du “Lis-
ten to Midi”, viennent se jucher
au-dessus des potientiometres
linéaires prééxistants ; il fait peu de
doute que les quelques réfractaires

‘aux messages exclusifs sacrifieront

leurs derniéres réticences sur l'autel
du presse-bouton : quoi de plus sym-
pathique que de télécommander son
synthétiseur favori ou sa boite d'effets
Midi directement sur le RMG. Fourni
sur la disquette en guise d’'amuse-
gueule, la télécommande des effets du
Korg M1 : peut-on encore dire que
nous ne sommes pas loin de I'éditeur
multimachine intégré ?

Une derniére innovation rapproche
définitivement Notator de la table de
mixage : le groupage des pistes !

Montez ou descendez le potentio-

metre d'une piste groupée, et ses
consoeurs suivront le mouvement ;
voila qui trouve un emploi immédiat
de volume général pour les fondus
harmonieux et les fins de morceaux !

LA PAGE EDIT

D’autres n’auront cure des innova-
tions mentionnées plus haut et se
rueront vers la page Edit et son der-
nier-né, la fenétre Hyper-Edit. De
quoi s'agit-il 2 A premiere vue, I'on
pencherait pour un Drum Edit,
I'option Hi-Hat ne laissant guere de
doute sur la nature de sa fonction.
Mais ce serait ignorer I'option la plus

“Figure 2"

importante, “Status”, laquelle déter-
mine le type de message travaillé.
Nous pencherons donc apres
réflexion pour un éditeur graphique
d'événements Midi, seule corde qui
manquait encore a Notator pour
retraiter lesdits messages. La pre-
miére impression est la bonne : celle
d'un confort et d'une facilite inccm-
parable a dessiner de belles
courbes a la souris (jusqu'a concur-
rence de seize courbes en méme
temps). Cela met a portée les
usages les plus divers : visualisation
graphigue simultanée (nous insis-
tons sur ce mot) d'un méme para-
meétre (volume) sur les seize canaux
Midi, ou de seize états différents (au
choix) d’'un canal Midi. En outre, la
finesse de la quantisation, recon-
naissable aux nombres de stries qui
découpent le dessin sur une mesu-
re, est assignable pour chacun des
seize : on peut assimiler cela a une
résolution graphigue individuelle. La
visualisation de tout ce beau monde
s'étoffe encore d'un delay, du nom
du canal Midi, et de deux filtres
s'attachant a montrer ou a cacher
'événement suivant sa hauteur ou
son canal Midi. Si I'on ajoute a la
fonction Lockscore (déroulement et
suivi de la fenétre asservis a la parti-
tion), un grossissement horizontal et
vertical des graphiques (Zoom) que
les fréres Lissac n’auraient pas
renié, on voit mal ce qui empéche-
rait la page Hyper-Edit de devenir le
partenaire privilégié du Notatorien
moderne.

Desk File Functions QOuantize MHIDI Flags Options Edit Copy
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b
7
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“Figure 3”

Desk File Functions QOuantize MIDI Flags Options Edit Copy

& BAR /4 16 763 STATUS fHANNEL -—i-=
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L=rnath/Info
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LA PARTITION

Ah, la partition | Le tuteur du musicien
néophyte (fraichement poussé !)
comme le baton de vieillesse du chef
d'orchestre confirmeé (& moins que ce
ne soit le pupitre !), bref la branche ol
I'on peut toujours se raccrocher quand
tout va mal (on se retrouve a la coda -
au “bac a sable”, pour certains). S'il
ne restait qu’'un éloge a dispenser sur
ce logiciel, il serait pour sa partition.
Les notes et les clefs de la portée y
ont fiére allure, on s'en sert aussi
naturellement que d’'une plume et
d’une feuile de papier, en somme,
c’est musical au possible. Un clic sur
les portees et on les replace ou on les
rapproche entre elles, un clic sur les
clefs et on en change tout en transpo-
sant, un clic sur 'armure et le change-
ment de tonalité fait son oeuvre avec
force bémols, diéses et bécarres. Le
plus impressionnant revenant aux
notes : un clic pour les amener sur la
portée, un autre pour les remonter, les
descendre, les replacer avant ou plus
loin sur le score.

Eh bien cela ne suffisait pas ! On
peut maintenant double-cliquer des-
sus. L'apparition de la fenétre “Note
Attributes” extasiera d'abord les bee-
thoveniens (cf. Charlie Brown) et
autres amateurs de la quintuple
croche et du septuclet par son
option “N-Tuplet(s)... Over...".
Qu'est-ce que cela ? La possibilité
de transformer votre note favorite en
un certain nombre de “Tuplets”, de 2
(duolet) jusqu’a 15 (décapentolet ?!),

ceci en un espace réglable d'un sei-
zieme de mesure (double croche en
4/4) a la mesure entiére. Signalons
gue le nombre de “Tuplets” figurera
en dessous de la folle série de notes
qu’'on aura engendrées (facilité
chaudement approuvée par les
freres Lissac). Or voila qui n'est pas
I'unique attribut de cette fenétre :
bien qu’elles restent toujours
audibles, les notes sont maintenant
équeutables (Stem : Hide), synco-
pables une a une, accidentables
(Accidental distance : 1-»3), extra-
dables enharmoniquement ou a
I'horizontale (les pieds devant), voire
méme défigurables (remplacement
des figures de notes par des signes
cabalistiques). Ce libre arbitrage
dans la figuration des notes pourrait
méme rassembler les quelques
attardés qui s'émoustillent encore du
crissement du cutter sur la bande
magnétique, sadiques concrétement
dodécaphonistes, grands partisans
de la notation musicale version
“Action Painting” | Mais laissons
cela : filons plutét vers la fenétre
“Pop Up" du bas de page ol nos
clefs et nos notes ont élu domicile.

On remarque de nouveaux
residents : si votre serviteur déses-
pere d'y trouver un jour la derniere
clef d'Ut manquant & son choral, les
barres de reprise sont toutes a
I'appel, ainsi que les vingt-quatre
tonalités et grilles de guitare. Mais
voyez ou notre main pointe sur la
photo d'écran : la noire suivie du
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signe “égal” nous a permis de rentrer
directement |le tempo a la mesure
uri. Juste en dessous de la main, le
petit serpentin élastique dont nous
avons fait usage au troisieme temps
de la troisiéme mesure pour arpéger
notre accord (aprés le point d'orgue).
Les signes de trilles et de batteries,
cadences et agréments, délieront les
mains du claveciniste, les signes de
percussion (plus prosaiquement !)
les battoirs du batteur. Le ton était
depuis longtemps donné sur Notator
avec les signes de pédale pour faire
correspondre un temps soit peu les
figures graphiques a des événe-
ments Midi : la-dessus le “Midi Mea-
ning” du menu Options remet
I'accent, si I'on peut dire. Accenis et
Staccati y trouvent un sens plus

~ musical en y étant paramétrés pour

ajouter ou soustraire vélocité et lon-
gueur Midi aux notes.

Comme notre confrere Daniel Four-
nier ne manguait pas de le souligner
le mois dernier dans l'article “Pers-
pectives”, c'est surtout dans cette
direction que le travail en informa-
tigue musicale s'oriente aujourd’hui :
la correspondance et I'adéquation
entre les us et coutumes de la pen-
sée musicale traditionnelle avec les
techniques de production sonore
actuelles. Enfin, cédons au babillage
pour la calligraphie Notator
accueille ce jour la grande famille
des fontes | Fontes étriquées, fontes
ventrues, de tous corps et de tous
calibres, elles portent I'extension
“FNT" et nous y avons reconnu le
format GDOS. Trois paramétrages
(taille écran, aiguille et laser) les
soumettent de plus a la regle du
wysiwyg (What You See Is What You
Get). On ne s'en plaindra pas. On ne
discutera guére plus sur le rendu de
la “Page Preview”, pénultiéme petite
merveille de cette version 3.0.

Pouvoir enfin admirer et mettre en
page sa partition avant que de
I'imprimer : quel soulagement !
Peut-étre avez-vous désespérément
tenté (en démarrant puis annulant
immédiatement votre impression) de
déchiffrer le passage écran a gran-
de vitesse et par gigantesgues blocs
de la partition, repérant a la hate les
retours a la ligne et les sauts de
page. Jrie méthode deplorable pour
les yeux comme pour le moral, se
soldant les trois quarts du temps par

“Figure 4"

Desk f =

0OOO000OO00090000&00000090009"_90000

I
o0
-

PAGE PREVIEM

—_

age:
bars/line:
)-next page
(-prey. page
L-local format
F-fix format

P-print page
EXIT

00000 6000 0509 CO00000000000

une erreur d'appréciation. Avec
“Page Preview”, c'en est fait de tous
ces tracas : marge de gauche et
marge de droite réglable, nombre de
barres de mesure par ligne, formata-
ge de page local ou définitif : on res-
pire. Clic a droite sur une mesure et
on la descend d'une ligne, clic a
gauche et c'est I'inverse : on fait res-
pirer sa musigue.

Nous vous avons gardé le meilleur
pour la fin : la télécommande a
mémoire Notator | Un petit gadget
bien sympathique servant a enregis-
trer puis a refaire automatiquement
les mouvements et les clics de la
souris comme les appuis sur le cla-
vier du ST. Le déclenchement de
chaque séquence sera affecte a une
touche du clavier de votre choix
(Trigger). Ce faisant; prenez garde
de ne pas doubler un raccourci cla-
vier ou une touche de fonction que
vous utilisez couramment : vous
vous retrouveriez inopinément
embarqué avec une souris dingue !
Si les rires ne vont pas manquer de
fuser avec ce nouveau jouet, son
emploi soulagera quand méme le
musicien de nombre de taches
répétitives et harassantes. |l devient
maintenant envisageable de pro-
grammer et sauvegarder plusieurs
configurations et macrocommandes
sur une seule chanson, a la condi-
tion expresse de ne pas se mélan-
ger les pinceaux, donc de ddment
reporter sur le bloc-notes la nature
et la location de ses inventions.

CONCLUSION

Séquenceur-arrangeur-multiediteur
et logiciel d'impression, Notator ras-
semble sur la méme disquette tous
les ingrédients nécessaires a un tra-
vail musical de qualité. Premier logi-
ciel a intégrer la partition a ce niveau
dans un séquenceur, il reste avec
Cubase (ST Mag 44) le produit lea-
der de l'informatiqgue musicale sur
ST. Si le prix du Notator reste la
condition déterminante de votre
achat, sachez qu’une version junior
du Notator, “Notator Alpha”, ne sau-
rait tarder. C-LAB édite enfin deux
nouveaux produits pedagogiques
dont nous reparlerons sirement :
“MIDIA” et “AURA".

Stéphane Moreau
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MATIQUE
NOLOGIE
La P.C SYMPA
P. 01 33032 BORDEAUX cedex
Tél. 56.92.03.02
PRIX CANON sur les
MICRO-ORDINATEURS

+ 20 logiciels gratuits :
Traitement de Texte, Tableur, SGBG, dessins,
Utilitaires. Jeux, Educatifs, etc...

EUR
TEC

e

jes}
et

ATARI
520 STE : 2990 F
1040 STE :3390 F
2060 STE : 4190 F
4160 STE : 5190 F

EXTENSIONS MEMOIRES
2-25-4 Mo
Technologie SIMMs
pour STF et MEGA ST
Carte seule : 700 F
Kit pour notre carte et STE
Ext. a 1 Mo SIMM : 500 F
Ext. 3 2 Mo SIMM : 1100 F
Ext. & 4 Mo SIMM : 2200 E

0,71F LE KILO
(ram + carte)
COMPAREZ !

STATION DE TRAVAIL
sur ATARI

MEGA TOWER 4E : 9990 F

Avec Disque-Dur SCSI 49 Mo + alim. 200W

ventilée : 14890 F

MEGA TOWER 4M - 16 MHz

80% plus puissant : 11990 F

Avec Disque Dur SCSI 49 Mo + alim,

200W ventilée : 16890 F

Version 85 Mo SCSI : 17990 F

Emulateur PC AT 286
ATonce - Norton de 6,7
pour les STF, STE et MEGA ST
OFFRE PROMOTIONNELLE 2 2750 F +
installation gratuite jusqu’au 30.10.90.
Adaptateur pour STE et MEGA ST
390 F (facile, sans soudure)

CARTE MULTISYNC

pour SM 124 :
Les 3 résolutions sur votre moniteur
monochrome pour seulement ;690 F -
Installée : 990 F Spécifier la date d’achat,
avant ou aprés Février 88.

CARTE OVERSCAN
COULEUR/MONOCHROME
Enfin le plein écran disponible pour

STF et MEGA ST.

Résolutions, jusqu’a 752x480 en monochrome
et 816x280 en couleur

au prix incroyable de 690F - Installée : 990 F.

LECTEUR H.D pour ATARI
720 Ko/l,44 Mo/1,70 Mo

Toute la compatibilité de votre lecteur 720 Ko

+ la puissance de la SUPER HAUTE

DENSITE pour seulement : 1150 F

Montage gratuit avec €change de I’ancien

lecteur, sur demande.

DIGITALISEURS AUDIOS
DIGI-COMPACT Atari/Amiga 8Bits A/D: 290 F
JINGLE-BOX 8 Bits A/D-D/A (HIFD) : 790 F
Logiciel démo ATARI : 40 F (Port compris)

LES INTROUVABLES !!!(logiciels imports)
Ex : turbo ¢, megapaint 2, tempus word, etc...

VOTRE COMMANDE
Sur papier libre et réglement joint.
Port et emballage : logiciels 35 F
Accessoires 50 F -« Machines 120 F.
Tous nos prix sont T.T.C. Catalogue
contre 2 timbres 4 2.30 F. Offres valables
dans la limite des stocks disponibles, €l
pour le mois en cours,

REVENDEURS, CONTACTEZ-NOUS




Comme son nom l'indique,
le but de ce programme est
de vous rendre de
nombreux services dans la
recherche de mots dans la
plupart des jeux de lettres.
Edité par la société Dutaud,
déja connue pour ses
“Utilitaires Artsoft”, sa
sortie s’accompagne d’une
nouvelle disquette
d’utilitaires, que nous
verrons a la fin de cet
article.

QU’EST-CE DONC ?

C'est en fait un énorme dicticnnaire
de plus de 70 000 mots qui consti-
tue le coeur et Iintelligence du pro-
gramme. Ce dictionnaire est fait
intelligemment, en ce sens que les
auteurs ne se sont pas contentés de
mettre bout a bout tous les mots qui
leur passaient par la téte mais qu'ils
ont choisi de faire apparaitre des cri-
teres de classification supplémen-
taires tels que le type de mots (nom,
verbe), le genre (masculin, féminin),

le pluriel eventuel, permettant ainsi

une recherche plus fine du ou des
mots recherchés. En fait, le diction-
naire est consultable par le biais de
quatre filtres d'interrogation diffé-
rents qui peuvent étre simultanés ou
indépendants :

a) lettres dans le désordre, avec le
point d'interrogation comme joker.
Par exemple, trouver tous les mots
ayant au moins les lettres yx??
(yeux, etc) ;

b) lettres prépositionnées : trouver
tous les mots ayant certaines lettres
a certains rangs ;

c) longueur déterminée : trouver
tous les mots ayant un nombre de
lettres compris entre le mini et le
maxi que lI'on s'est fixes ;

d) genre des mots : permet de ne
sortir que les mots correspondant a
I'option choisie parmi verbe, nom
masculin, féminin, singulier, pluriel
ou autres mots.

Ces guatre options sont donc acti-
vables ensemble ou séparément. ce
qui permet d'affiner la liste des solu-
tions afin que la recherche soit plus
rapide et que le pourcentage des
réponses intéressantes soit plus élevé.

L'écran est bien utilisé. A part la tra-
ditionnelle barre des menus, on
trouve trois fenétres distinctes :
I'une pour les filtres de sélection, la
seconde pour les informations de la
recherche en cours (nombre de
mots trouvés, mot en cours d’exa-
men), la derniere enfin affichant les
solutions trouvées. Pour examiner la
liste créée, on dispose des touches
“page précédente, page suivante”
ainsi que de deux curseurs permet-
tant de se déplacer d'un mot en
avant ou en arriére. Le tout est vrai-
ment trés pratique a l'usage.

Pour des raisons de place mémoire

disponible (le programme devant
tourner avec 512 Ko pour les 520
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JEUX DE LETTRES
ET UTILITAIRES

ST), le dictionnaire est compacté sur
disque et en mémoire, ce qui com-
porte deux petits inconvénients :
tout d'abord le temps de recherche,
suivant le type de filtre, peut étre un
peu long du fait de I'algorithme de
décompactage. En particulier, si I'on
ne connait pas la premiére lettre du
mot cherché, le programme est obli-
gé de balayer les 26 lettres de
I'alphabet. Par contre, des que l'on
connait la premiére lettre du mot, la
réponse est quasiment instantanée
(de I'ordre de 5 secondes pour les
lettres les plus chargées).

Ensuite, ce dictionnaire étant codé, il
n'est pas possible de Iui rajouter des
mots a I'aide d'un traitement de textes.
La seule fagcon de modifier le diction-
naire passe par l'intermédiaire de
l'option “Modifier dictionnaire” qui per-
met de rajouter ou de supprimer des
mots. On peut ensuite, bien sdr, sau-
vegarder le dictionnaire ainsi enrichi.

Enfin, on peut imprimer les résultats
des recherches effectuées afin de se
constituer éventuellement des listes
de mots répondant a certains criteres.

POUR QUELS JEUX ?

Le probleme pour ce genre de pro-
gramme est de savoir a quels jeux il
s'adresse et guelles en sont les
limites. Tout d’'abord, il faut remar-
guer que les verbes n’apparaissent
gu'a l'infinitif et qu'il n’y a donc
aucun verbe conjugué, grave limite
pour toute une famille de jeux de
lettres ol les verbes conjugués sont
autorisés : mots croisés, Scrabble,
anagrammes, Chiffres et Lettres.
Ensuite, certains mots apparaissant

ﬁ‘echerthe:

Bureau

ch
208 mots trouvés.
de: YACHT
a: ZODIACAUX

Rechercher

YACHT -S
YACHTCLUB -5
YACHTING -5
YACHTMAN
YACHTMEN
YACHTSHAN
YACHTSHEH
YACK -S

YAK -S
YAKUSA

YANG -S
YARKEE -S
YAOURT -§
YAOURTIERE -S
YARD -5

YASS

YASSA -5
YATAGAN -S
YAHL -5
YDDISCH -5

dans le dictionnaire sont interdits
pour certains de ces jeux : les abré-
viations pour le Scrabble et pour
Chiffres et Lettres.

De maniére générale, le programme
est loin de fournir 'ensemble des
solutions du fait de ces limitations et
ne remplace en aucun cas un dic-
tionnaire papier tel que le Larousse
du Scrabble de M.Pialat ou d'autres
ouvrages équivalents qui ont le méri-
te d'étre exhaustifs. Pour Chiffres et
Lettres, rien ne vaut I'inégalé mais
disparu “Chiffres et Lettres” de D.
Laurent, diffusé par Atari il y a bien
longtemps maintenant, et qui était de
niveau “Finale de Championnat de
France” grace a son dictionnaire qui
contenait tous les mots possibles et
a un temps de recherche absclument
époustouflant qui en faisait un parte-
naire “entraineur”’ de qualité, avec
ses multiples modes d'entrainement
et niveaux de difficulté, que ce soit
pour les Chiffres ou pour les Lettres.
Pour le Scrabble, le programme de
Leisure Genius, malgré un dictionnai-
re de 20 000 mots seulement, se
débrouille plutét mieux du fait de la
présence de verbes conjugués, mais
ne posséde pas de mode d'entraine-
ment permettant de trouver des mots
a partir d'un tirage de lettres.

CONCLUSION
Le programme est finalement moyen

dans tous les jeux de letires, du fait,
gssentiellement, du manque de

verbes conjugués, et ne constitue pas
un partenaire idéal pour des jeux spe-
cifiques. Le concept est intéressant
mais le produit final trop géneraliste.
Du fait de la complexité et de la taille
du vocabulaire a engranger, on n'est
pas pres de voir des programmes
pour jeux de lettres arriver au niveau
de ceux de dames ou d'échecs, sur
lesquels les études théoriques
remontent a plusieurs décennies.
Considérons donc cette version
comme un premier jet et attendons
une nouvelle version plus performan-
te avec un dictionnaire plus complet
ou éventuellement plusieurs diction-
naires, chacun adapté a un jeu de
lettres particulier, qui feront le bon-
heur des amateurs des jeux de lettres
que sont certains d'entre nous.

UTILITAIRES

La sortie de jeux de Lettres s’accom-
pagne donc de I'édition d’'une nouvel-
le disquette d'Utilitaires Artsoft, com-
prenant 9 programmes et 6
accessoires de bureau. C’est en fait
une compilation d'un certain nombre
d'utilitaires déja développés par
Dutaud, et qui différe un peu de la
philosophie de cette gamme. En
effet, les précédentes versions (pas
moins de 6 disquettes) présentaient
une optique “développeur”, du fait
que les sources des programmes
étaient fournis avec (méme si les
programmes sont eux-mémes utili-
sables par n'importe qui), et permet-
taient ainsi de s'initier ou de s'inspirer
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des méthodes de programmation
adoptées, en pouvant aussi amelio-
rer, modifier ou rajouter des fonctions
aux différents programmes. Cette
fois, pas de sources, mais le produit
s'adresse ainsi au plus large public,
avec une série d’outils dont on a tou-
jours besoin un jour ou l'autre.

Les Programmes :

Au nombre de 9, donc, sur cette dis-
quette, on trouve un accélérateur de
souris (en fait, il s’agit d'un déplace-
ment “a inertie”, ralentissant
lorsqu’'on va doucement et accélé-
rant lorsqu’on va vite), un initialiseur
d'imprimante (évitant |'emploi du
bien connu “Control.ACC”), un utili-
taire de copie d'écran monochrome
(mode graphique en 72 points par
pouce et rattrapage du rapport lar-
geur/hauteur sur 9 aiguilles), une
mise a la date et heure du systéeme
résistant au reset, une pendule affi-
chant & I'écran I'heure et |la date
(compatible grand écran), un
“extincteur” d'écran aprés quelques
minutes d'inactivité, un reset a
chaud ou a froid par combinaison de
touches au clavier, un Ram-disk
paramétrable résistant au reset, et
enfin, un détecteur-destructeur de
virus présent en mémoire vive.

Les Accessoires :

On en trouve 6, avec un Snapshot
pour la capture et I'impression
d’écran, un réveil affichant I'neure et
la mémoire disponible et disposant
d’une alarme programmable, un utili-
taire de recherche de fichiers sur dis-
quette (acceptant les jokers), un autre
pour la lecture de fichiers (en Ascii ou
hexadécimal), un indicateur de
mémoire vive disponible, et enfin un
vaccin de type classique pour vacci-
ner les boot-secteurs indéesirables.

Une disquette bien fournie, donc,
dont I'avantage consiste a disposer
ainsi de pratiquement toute la palet-
te des outils habituellement utilisés,
avec une interface utilisateur unifor-
misée, et a un prix défiant toute
concurrence (moins de 400 F,
comme Jeux de Lettres lui-méme).

Diskmaster




VENTES - RP

Vends 520 STE + moniteur Philips sous
garantie + jeux originaux et utilitaires.
Prix 500F. Tél: 45.28.39.13.

Vends 520 STF + moniteur SM124 {(mono-
chrome HD) + imprimante Citizen 120D +
logiciels utilitaires et loisirs. Etat neuf,
garantie Février 91: 4000F. Tél: 48.59.99.18.

Vends Atari 1040STF + dur Megafile30 +
imprimante Mannesman 80 colonnes. Prix
sacrifié. Tél: 45.32.85.30.

Vends disque dur Megafile 30 = 3200 F.
Tél : 48.57.15.62

Vends Atari 520STF + Mo.Couleur SC1425
+ Joys - Phaser - Souris - Divers Jeux
(Virus, Falcon, etc.). Bureau infor. chaise
valeur 900F - Revues + Livres Atari le
TOUT URGENT = 5000F. SYL: 46.29.28.71.

Vends Méga ST2 (unité centrale) 7000 F.
SH205 20 Mo 2500 E. Tél: 30.34.95.15. Jean-
Frangois aprés 19h30.

Vends Méga ST1 + Moniteur couleur
SC1425 + Megatfile 30 + Emulateur PC
SuperCharger a 1 Mo + Modem + 30 logi-
ciels Atari + Progiciels PC + Livres. Valeur
totale + de 22 000 F. Le tout vendu 12 000 F.
Tél: 43.04.03.48.

Vends Star LC 24-10 avec nombreux dri-
vers. Parfait état. Prix 2500 E. Tél:
39,57.50.16. (Bertrand).

Vends Atari 1040 STF + moniteur SM124 +
SH204 20Mo + nombreux logiciels et docs:
6800F a débattre! (possibilité vente monit.
couleur et Star LC10). Guy apres 15h au
47.26.06.12.

Vends 1040 STF moniteur Coul SC 1425,
imprimante LQ 500. 5000F + 2500F
(imprim), Tél: 47.07.47.89 entre 13h et 22h,

Vends Atari 520 STE (encore sous garan-
tie) + une souris + un joystick: 2990F. Jeux
originaux : Kick Off2, Wall Street, Maupiti
Lisland...180F piece, SimCity 220F. Tél. a
partir de 18H : 64.46.19.43.

Vends Amstrad CPC-6128. Moniteur Cou-
leur (1 an) 2500F. Jeux originaux : Kick
Off2, Mata Hari 100F pigce. Tél. a partir de
18h au 64.46.19.43.

Vends Atari 1040 STF + Moniteur Mono-
chrome 5M124 = 4000F. Vends disque dur
Megatfile 30 = 3200F. Tél: 46.47.87.30 (soir).

LES

PETITES
ANNONCES

Vends 520 STF DF + Moniteur SM125
(socle orientable) + Imprimante DMP 3160
+ GfA Basic 3.02. Prix : 2690F. Tél:
42.60.33.30 poste 27380 (Eric Rung) entre
8h30 et 18h00.

Mega ST 2, SM 125, Marks Williams C,
Lattice C, PC Ditto, First Word plus, Cal-
comat ainsi que de trés nombreux jeux. Le
tout 8500F. Tél: 43.07.20.59.

Nouveau : 75F le logiciel de numérologie
commenté. Tél: 39.11.75.66.

Vends Mega ST1 + SM124 + Megafile 30 +
Supercharger 1IMO + logiciels Megapage
et Cad 3d 2.0 + logiciels PC + livres. Achat
Janv.90, TBE, garantie 2 ans. Le tout :
9500F. Tel: 45.83.77.54 (soir).

Vends Atari 1040 STF + SM 124 + drive
externe + imprimante Star LC10 + log. ori-
ginaux (IC, Populous, Falcon...) + livres et
revues. Matériel sous garantie: 4500F, Tél:
43.41.53.47.

Vends Atari 1040. Lecteur SF 314. Monitor
vidéo Atari, 2. Imprim. NL1C-24 &
NLI10C, 2 souris, 1 mallette Basic GFA, 2
Joysticks Cobra + Challenger. Egalement
300 logiciels. 50 simulations terre et mer.
Tél: 40.38.25.47.

Vends Atari Méga ST4, Disque Dur SH205
20Mo, Imprimante laser SLM804, Moni-
teur SM124 + logiciels traitement de
textes, PAQO. Trés bon état : 18.000F a
débattre. Tél: 45.89.39.56.

Vends Méga ST4 (Tos 1.4)+ SM125 +
Mégafile 44 + 2 digitaliseurs vidéo + digi-
taliseurs audio + Spectre GCR + impri-
mante LC10 couleur + nombreux logiciels.
Prix 22 000F. Tél: 48.41.77.24.

Vends SH205 (2500F). PC Speed (V 1.4)

. 2000F. Lecteur 3.5 DD 600F. 1st Word +

v3.14 = 400F. Minix C compatible UNIX
V79 : 700E. Tél: Yang, 60.13.06.67.

Vends Atari 1040 STF + moniteur couleur
SC 1224 + nombreux logiciels, docs, etc.
Etat neuf: 5000F. Star LC10 couleur, état
neuf: 1300F. Tél: 43.43.37.83.
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Vends écran couleur Thomson 1600F.
Ecran monochrome 5M125 B0OF. Impri-
mante Siemens PT89 a jet d’encre format
A3 5000F. Original Lattice C + livres sur C
en francais S500F. Tél: 42.67.74.76.

Vends PRO24 3.0 avec clé + Doc en Fran-
Gais 1100E. Cadeau en prime. Tél: 46 68 57
13 le soir.

Vends Atari 1040 STE. Moniteur SM 125.
Imprimante Star NL10, Tdt Evolution. Le
tout 5000F. Log. Mus. Steinberg Pro 24 V3
clef + notice francaise 1900F. Tél:
42.33.82.97 (répondeur).

Vends Atari 1040 ST + moniteur NB +
PRGS, le tout 3500F a débattre. Contact le
soir; 34.64.61.40

Vends Atari 520ST, 4 Mégas de mémuoire,
blitter, lecteur ext., moniteur NB Multi-
sync Nec bi-résolutions, nombreux pro-
grammes et doc. 6000F. Imprimante Star
LC24-10, 24 Aig. avec chargeur 50 feuilles
2000F. Tél: 30.57.05.03.

Vends VIDI ST + ZZ Miximage d'origine.
1500F. Tél: 39.02.39.54.

Stop Affaire! Vends softs Atari: Track 24,
Spectrum 512, 300F chaque. Jeux: Midwin-
ter, Populous, Sim City, Great courts, Dun-
geon Master, Mortevieille Manor (150F
chaque). Tél: 45.25.82.82.

Urgent cause départ étranger. Vends Atari
1040 STF + moniteur monochrome + nom-
breuses disquettes de jeux, langages, trai-
tement de textes, tableur, etc. Le tout a
3500F. Etat neuf. Tél: 69.86.91.82(20H) ou
69.25.09.09 (bureau).

Vends MEGA ST2 + HD + moniteurs
mono et couleur + Citizen 120D. Tél:
48.91.14.15 apres 19H.

VENTES - PROVINCE

MEGA ST2 étendu a 4Mo: 11000F + Mégafile
30 3000F + Spectre GCR 2-65 3000F + impri-
mante LX800 2000F + PC Ditto + Lattice C +
autres originaux. Tél: 46.38.16.47 le soir.

Vends Atari 1040 écran monochrome
SM124 + logiciels graphiques (Cyber
Sculpt, ZZ Rough, Degas, Publishing Part-
ner, Didot, 15T Word, Cad 3D2, etc. Tél:
4727 81.78. Prix & déb.: 4500E

Vends carte PC Speed, achetée Janv.90,
encore sous garantie : 1900 E. Tél: (16)
44.21.22.61. (Sébastien).

Vend Atari 1040 ST + moniteur NB + PRGS:
3500F a débattre. Contact le soir: 34 .64.61.40.

Vends Atari MegaST1 (07/89) + SM 124 +
gtar L.C 10 + nbx softs, accessoires et livres :
6500F. Synthé Midi Yamaha Pss-580 (7/90) :
1500F. Demander détails au 40.69.32.01
aprés 19h.

Vends utilitaires ST originaux neufs HD.V
(sauvegarde disk dur) 190F, Hotwire 2
(lancement auto des PRG) 440F Multidesk
(chargement ACC) 330F. Tél: 56.51.31.07
(Bordeaux).

Vends 70 Polices de caracteres GDOS soi-
gnées, hauteur 30 a 70 points, classiques et
fantaisie. 5 F 1a fonte , plus disquette. Hardco-
py sur demande. Tél: 87.86.68.09 (le matin).

Vends Atari 1040 + Moniteur couleur -+
Logiciels + Livres GFA. Prix: 4000F (a
débattre). Tél: 64.54.90.62 (Claude).

Vends Logiciel CAO Enceintes Acous-
tiques. 1040 ST Mono. 100% sous Gem.
Nbses fonctions, disquette démo = 50F.
Tel; 45.92.65.10.

Vends Méga ST4 + SM124 + SH 205, ljwfs
ST, Lattice C, le tout 12 000E Tél: 78.27.91.57.

Vends Atari 1040 STF modifié stéréo +
moniteur couleur SC1425 + ST Replay 4 +
nombreux logiciels originaux (program-
mation graphisme, son, etc.). Le tout céde
3 4000F. Tél: 93.55.68.32. (René) apres 18H.

Vends Barette Mémoire 2*256Ko pour
520STE: 300F les deux, Extension 512Ko
Amiga: 450F, TOS 1.4 en EPROM: 200F.
Tél: 88.84.92.17 Eric.

ACHATS - PROVINCE

Recherche Atari 520 STF + moniteur cou-
leur + jeux (facultatifs) sur Bretagne. Tél:
97.82.45.98 & partir de 19H30.

f

Débutant ass.68000 sur ST cherche groupe
pour m’aider a progresser en assembleur
de préférence Paris ou proche Banlieue.
Fcrire a Ferrendier Marc 51 rue Mathurins
75008 Paris. Toutes propos. accepteées.

Les Editions Numéric Art Technologie
recherchent des logiciels pour Atari ST,
Atari Portfolio, Atari Stacy ou TT, Amiga,
Amstrad, PC Compatible. Envoyez votre
maquette, accompagnée d’une breve
explication ainsi que vos coordonnées a
J'adresse suivante : Editions Numeric Art
Technologie. Mr LAMBLAUT Mare. 13
rue Flegier. 13001 MARSEILLE. Une
réponse rapide vous sera faite aprés étude.

Les Editions Log-Access recherchent pro-
grammeurs PC / Atari pour développe-
ments et adaptations. Tél: 42.77.74.56.

Ingénieur informaticien (MIAGE,/ DEA),
Atari, Amiga, PC, Mac,... Pascal, Gfa-Basic, C,

C++,... propose ses compétences. Tel:
43.02.97.91,

3615
STMAG

4 rue NOUVELLE

acoRa

[ [ L THPIRMATIOUE DU FUTIR | —— |

95290 L’'ISLE-ADAM : :
TEL:(1).34.69.56.60 | TOUJOURS MOINS CHER '

VPC DANS TOUTE LA FRANCE

version VGA COULEUR

OFFRE PC AT 286

AT286 1 Mo de ram /disque dur 20 Mo
version HERCULES Monochrome 9990 F TTC

L A/RCHIMEDES

13990 F TTC

PROCESSEUR

LOGICIELS PC :

-10 4 -15% (version francaise)

FMO de domaine public=150 F TT(L!

ARM3/30 MHZ

520 STE + 40 DD NEUTRES
520 STE COULEUR+40DD N

N ATARI

L]

3290 F

32 BITS RISC

A 3000 a2 2 Mo

7990 FF TTC

STOCK PERMANENT
DE LOGICIELS

‘A 410+ 4 Mo RAM +HD 53 Mo

5390 F

SUPER PRIX SUR LES ACCESSOIRES 1!
EX: CABLE// 69F, SOURIS ST 249 F ,QUICKJOY 3 129F ETC...
N’ACHETEZ PLUS SANS NOUS CONSULTER 1!

EXTENSION 1 Mo A3000 1490 F
VIDC ENHANCER 390 F / NEWS!!!
BIBLIOGRAPHIE DABBS COMPLETE...!
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Le premier volet de cetie
série débroussaillait le ter-
rain et abordait le vaste
domaine des Générateurs
de Nombres Aléatoires
(GNA). Et le programme
DALEKS, livré en exemple
dans notre numéro d’été,
comportait le GNA favori de
I’oncle Billy T., votre servi-
teur, a savoir une curieuse
fonction C nommée
Randm(). Nous allons
aujourd’hui la détailler et
explorer le concept de
GNA.

LE COIN PROPRE

A BILLY T,

LE MODELE

Un GNA est une fonction qui, a
chaque appel, retourne une valeur
‘imprévisible” ayant toutes les
apparences d'un résultat totale-
ment aléatoire. Un GNA idéal, Iui,
produit des nombres qui sont sta-
tistiquement complétement impré-
visibles. L'un de nos buts ici est de
fournir aux programmeurs un GNA
qui se rapproche au mieux de cet
absolu, et qui soit de plus portable
sur tous systémes dans tous les
langages. Et qui plus est, le tout
expliqué de telle sorte qu'on pige
ce qui ce passe. Parés ? On y val

Le modeéle conceptuel d'un GNA
est une urne remplie de m-1 billes
numeérotées de 1 a m-1, m étant
un entier positif trés grand (disons
un tirage de Loto & un milliard de
numeéros au lieu de 49, pour fixer
les idées). Puis, a chaque fois que
I'on a besoin d'un nombre aléatoi-
re, tirons une bille de I'urne avec
remise (c'est-a-dire qu'on la remet
dans l'urne aprés tirage), et notons
z le numéro qu’elle porte. Et
comme nous sommes Supposés
fermer les yeux lorsque nous pio-
chons la bille z dans I'urne, z est
un nombre entier aléatoire entre 1
et m-1, pas vrai? Toutes les billes
ont donc la méme probabilité
d’étre choisies, c’est pourquoi les
valeurs possibles de z seront dites
uniformément distribuées (répar-
ties de maniére uniforme si vous
préférez) sur l'ensemble de
valeurs: {1 2,008..., m-1}
(ensembles des entiers entre 1 et
m-1). Pour adopter I'expression
consacrée, la variable z est dite
variable aléatoire.
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Enfin, calculons le rapport u = z/m.
Un peu de courage, voyons, ce n'est

qu’'une simple division. Comment |

dites-vous ? Un nombre a virgule ?
Certes, ce u est un nombre reel. Et
on peut méme déja dire qu'il est
compris entre 0 et 1. Car z est com-
pris entre 1 et m-1, donc u sera com-
pris entre 1/m et (m-1)/m. Or m est
trés grand, donc 1/m est trés proche
de zéro. Quant a (m-1)/m, il est trés
proche-de 1, juste un poil inférieur &
1. Donc u peut étre considéré
comme un réel aléatoire compris
entre 0 et 1 exclus (les valeurs u=0
et u=1 sont impossibles). Autrement
dit, u est une variable aléatoire réelle
uniformément distribuée entre 0 et 1,
quoa. Ca va, le jargon rentre ?
Désolé, mais il faut y passer : si
VOUS ne causez pas comme dans les
livres, personne ne vous prendra au
sérieux, les p'tits gars!

Mais pour linstant, laissons de c6té
cette division (appelée normalisa-
tion, parce gu'elle réduit le domaine
des résultats du GNA a l'intervalle

compris entre zéro et I'unité) et.

occupons-nous uniquement de la
valeur de z, et des moyens de l'obte-
nir. Un détail a ce sujet pour les plus
attentifs des lecteurs, qui ne man-
queraient pas de noyer le pauvre
Tonton Billy T. sous les sarcasmes si
ce n’'était pas mentionné : nous
avons dit que le tirage idéal dans
notre urne devait se faire avec remi-
se. En fait, dans la pratique, notre
GNA simulera des tirages sans remi-
se (sachant que, lorsqu'on n’'a plus
de bille dans l'urne, on les y remet
toutes et on recommence). Cepen-
dant, comme m est trés grand, le
nombre de billes m-1 de l'urne n'est
pas petit non plus, et pour peu gqu’'on
n'epuise pas les billes, cela n'a sta-

tistiquement aucune importance.
QUELQUES DEFINITIONS

Bon, assez de théorie, j'en vois qui
font rugir leurs compilateurs. C’est
bien gentil, 'urne conceptuelle, mais
on ne va pas installer ¢a sur le moni-
teur, ca ferait désordre. Passons a la
pratique. Le modele ci-dessus peut
s'implémenter de bien des manieres,
avec des résultats variables, mais la
méthode classique est I'algorithme
inventé par le sieur D. H. Lehmer en
1951. Son algorithme permet de
créer une famille de GNA dont cha-
cun est défini par deux parameétres :
e son module m, qui est un grand
nombre premier (voir notre premier
encadré);
e son multiplicateur a, un entier
enire 2 et m-1.
Avec ces deux parametres, on défi-
nit une fonction f, par :

f(z) =(a*z)mod m
ou mod est 'opérateur modulo.

Le GNA est tout simplement défini
de la fagon suivante .

e prendre un z initial quelconque
entre 1 et m-1, qu'on appelle la
semence ;

e pour obtenir un nombre aléatoire,
calculer f(z);

e puis garder ce nombre comme
valeur de z suivante, en faisant z =
f(z). Les valeurs successives de z
définissent une séquence dépendant
de a et m ainsi que du premier terme
de la séquence, qui est précisement
la semence.

Noter que quels que soient a et z,
I'opérateur mod m dans le calcul de
f(z) fait que f(z) est compris entre O
et m-1 inclus. Mais si on s’arrange
pour que le produit a*z ne soit
jamais nul ou multiple de m, on
n’obtiendra jamais la valeur 0, donc
f(z) sera toujours compris entre 1 et
m-1 inclus. Comme a est constant,
cela implique que z doit étre différent
de 0. Autrement dit, f(0) vaut tou-
jours 0, ce qui n'est pas trés aléatoi-
re comme réesultat.

J'en vois qui s'étonnent : comment,
c'est tout? C’est cette fonction rus-
tique qui est censée nous donner
des nombres aléatoires ? Tonton
Billy T. serait-il plus encore que de
coutume imbibé de pastis ?

Oui, je sais, il n’y a rien d’aléatoire

dans ce calcul. En fait, il est méme
parfaitement déterministe. Mais est-il
bien pour autant prévisible ? Car il y
a une grosse différence entre pou-
voir calculer cette fonction et prévoir
ce qu'elle va donner. Mais pour
mieux comprendre l'algorithme de
Lehmer, prenons des exemples, et
mettons un peu de musique (pour-
quoi ? parce que la musique adoucit
Lehmer, arf arf arfl).

EXEMPLES AVEC
UN MODULE DE 13

Pourquoi 13 ? Parce que c'est un
nombre premier qui se trouve de
plus étre le numéro de département
des Bouches-du-Rhdne, Mossieu !
En outre, ce module donne des
résultats trés différents selon les
multiplicateurs, tout en restant
faciles a appréhender (alors que
Gaétan Zampa, pour lui, ¢a a été dur
de 'appréhender, tél).

Aveca=6

Prenons donc comme multiplicateur
a = 6. Comme semence, fixons-nous
z = 1 pour premiére valeur de cette
séquence. Calculons f(1) :

(6 * 1) mod 13 = 6, ce qui est la
seconde valeur de cette séquence.
La troisiéme valeur de la séquence
est f(6), qui vaut (6 * 6) mod 13 = 10.
Quatrieme valeur :

f(10) = (6 * 10) mod 13 = 8, etc.

On obtient donc la séguence suivan-
tens

1,6,10,8,9,2,12,7, 3,5, 4, 11,

e Aa) iy

Notons plusieurs points intéressants :
e Bien malin qui pourrait prédire les
termes de la séguence sans pouvoir
faire le calcul de f(z). En fait, on jure-
rait qu'on a tiré ces nombres au
hasard dans une urne de m-1=12
billes, sans remise, puis gqu'on
recommence apres avoir épuisé les
12 billes. Eh bien, c'est exactement
le but recherché ! Mais la séquence
est un peu courte pour étre vraiment
utile ;

e A partir d'un certain point, la séquen-
ce se répéte et on retrouve 1, notre
semence. Comme la fonction f(z) ne
dépend que de z pour un a et un m
fixés, on peut étre sir que des quon
retrouve 1, on retrouvera ensuite les
termes suivants (6, 10, 8,...) ;
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e Le nombre de termes différents
dans la séquence avant répétition
s'appelle la période de la séquen-
ce. La séquence compte 12 termes
différents, c’est-a-dire gue tous les
entiers entre 1 et m-1 figurent dans
la séquence. C’est pourquoi cette
sequence est de période 12. Un
période de m-1 est le maximum, ce
qui expligue qu'on appelle ceci une
séquence de période pieine ;

e Quelle que soit ia semence (entre
1 et 12) qu’'on choisisse, le seul
résultat sera de faire commencer la
sequence en un point différent. On
ne change pas l'ordre de la séguen-
ce en choisissant une semence dif-
férente, et on fait toujours appa-
raftre les 12 termes.

Aveca=7

Toujours pour un module m = 13,
essayons cette fois le multiplicateur
a = 7. On obtient 1a aussi une
séquence de période pleine, qui
est :

1.7, 10, 5,991, 12,:6, 3, 8.4, 2,

L e

On remarque la aussi que la
séquence peut étre démarrée depuis
n'importe quelle semence et donne-
ra toujours les mémes nombres.
Cependant, des coincidences
facheuses apparaissent : 8, 4, 2, par
exemple, ne font pas trés aléatoires.
Ce qui nous mene a observer que le
caractére aléatoire d'une séquence
dépend avant tout de I'observateur :
si celui-ci n'est pas foutu de repérer
des multiples de 2 quand il en voit, la
séquence ci-dessus, avec son “8, 4,
2" malencontreux, lui paraitra parfai-
tement aléatoire. Et si I'observateur
est un super-génie du calcul mental,
il remarquera vite comment nous
procédons pour calculer notre f(z) et
saura predire les résultats suivants.

C’est que notre innocente petite
équation exhibe ce que I'on nomme
un comportement chaotique, et
donne une forte variation de résultat
pour une faible variation de para-
meétres. Sans faire le calcul, il est dif-
ficile d’y voir une cohérence, et I'on
obtient un résultat pseudo-aléatoire,
imprévisible bien que deéterministe.
Mais aprés tout, des gens trés bien,
comme Einstein et Heisenberg, se
sont toujours demandé si tel n'était

pas le cas de tous les phénoménes
physiques apparemment aléatoires,
comme les mouvements des parti-
cules subatomiques. Comme quoi ce
genre de discussion peut mener trés
loin, et il est tant de revenir & nos
moutons avant que je ne tombe a
ccurs de pastaga.

Aveca=5

Avec le méme module, mais en pre-
nant un multiplicateur égal a 5, fai-
sons la méme chose, et calculons la
séquence des nombres engendrés
par I'équation f(z) = (5 * z) mod 13.
Pour une semence de 1, nous obte-
nons:

1.5,12,.8,;1,/5,12/8%.

Soit une période de 4 | Oh oh, c'est
bien contrariant. Essayons donc
avec 2 comme semence :
251060158, 2 T8

Encore une période ridiculement
faible! Utiliser 3 comme semence
serait inutile, on tomberait sur la
sequence 3, 2, 10, 11, 3,..., qui est
celle que nous venons d'établir.
Une semence de 4 alors ? 4, 7, 9,
6, 4,... Encore rapé!

Rendons-nous a I'évidence : 5 est
un multiplicateur foireux, qui brise
'ensemble {1, 2, 3,..., 12} en plu-
sieurs mini-séquences de période
réduite. C'est |a un comportement
indésirable s'il en est : nous voulons
la période la plus longue possible,
car si notre super-jeu d'arcade utili-
sant un tel GNA se met a recracher
les mémes aliens toutes les trois
minutes, le joueur va finir par s'en
apercevoir et se lasser...

On voit donc que le choix du multi-
plicateur a est loin d'étre sans
importance et doit étre fait avec
soin pour obtenir une période plei-
ne. Or, le seul moyen a ma connais-
sance de savoir si un multiplicateur
donné est a période pleine est de
I'essayer, c'est-a-dire de calculer

une séquence. Ga va pour les petits

modules (car la période est soit
égale a m-1, soit a un sous-multiple
de ce nombre), mais pour un modu-
le hénaurme comme celui que nous
allons voir, vive I'expérience des
autres, et vive le temps de calcul
gratuit sur station Unix !
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LA FONCTION Randm()
Choix des paramétres

Maintenant que nous nous sommes
fait la main sur des exemples, pas-
sons au vif du sujet. Le module du
généerateur de Lehmer que nous
allons utiliser est :

m =231 -1 =2 147 483 647.
Boum, pas moinsse. Et comme mul-
tiplicateur a, nous allons prendre
16807 (qui est égal, soit dit en pas-
sant, a 75, et si ca intéresse cer-
tains d’entre vous, ['expliquerai ulté-
rieurement les raisons de ces choix -
écrivez au journal, ou bien envoyez
juste une étiquette de Ricard tim-
brée, ils comprendront).

Ce multiplicateur est, tant qu'a faire,
a période pleine, c’est-a-dire qu'il
engendre une séquence de m -1
termes, soit deux milliards et
quelques. Comment ? Si j'en suis
slr ? Parfaitement, car je I'ai essayé
sur station Unix. Le programme est
trés simple. On calcule z=f(z) jusqu'a
ce qu’on retombe sur la semence ini-
tiale, et on compte le nombre d'itéra-
tions qu'il a fallu. Voici le squeleite
du programme (en C) :

#include <stdio.h>
#define A 16807L
#define M 2147483647L

main ()

{
unsigned long i = 0L;
unsigned long z = 1L;

do
{
z=(z*A) %M [*Calcule f(z)*/
i +4; /*¥Incrémente i*/
} while (z '= 1L)
/* Jusqu'a retrouver z = 1 */
printf("i = %d\n", i);/*Imprimer i%/
} /* Fin */

En Pascal, cela donne :

program test;
const A=16807;
M=2147483647;
var
z, i : integer; /* ou longint pour
/*les Pascal dotés de ce type*/
begin
i=0;
z :=1;
repeat
z ;= (z * A) mod M;

S e |
until z = 1;
writeln('i =7, 1)

end

Voila, c’est tout. Compiler en optimi-
sant et laisser mariner. Bien sdr,
c'est un peu long (environ 4 jours
pour la version C sur un Sun 3,
occupé aussi a d'autres taches il est
vrai, et le Pascal sur Sun est plus
lent que le C !). Mais finalement,
quand le compteur i s'affiche enfin, il
vaut bien 2 milliards et quelques,
preuve que 16807 est bien un multi-
plicateur a période pleine.

Implémentation

A priori, la formule utilisée dans le
listing ci-dessous, a savoir
z=(z"a)modm

semble parfaitement valide pour étre
programmeée telle quelle, non ? Pas
du tout, ce serait trop simple, petits
malheureux : un bug redoutable,
aussi sournois qu'invisible (musique
sinistre), se glisse dans cette équa-
tion innocente, j'ai nomme (suspen-

se)... )
LE) DEPASSEMENT DE CAPACITE!
(Choc de cymbales). J'explique :

z peut varier entre 1 et m = 2“3:1 -1,
donc il faut 31 bits pour le represen-
ter. Le multiplicateur a nécessité
quant a lui 15 bits. Représenter le
produit z*a en binaire requiert donc
31 + 15 = 46 bits. Or, sur la plupart
des machines domestiques, les lan-
gages de programmation travaillent
avec des entiers d’'au plus 32 bits, ce
qui correspond d'ailleurs, dans le
cas de la famille 68000, a la taille
des registres de données. Quand le
microprocesseur fait sa multiplication
entiére sur deux entiers, les 32 bits
du registre “débordent”, et c’est le
dépassement de capacité fatal.

Alors, comment faire ? Il y a deux
solutions. D’abord, la solution évi-
dente : on peut faire les calculs sur
64 bits, puisque 32 ne sufﬁsgnt pas.
Selon le matos dont on dispose,
c'est une trés bonne ou une tres
mauvaise idée. Car les types qe
variables numériques représentes
sur 64 bits sont en général les réeels :
pour le C, c'est le type double qui
est implémenté en 64 bits dans |a
plupart des compilateurs sur
machines 16/32 bits. Cela implique

que les calculs sur ces données de
64 bits utilisent les routines de calcul
a virgule flottante, tres lentes. Et
cette lenteur est prohibitive dans le
cas du temps réel (jeu d’arcade) ou
des programmes de simulation (qui
appellent le GNA un tres grand
nombre de fois), donc procéder ainsi
est une mauvaise idée. A moins,
bien sdr, que votre machine ne soit
dotée d'un coprocesseur arithme-
tique qui prend en charge les calculs
a virgule flottante ! Dans ce cas, les-
dits calculs s’effectuent trés vite, et
la méthode devient une bonne idée.
Le standard IEEE de calcul a virgule
flottante sur 64 bits, par exemple,
spécifie 53 bits pour la mantisse, soit
plus qu’il n'en faut ici. Il suffit de
déclarer les variables z et i des pro-
grammes ci-dessus comme étant de
type double (en C) ou real (en Pas-
cal), de spécifier a la compilation
qu’on veut utiliser le coprocesseur
arithmétique, et le tour est joué. Mais
force est de reconnaitre que méme
parmi le haut de gamme, le copro-
cesseur reste un luxe, ce qui nous
meéne a la seconde solution. On peut
décomposer I'expression :
f(z) = (@ * z) mod m

pour éviter le fameux dépassement
de capacité, en restreignant a 32 bits
la taille maximum des résultats inter-
médiaires du calcul. Ce sont les pro-
priétés arithmétiques de I'opérateur
modulo qui vont nous le permettre.

La ruse arithmétique

D'abord, une question de notation :
en C, la division entiére se note */”
comme sa grande soeur la division
réelle, et I'opérateur modulo se
note “%”. C’est gentil, mais peu
lisible. En Pascal, les mémes se
notent respectivement “div” et “mod”,
ce qui est mieux. Entendons-nous
bien : je suis un fervent adepte du C,
je n‘entends pas dénigrer le langage
favori d’'une bonne part d’entre vous,
mes p'tits gars, donc posez ces
haches. Mais pour une fois, adop-
tons les notations verbeuses du Pas-
cal, d’'accord ? Bon, continuons.

L'entier m (notre module), comme
tous les entiers, peut s"éc_rlre en
fonction de a (notre multiplicateur)
de la fagon suivante :

m=a“q+f 2
ou q est le quotient de la division

=i

entiere de m par a, et r est le reste
de cette division. Pour nos valeurs
de a = 16807 et m = 231 - 1, cela
donne :

eq=mdiva=127 773

e =m mod a = 2836.

Certes, cela est vrai, mais & quoi bon,
dites-vous ? Attendez, voila encore
quelque chose apparemment sans
aucun rapport avec la question : defi-
nissons deux nouvelles fonctions de
z, G(z) et D(z), comme suit :
eG(z)=a*(zmodq)-r*(zdiva)

e D(2) = (zdivg) - ( (a*z)divm)

Quoi ? Que dites-vous ?... HEIN ?!
Calomnie | L'anisette, produit natu-
rel, ne fait de ravage chez personne,
encore moins chez votre serviteur !
Tout simplement, je voulais en venir
a pouvoir Vous assener que :
f(z)=G(z) + m* D(z)
Ceux qui ne me crolent pas sur
parole n'ont qu'a lire notre deuxieme
encadré.
De plus (voir la aussi encadré 2),
D(z) est un entier qui vaut soit 0, soit
1. Du coup, f(z) se simplifie en :
f(z) = G(z), ou
f(z) = G(z) + m, selon le cas.
Et comme f(z) est compris entre 1 et
m - 1, la plus petite valeur possible
pour G(z) est 1-m, la plus grande est
m - 1. Donc, _
1 <= G(z) <= m - 1 si et seulement si
D(z) = 0;
1 -m <= G(z) <=-1 si et seulement
siD(z) = 1.
Pour calculer f(z), on peut
employerl'algorithme suivant (allez,
celui-1a, je I'écris a la Pascal):

t = G(z);

if t > 0 then

f(z) :=t
else
f(z) =t +m;

Et la ol ca devient rentable, c’est
que le calcul de G(z) ne fait interve-
nir que des termes entiers qui sont
représentables sur 32 bits, donc
sans dépassement de capacite, et
sans devoir manier des donnees en
virgule flottante. Voila, tout s'éclaire!

LA FONCTION Randm()
EN PASCAL ET C

Voici finalement la fonction Fla}ndm(),
en Pascal et en C, qui implemente
notre générateur de Lehmer en




employant
détaillée ci-dessus.

I'astuce de calcul

En Pascal

function Randm : real;

(* le type integer doit comporter 32
bits au moins. Vérifier que maxint
est supérieur ou égal a
231 - 1 = 32767 *)

const
a = 16807; (*Vous les reconnaissez?*)
m = 2147483647;
q = 127773;
r = 2836;
var
t : integer

(* La variable globale z de type
integer doit étre définie ¥)
begin
t:=a* (zmdgq) -r* (zdiv q);

if t > 0 then
Zn=k
else
z =t +m
Randm := z / m

end; (* fin de Randm *)

La derniére ligne donne a Randm la
valeur réelle z / m, qui est donc nor-
malisée entre 0 et 1 exclus. Pour uti-
liser cette fonction, il faut d'abord ini-
tialiser z, en lui donne une valeur
entre 1 et m - 1 ('horloge systéme,
par exemple, ou bien ie nombre
d’itérations d’'une boucle d’attente
avant que l'utilisateur ne presse une
touche).

Pour vérifier la validité de cette
implémentation, on peut se livrer a
un test. Pour I'avoir essayé, Tonton
Billy T. peut vous jurer que normale-
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ment, si z est initialisé a 1, alors la
10 001éme valeur de z sera tres
exactement 1 043 618 065. Donc,
faites le test en entrant le program-
me Pascal suivant:

program testrandm;
var z : integer; (*utilisée par Randm¥*)
i : integer;
u : real;
(* Insérer la fonction Randm ici ou
utiliser les subtilités de
votre éditeur de liens*)

begin
z :=1;
for i := 1 to 10000 do
u := Randm;

writeln('Valeur de z aprés
dix mille itérations
if z = 1043618065 then
writeln('Implémentation correcte’);
else
writeln('Implémentation incorrecte!’)
end.

e Ty

EnC

Le langage C offre la possibilité de
déclarer z comme étant allouée en
zone mémoire statique, ce qui signi-
fie qu'elle garde la méme valeur
entre deux appels & la fonction
Randm() ci-dessous tout en n'étant
pas visible hors de la fonction (un
plus par rapport au Pascal). Par
contre, le programme de test de
I'implémentation doit utiliser une
astuce pour rendre la variable z
visible de I'extérieur, justement.
Nous allons employer une instruction
du préprocesseur, #ifdef, pour
n'inclure certaines lignes de pro-
gramme que durant la phase de test.
Ainsi, la définition de I'entier long
statique z ne sera incluse dans le
source que si la macro TES-
TRANDM n’est pas définie.

[*==== Fichier randm.c ====*/

/* Ce qui suit déclare z en global */
/* si TESTRANDM est défini */

#ifdef TESTRANDM

long unsigned z;

fendif

/* Constante pour le GNA */
#define A 16807L

#define M 2147483647L
#define Q 127773L

#define R 2836L

float Randm()

{
/*Ce qui suit déclare z dans la */

J*fonction si TESTRANDM non dafini */
#ifndef TESTRANDM
static unsigned long z;

* fendif

long t;

t=A%* (z%0) -R* (long)(z / Q):

if (t > OL)
z=t;

else
z=t+ M

return ((float)z / (float) M);
} /* Fin Randm() */

[*==== Fin du fichier randm.c ====k/

Le programme de test de I'implée-
mentation, lui, est le suivant :

/* Programme testRandm.c */

#include <stdio.h>

$define TESTRANDM

/* Donne une existence & TESTRANDM */
/* Inclure ici la fonction Randm() x/
#include “randm.c”

/* ou inclusion directe sous éditeur x/

main ()

{
int i;
float u;

z=1;
for (i= 0; i < 10000; i++)
u = Randm();
printf("Valeur de z aprés dix mille
itérations :
¥d\n", z);
if (z == 1043618065L)
puts (“Implémentation correcte”);
else :
puts ("*Inplémentation incorrecte! *);
} /* fin testRandm */

Ainsi, on déclare la variable z en glo-
bal et non plus dans Randm() d’une
simple instruction de préprocesseur.
Pour le fonctionnement normal, on
ne déclarera pas TESTRANDM, et
on recompilera.

Pour utiliser cette fonction, méme
topo qu’en Pascal : on doit commen-
cer par définir z. Pour que z reste a
lintérieur de la fonction Randm(), il
convient d’inclure le mécanisme
d’initialisation & l'intérieur de
Randm(), ce qui a été fait dans la
version suivanie de la routine

Randm() (qui figure dans le listing de
Daleks du volet précédent) :

/*Définitions pour la fonction Randm() */

#define A 16807L
f#define M 2147483647L
#define Q 127773L
§define R 2836L
float Randm(l)
long 1;
{
static unsigned long z;
long t;

if (1 == OL) /* Cas général, on veut*/
/* une valeur */
{
t=A*(z%0Q) -R* (long)(z / Q)i
if (t > 0L)
z=t;
else
z=t +NM;
return((float)z / (float) M);

else /* On veut initialiser le */
/* générateur. Si on veut une init */
/*automatique, prendre 1'horloge */
/* systéme comme semence x/
if (1 < 0L)
z =(unsigned long) (clock()% (M-1)+1);
/* Sinon on utilise la valeur >0 */
/* passée en argument */
else
= (unsigned long) 1;
return(0.0);
} /* Fin Randm(); */

Pour utiliser la fonction définie ci-
dessus, on doit d'abord initilialiser z,
en appelant Randm() avec un argu-

ment négatif ou nul. Il y a trois types
d’appels a Randm(), selon que
Fargument est négatif, nul ou positif.

e Randm(-1L);

aura pour effet d'initialiser le GNA
avec la valeur de I'horloge sysizme.
Ici, clock() retourne le nombre de
périodes de 5 millisecondes depuis
l'allumage du ST. Cet appel systeme
varie selon votre ordinateur. Atten-
tion a veiller & ce que le résultat soit
entre 1 et m-1, ce qui est le rble de
I'expression

z = clock() mod (m - 1) + 1. En effet,
clock() mod (m - 1) est compris entre
0 et m - 2, donc z sera bien dans
l'intervalle voulu

e Randm(90L);
donnera a z la valeur initiale 90
(toute valeur entre 1 et m-1 inclus
faisant I'affaire)

olU= Randm(OL)

donnera a u (variable de type float)
une valeur réelle pseudo-aléatoire
entre O et 1.

Voila, et ca, c'est du vrai génerateur
de nombres aléatoires, avec un
période pleine (valant m - 1). Nous
nous pencherons la prochaine fois
sur la validité statistique des résul-
tats comparés a ceux fournis par
d'autres générateurs.

Billy T.




Né a I'aube des années
soixante, cinq ans apres
Fortran, le langage LISP
reste étonnamment jeune.
Sinon, comment expliquer
qu’un congrés
international annuel lui
soit dédié, ainsi qu’a la
“programmation
fonctionnelle” dont il reste
le véhicule privilégié (voir
ST Mag n- 20 a 22,
et25a27)?

Du 27 au 29 juin dernier, la douce
ville de Nice accueilla en effet dans
son nouveau palais des congrés
Acropolis le rassemblement
“LFP’90", alias “Lisp and Functional
Programming”. Ce congrés, qui se
tient en principe aux USA (ou LISP

LFP'90

LISP et Programmation

est trés prisé), rassembla 200 par-
ticipants officiellement inscrits, plus
tous ceux qui passérent par les
tuyaux d'aération pour venir assis-
ter aux conférences des meilleurs
spécialistes mondiaux. Les repré-
sentants d’universités presti-

SCHEME fut le langage support
le plus utilisé par les congres-
sistes. On peut le considérer
comme le “niveau enseigne-
ment” du futur Common-Lisp
industriel normalisé par I'ISO.
Simplifié, et pourtant concep-
tuellement trés puissant, il offre
au néophyte et a I'enseignant un
outil de choix pour aborder la
programmation fonctionnelle, et
au chercheur des constructions
de trés haut niveau Iui permet-
tant de tester ses idées pour
définir de nouveaux langages ou
de nouvelles abstractions
sémantiques. Sur PC compa-
tible, le compilateur PC-SCHE-
ME de Texas Instruments, de
gualité industrielle, est diffusé

par la société EDIAT (Paris, 46-

SCHEME

05-40-79), et utilisé dans de
nombreuses universités. Sur
Macintosh, on peut utiliser MAC-
SCHEME diffusé par Softworld
(Paris, 40-59-02-99). Ces deux
logiciels contiennent une couche
orientée objet nommée
SCOOPS due a Texas Instru-
ments, et permettent de
construire des agplications fer-
mées en LISP. Sur Atari-ST, il
existe deux versions “domaine
public” avec sources en C nom-
mées XSCHEME et FOOLS.

Référence : “Structure et Inter-
prétation des Programmes Infor-
matiques” d’Abelsonn & Suss-
man, chez InterEditions, en
attendant d’autres livres en
cours de traduction.
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Trés attendu, la version 16 (!) du
principal dialecte francais de
;EISP devrait se rapprocher de
Common-Lisp, a la suite des tra-
vaux du comité AFNOR de nor-
malisation. Distribué par la
société ILOG (Paris, 46-63-66-
66) filiale de I'INRIA, dont Jérd-
me Chailloux est le principal
conseiller scientifique, cette ver-
sion devrait néammoins avoir un
bon degré de compatibilite avec
les versions précédentes, ne
serait-ce que pour permettre la
recompilation des applications
utilisant les boites a outils
MASAI| ou SMECI dédiées aux
interfaces utilisateurs gra-
phiques et aux systéemes-
experts. Cette nouvelle version

LE LISPversion 16

est le fruit d’'une collaboration
entre ILOG et 'Ecole Polytech-
nique, ou I'équipe de Christian
Queinnec s'est beaucoup inves-
tie dans la définition de la
machine virtuelle (provisoire-
ment nommée LLM4), les por-
tages réels sur les divers pro-
cesseurs restant du ressort
d’'ILOG. Mais face a la montee
de Scheme et Common-Lisp
dans 'enseignement universitai-
re, Le Lisp v16 devra batailler
ferme pour rleprefxd_._'r;@j la place]
de leader qu’il occupait il y a
quelques années. “ILOG s’y
emploiera”, nous a assure Jero-
me Chailloux, bien que l'optique
industrielle lourde semble le

choix commercial prioritaire.

gieuses (MIT, Stanford, Carnegie-
Mellon) y cotoyérent des industriels
ayant investi des sommes impor-
tantes dans la recherche sur Lisp
et I'Intelligence Artificielle (Digital,
Texas Instruments, Xerox).

Mais les américains ne sont pas les
seuls a travailler dans ce domaine,
I’Europe a d'excellents pOles de
compétence, notamment la France,
avec 'Ecole Polytechnique, I'Ecole

Normale Supérieure, ainsi que plu-
sieurs universités qui enseignent
LISP (ou SCHEME) dés la licence.
Notre INRIA (Insiitut National de
Recherche sur I'Informatique et
['Automatique) co-organisait
d'ailleurs tres efficacement ce
congrés avec I'ACM (association
des informaticiens américains). Les
centres de recherche anglais ont
aussi un trés fort potentiel de
recherche dans le domaine de la

programmation: fonctionnelle, plutot
dirigée vers le langage ML (Meta-
Language). A coté d’exposés tech-
niques sur la sémantique des lan-
gages (qui ne va jamais de soi
lorsqu’on travaille avec des
concepts et des abstractions de trés
haut niveau), de nombreuses com-
munications vnt eu pour theme le
parallélisme, puisque la program-
mation fonctionnelle est trés bien
adaptée a la parallélisation.

La machine la plus massivement
paralléle au monde, la “Connection
Machine” d'Hillis (dont le livre vient
de paraitre chez Masson), dotéee
de 64000 processeurs (et visant,
sous contrat avec la Défense U.S.,
un million de processeurs !) se pro-
gramme en Lisp. Les chercheurs
sont tres actifs dans ce domaine et
rivalisent d’'idées sur ce que sera la
programmation fonctionnelle paral-
|éle de demain sur les architectures
a multi-processeurs. '

Les actes du congrés “LFP Nice
1990” (350 pages) sont disponibles
auprés de I'’ACM (ACM Order
Department, PO Box 64145, Balti-
more MD 21264, USA) au prix de
26 dollars.

Jean-Paul Roy

L'ISO (International Standard
Organization) se charge des tra-
vaux de normalisation industrielle
a I'échelle internationale. Repré-
sentée par des structures natio-
nales comme 'AFNOR en Fran-

dus, de Basic a Ada). Créé en

ons de

%cggux XSJ‘%@ chai

ce, ou DIN en Allemagne, ISO
comporte un sous-comité (le SC
22) chargé de la normalisation
des langages de programmation

(la plupart des langages répan- nommé animatel
aus = , proposition de I'AF
1987, le groupe de travail WG 16  couche orientée objet de
est plus particulierement charge '
de la normalisation de Lisp, eta
désigné un comité technique (le r
é deS Spéc"' :E.;_
OMMON-LISP, le  pa

standard industriel & I'échelle pla-

nétaire, dont SCHEME est la ver-
sion dédiée a I'enseignement.
L'Europe tente de p'r{;a‘;‘:;ps;er un

standard européen soutenu par  ge
sl b

la CEE, n?mmé u‘?“ mif
~ avant par les éguipes de Jerd
Chailloux a %Iéﬂ%ige et '

tian Queinnec a 'Ecole

mon-Lisp, nomm

‘ailleurs été  ut
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IL EST FRAIS, MON RTC !

Belphégor et son Sysop trés sympa Armageddon
vous attendent au 66 23 98 27, c'est a Nimes, les Pari-
siens riches doivent d'abord composer le 16. C’est son
premier serveur, il tourne sous Einstel, allez lui faire un
petit bonjour, de 15h a 04h (bientot 24h/24).

A Rennes maintenant, Christophe vous propose de
vous connecter sur Soft Serveur, qu'il a lui-méme pro-
grammé. J'avoue que je n'y suis pas resté longtemps,
maxima mea culpa, j'ai eu juste le temps de voir des
rubriques informatiques et des informations locales.
Plus de détails le mois prochain. En attendant, prenez
connaissance du numéro d'appel, valable 24h/24:
99 63 89 17.

En Région Parisienne, Thierry anime le serveur
Microtel, qui tourne sous Einstel, un soft dont on
reparlera le mois prochain. Bon accueil, bon contenu, il
faut le visiter : c’est au 69 40 03 92, de 14h a 24h, et
de 06h a 24h le week-end. On se rassure, c'est trés
certainement automatisé, Thierry ne se léve pas a 6
heures le dimanche...

Toujours en RP, Marco Polo avait congu un multiser-
veur concernant le Golf, le ST et le sexe, mais il va
nous réunir tout ¢a en un seul serveur, suite a un son-
dage fait auprés de ses utilisateurs. Précipitez-vous
sur cette nouvelle formule au 47 85 02 37.

A Marseille, R-Cule a repris le flambeau de R-Mes et a
bien l'intention de se faire connaitre. Il aurait tort de se
géner, il organise des sondages pour le moins origi-
naux qui m'ont bien amusé. Rejoignez-les, Iui et sa
Sysopette, au 91 92 37 00 (si je me trompe de numero,
je me fais lyncher hin hin!).

On vous a déja parlé de lui, c’est ScottyTel. Il a éte
rebaptisé Teltronik par son Sysop, qui vous espere au 66
26 54 80, de 22h & 09h. On y reviendra, pas de panique.

On retourne en Région Parisienne et on se connecte
sur Tease, qui a toujours de superbes pages et des
fonctions sympathiques, le soft de base étant celui rea-
lisé par le génial ST Bug. Mais |3, il s’agit de Tease, et
il est au 45 75 42 10.

On repart en Province, chez Ben, qui s’occupe de
Gemtel, le serveur de I'Atari Club. Il a imaginé un
habillage graphique trés agréable, un vrai régal. Il vous
souhaite au 61 78 95 43.

A Lyon, le sage Cucumber va s'éclater, puisqu'a partir
de la mi-Octobre, il sera multivoie, vous pourrez vous
connecter a quatre simultanément ! Hips et Riton, les
deux Sysops, s'impatientent au 72 00 92 39.

Vos communiqués, vos messages, en Bal Mic Dax sur
3615 STMAG, merci bien !
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Pour fous ceux qui s'atfendaient @ décovrir nofre
nousveau catalogue dans ce numero, ¢ce n'est gue
partie remise. Vous pourrez le découvrir encore plus
complef ainsi bien d'auvires logiciels, dans nofre
nouvelle revue DOM-PUB qui vous est présenice
page 98 dans ce numéro. Voir aussi le résumé dy
catologue pages I57 ef 158.

FILE HUNTER IV

250 Francs.

Tous modéles.

Monochrome uniquement.

Voici typiquement le genre de produit dont on se
demande comment on a pu s’en passer jusqu’a
maintenant... Clest un utilitaire (trés utile, ¢ca on
peut vous l'assurer !) dont le role consiste a vous
permettre de récupérer des fichiers ‘"scratches”
(inaccessibles, en clair), vous savez, ceux qui font
apparaitre de belles grosses gouttes de sueur sur vos
tempes encore fraiches lorsque vous obtenez un
message sybillin du genre "le disque machin ne
répond plus” ou "les données pourraient étre des-al-
térées"... Evidemment, Hunter marche aussi frés
bien lorsque, bétement, vous mettez quelque chose
a la poubelle et que, noconnn! c’était pas celui-la...
Mieux, non seulement il récupére des fichiers
abimés, mais il peut méme accéder a des "meédias”
qui eux-mémes ne répondent plus. Et quand on
vous dit "médias", cela signifie aussi bien disquette
que disque dur. Si la pessession d'un disque dur
semble particuliérement adaptée a ce type de
produit, n’oubliez pas que "Hunter" (le "chasseur’,
un trés beau nom...) travaille aussi sur les disquet-
tes et ca n'est pas négligeable. Ainsi, lorsque la
piste de boot du disque ou de la disquette est fi-
chue, eh bien Hunter s'en fiche aussi, et accede
sans se déemonter a tous les contenus que vous vou-
lez récupérer. Bien sir, cette récupération ne sera
couronnée par umn succés total qu'a la condition que
vous n'ayez rien réécrit sur le support. Mais meéme
dans ce cas, Hunter vous redonnera tout ce quil a
pu trouver en vous indiquant le pourcentage de
réussite. Vous pourrez rechercher des fichiers par
noms, dates, ou par jokers, bref, vous irez vous ba-
lader dans les entrailles de vos supports sans
crainte aucune. Enfin, il faut wvous dire absclument
que ce merveilleux outil bénéficie dune interface
utilisateur comme on en a rarement vu sur ST.
Dans le style "Motif" (une interface sous Unix, voir
les "Technologies Avancées"), c'est superbe, avec
plein de petits boutons qui s’enfoncent quand on
clique dessus, c'est limpide, et il y a méme un
mode d’Aide en ligne, a la facon HyperText
c’est-a-dire que vous lisez au fur et a mesure les
explications, en cliquant sur les mots-clés qui vous
intéressent, et voila, pas de notice compliquee ! Mais
comment a-t-on pu s'en passer...

SAPRISTI ST

15 francs (port compris). Tous modeles. SF.
Moyenne et Haute résolution.

Le soft de réception indispensable pour télécharger
sur le 36 15 STMAG et GEN4. Profitez des multiples
avantages de notre soft : gestion a la souris, consul-
tation des fichiers disponibles et création de listes
hors connexion, reprise automatique de telécharge-
ment, transfert a 6000 octets/min. en moyenne.
Fourni avec une documentation sur papier, Pressi-
mage vous offre les frais de port. Soft offert pour l'a-
chat d’'un cordon de liaison Atari-Minitel.

BON DE COMMANDE

PRODUITS QTE| PRIX

FRAIS DE PORT

(15 franes. sauf indications contraires)

NET A PAYER

LOGICIELS ATARI 1
LOGICIELS AMIGA X

BON DE COMMANDE A RETOURNER A:
LIBRAIRIE PRESSIMAGE
210 rue du Faubourg St MARTIN
75010 PARIS

J'ai connaissance du fait que certains
produits ont une notice ou un écran en
langue anglaise et je désire les acquerir.
Veuillez expédier ma commande a l'adresse
suivante:

DATE: "2 Lactors /1990
SIGNATURE: (celle des parents pour mineurs)

Ci-joint mon réglement a l'ordre de
bt PRESSIMAGE
1 Cheque
IR ER

Etranger, nous consulter au 42.49.21.97.
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INITIATION A
I’ ASSEMBLEUR (XVIII)

C’est aujourd’hui la dix-huitieme fois que I'assembleur
nous réunit. Ayons une pensée émue pour cette série : 18,
le chiffre adulte, vous allez bientot éire lachés seuls face a
votre 68000... Encore quelques numéros et vous saurez
tout ce qu'il faut savoir pour vous sentir bien dans la
peau d'un INITIE a l'assembleur.

Le mois dernier, nous avions commencé |'étude de
quelques-uns des vecteurs d’exception du 68000, plus
particulierement ceux attachés aux déroutements
logiciels. Ce mois-ci, les deux mamelles de notre débat
seront les interruptions, principales exceptions
matérielles et les instructions "TRAP", bases de mise en
oeuvre des primitives d’un systéme d’exploitation.
Cependant, auparavant il nous reste a présenter deux
vecteurs d’exception un peu a part : les vecteurs
d’erreur bus et d’erreur d’adresse.

* Vecteur N°02 : ERREUR BUS

Une erreur de bus se produit lorsque 1'on essaye
d’accéder 4 une zone mémoire protégée ou a une zone
inexistante. Les cas de protection pour un 1040ST sont
résumés sur le schéma ci-dessous (schéma 18.1).

MODE MODE
UTILISATEUR SUPERVISEUR
vecTeun $80680888
RESSL saemaanmrl‘6 bé l éé 0 Kl
rAM  $0OP0008S
SYSTEME saﬁﬁﬁﬁ?FFI“ “ l 0K 0 Kl
S8BFABOBE
N SBBFEFFFFI “ 0K 1 “ 0K I
~one SOOFFS088
Ef= SBBFFFDFFT“ “ U K 0 KT
ECRITURE LECTURE

QUELOUES CAS D'ERREURS BUS... éé

On remarque que les autorisations ne sont pas les
mémes selon que l'on est simple ou super utilisateur.
Ben oui ! sinon a quoi g¢a sert que Motorola y se
décarcasse ! Dés que le matériel détecte un erreur de
bus, le processeur est dérouté vers le vecteur n2 ou il
récupere I'adresse du programme d’exception associé et
vous savez aussi bien que moi qu’en standard, la
routine d’erreur de bus nous affiche deux jolies petites
bombes, n’est-ce pas ? Tout comme la routine d’erreur
d‘adresse qui, elle, en propose trois...

* Vecteur N°03 : ERREUR D’ADRESSE

L'erreur d’adresse, dont nous avions brievement discuteé
il y a fort longtemps... est due a une lecture ou une
écriture d'une donnée de taille MOT ou LONG-MOT a
une adresse impaire. Pour ce type d’exception, le
contexte sauvegardé est le méme que dans le cas de
I'erreur bus. En effet, pour ces deux exceptions on

retrouve sur la pile le compteur programme (2 mots), le
registre d’état (1 mot), le registre instruction (1 mot),
I'adresse de plantage (2 mots) et le super mot d’état (1
mot dont seulement 5 bits sont significatifs).

Pour en revenir aux interruptions, il convient de
préciser la différence entre gestion vectorisée et
autovectorisée des interruptions. En mode dit
autovectorisé, le 68000 génére automatiquement un
numéro de vecteur correspondant au niveau
d’interruption recu. En mode vectorisé, le circuit
périphérique doit étre capable de fournir au processeur
ce numéro de vecteur. C'est grice a ce numéro que le
processeur détermine l'adresse de la routine d’exception
a exécuter. Les circuits capables de travailler en mode
vectorisé possédent généralement un registre spécial dit
"registre vecteur" dans lequel le numéro de vecteur est
rangé a l'initialisation du périphérique. Détaillons deés a
présent les vecteurs attachés aux interruptions :

- Le vecteur n'l5 d’interruption non initialisée

- Le vecteur n24 d’interruption parasite

- Les vecteurs n25 a n31 d'interruptions autovectorisées
- Les vecteurs n’64 a n255 d’interruptions vectorisées

* Vecteur n°15 : INTERRUPTION NON INITIALISEE

Ce vecteur bien pratique, permet d’'éviter les erreurs ou
plus précisément les oublis lors de la programmation
des registres des circuits périphériques susceptibles de
générer des interruptions en mode vectorisé. En effet,
tous ces circuits possédent comme nous l'avons déja
expliqué, un registre vecteur qui, s’il n’est pas
explicitement initialisé par le programmeur, contient
implicitement la valeur $0F, soit 15. Ainsi, une
interruption en provenance d'un circuit périphérique
dont les registres "vecteur" n‘ont pas été initialisés,
provoquera un déroutement vers le vecteur 15, auquel
le programmeur aura préalablement associé une routine
de traitement adéquate...

* Vecteur n°24 : INTERRUPTION PARASITE

Si, lors d'un cycle de reconnaissance d’interruption
(donc apres réception d’une interruption), aucun
périphérique ne répond, le 68000 se déroute vers ce
vecteur, considérant que l'impulsion d‘interruption recue
est parasite. Au programmeur d‘assurer la traitement de
cette interruption parasite en initialisant le vecteur n24
par I'adresse d’une routine d’alarme par exemple.

* Vecteurs n°25 a 31 :
AUTOVECTEURS D’INTERRUPTION

Pour les circuits périphériques fonctionnant en mode
autovectorisé, ce sont ces vecteurs qui interviennent,
selon le niveau d’interruption recu matériellement (cf.
schéma 18.2). 1l faut noter que seuls les niveau 2, 4 et 6
sont utilisés sur le ST, respectivement pour la gestion
de l'affichage écran et le MFP, circuit périphérique
multifonction dont le rdle sera précisé le mois prochain.

calcul (...) : Eh ben,
NON ! Elle est utilisée
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pour optimiser le code

DES ROUTINES

HIVERLX MNUMERDS ADRESSES

Df INTERRUFTION DE VECTEUR MEMOIRE
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D* INTERRUFTION généré P ar leS
compilateurs C. En
effet, des séquences de
plusieurs instructions
fréquemment générées
par un compilateur
peuvent étre
avantageusement

MFP 68981

CONTROLEUR D'ECRAN (RETOUR TRAMEJ

CONTROLEUR D'ECRAN C(RETOUR LIGNEJ

remplacées par un seul
code $Fxxx. C’est
compliqué, mais pas
autant que de préparer
la "pollenta"...

Enfin, pour terminer ce

LES INTERRUPTIONS AUTOVECTORISEES SUR L'ATARI

tour d’horizon (dégagé

Enfin, citons les vecteurs d’interruption "utilisateur" du
numéro 64 au numéro 255 que le programmeur, a
condition de savoir programmer correctement un circuit
périphérique fonctionnant en mode vectoris¢, peut
utiliser. Mais nous reviendrons prochainement sur ce
sujet...

Pour terminer la présentation des exceptions, il nous
reste a voir les appels "TRAP" et les vecteurs
d’émulation, 4 la base de la mise en oeuvre des
fonctions-systéme d’un systeme d’exploitation. Les
vecteurs n°10, n°11 et n°32 a 47 se rattachent
généralement aux appels des fonctions-systeme d'un
systéme d’exploitation...

* Vecteur n°10 : EMULATION LIGNE $Axxx

Les vecteurs d’émulation permettent, comme leurs noms
I'indiquent, d’émuler une instruction. Le principe est
simple : tous les codes "MOT" débutant par $Axxx ont
la propriété de dérouter le 68000 vers le vecteur n’10.
Le programme attaché a ce vecteur peut par exemple
récupérer l'octet bas du code $Axxx et lancer une
routine particuliere selon la valeur de ce code. Sur le
ST, I’émulation $A permet de lancer 16 routines
graphiques de bas niveau telles que le tracé d'une ligne,
le remplissage d’un rectangle, l’effacement ou
I'activation d’un sprite, etc. L'avantage d'un appel de ce
type, par rapport a un appel au gestionnaire graphique
du systéme d’exploitation (en trois lettres, le GEM) est
sa grande rapidité. Les codes utilisés vont de $A000 a
SAQOF (dans ce cas, la reconnaissance de la fonction a
invoquer est uniquement faite par récupération du
dernier quartet du code).

?) des exceptions
logicielles, nous allons discutailler des fameuses
instructions "trap", véritables portes ouvertes sur le
coeur de notre micro-ordinateur : son systéme
d’exploitation. Répertorions tout d’abord les diverses
composantes de ce systeme:

* Le BIOS "Basic Input Qutput System", contenant
les routines de base de gestion des périphériques
d’entrées-sorties ;

* Le XBIOS "eXtend Basic Input Output System",
contenant des routines supplémentaires de gestion des
entrées-sorties ;

* Le GEMDOS est une couche logicielle de plus haut
niveau que les BIOS et XBIOS. Il comporte des routines
plus évoluées, dont la majorité sont issues du systeme
MS-DOS, vieille usine a gaz carbonique chére aux vieux
utilisateurs d’anciens PC... (histoire de se faire quelques
amis!).

Ces trois entités forment LE systéme d’exploitation du
ST : le TOS, "Tramiel Operating System". Le BIOS et le
XBIOS forment la partie du TOS dépendante de la
machine alors que le GEMDOS en constitue une partie
portable.

La deuxiéme composante accessible ati programmeur est
le GEM "Graphic Environment Manager", constitué de
I’AES "Application Environment Services" et de la VDI
"Virtual Device Interface”. Le premier rassemble des
routines de gestion de fenétres, de menus, d’accessoires,
etc. Le deuxiéme offre a l'utilisateur un ensemble de
routines de base de gestion graphique. Le schéma 18.3
ci-dessous nous présente les interactions possibles entre
le TOS, le GEM et l'utilisateur moyen. On note par

* Vecteur n°11 : EMULATION LIGNE
$Fxxx

L’étude du role de I'émulation ligne $F
déborde un peu du cadre d'une
initiation assembleur. C’est un peu
comme si je vous entretenais de l'art et
de la maniére de préparer la "pollenta”
(adressez-vous de préférence a la
grand-meére de Virginie...). Ceci dit,
I'émulation ligne $A étant utilisée pour
les routines graphiques, on pourrait

et eingi e v o - v A

T UTILISATEUR 1

! AES

! | uDI

| : -

|

P GEMDOS GDOS
BIOS  XBIOS GI0S

penser que I"émulation ligne $F soit,

LES DIVERSES COMPOSANTES DU SYSTEME D'EXPLOITATION

par exemple, réservée aux routines de
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exemple que GEM est tout aussi capable d’accéder au
matériel par appel au TOS ou par ses propres moyens,
au travers de ses propres fonctionnalités de base
offertes par le GIOS "Graphic Input Output System" et
le GDOS "Graphic Disk Operating System".

* Vecteurs n°32 a 47 : INSTRUCTIONS TRAP #00 ... #15

L’utilisateur moyen peut, par l'intermédiaire des
instructions "TRAP", accéder a certaines de ces
composantes du systeme. Ainsi, quatre vecteurs "TRAP"
sont dédiés au systeme comme le montre le schéma 18.4
ci-dessous (en conséquence, sur les seize "TRAP"
disponibles, il en reste quelques-unes que l'utilisateur
moyen pourrait mettre en oeuvre...). Un appel "TRAP"
systéme comporte nécessairement des parametres.
Invoquer le BIOS (TRAP 13) c’est une chose, mais
encore faut-il préciser quelle est la fonction choisie dans
I'ensemble des primitives du BIOS et de plus, pour la
fonction choisie, passer éventuellement des parameétres
spécifiques.

GEMDOS
FONCTION 1
FONCTION =
FPROGRAMMNE
UTILISATELR FOMNCTION =
FOMCTION 4

TRAP #1 -/
L] il

15 a

A7 CAPRES) == SUPER HOT D'ETAT

ADRESSE DE
PLANTAGE

REGISTRE INSTRUCTION
REGISTRE D'ETAT

COMPTEUR
PROGRAMME

ADRESSES
DECROISSANTES

A7 CAVANT) ==

|

SAUVEGARDE DE CONTEXTE EM ERREUR BUS

En assembleur, avant d’invoquer ces "TRAP", il faut
savoir que, par exemple, lors d'un appel GEMDOS, les
registres DO et A0 ne sont pas sauvegardés. De méme,
lors de l'appel du BIOS ou du XBIOS, les registres DO,
D1, D2, A0, Al et A2 subissent le méme sort. C’est
donc a l'utilisateur d’assurer les sauvegardes s'il le
désire, le ST Magazine n*40
dans lequel l'instruction
"MOVEM" est présentée
étant a son entiére
disposition a la boutique
de Pressimage:i.:
Résumons-nous :

>>>Insérer schéma 18.5
FONCTIONS

L] o
TRﬁE: ....-__I_,,..-—--"""'-' i Rien ne vaut un schéma tel
»z SRR e que celui présenté ci-dessus
: EAlenez o (schéma 18.5) pour vous
: i réconcilier avec les
TRAP #13 BIDS exceptions. Ancrez-vous
x oo tout ca bien dans la téte,
: FONCTION car le mois prochain, on
TRAP 14 = XBIO0S FONCTION 2 pratique !
FONCTION =
FONCTION 1 FONCTION 4 C. PASCALADA
FONCTION 2
FONCTION =
FONCTION 4

SCHEMA 18.4

LES

DIVERS APPELS "'SYSTEME"
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INITIATION AU BASIC GFA

SRR
(Série n° 2)

Notre objectif, dans ce nouvel épisode de notre saga
triomphante, est de vous permettre de charger, et
sauver, des dessins aux formats Degas et Neo. Ceci
donnera libre cours a toutes vos audaces, puisque vous
pourrez charger des images par programme (combien
d’entre vous viennent de dire : "Ca fy est, je fais mon
premier dessin animé" ?). Pour ce faire, nous serons
amené a préciser la notion d’écran, de résolution et de
palette de couleurs.

L'’ECRAN

Ecran physique et écran logique : comme vous le savez,
une partie de la mémoire est allouée a I’écran. II est
tout a fait possible de se créer plusieurs zones de
mémoire, ayant les propriétés d’'une zone écran. Ces
écrans sont des écrans logiques, par opposition a l'écran
physigue, qui est le seul a étre visible a un instant
donné (pensez qu'un seul peut étre physiquement
présent devant vos yeux). Nous n’entrerons pas plus
avant dans la description des écrans logiques, notre
remarque n‘avait pas d’autre ambition que de préciser
un point de vocabulaire.

Adresse de l'écran physique : nous savons déja comment
connaitre l'adresse de I'écran physique ; dans ce qui va
suivre, nous verrons quel usage éclairé il est possible
d’en faire. Afin d’accéder facilement 2 cette adresse,
vous avez la possibilité de vous créer une procédure ou
une fonction appelée ‘physbase’ (signifiant "adresse de
base de I'écran physique") :

d PHYSBASE.GFA
PRINT @physbase
physbase (*adresse ecrans)

PRINT adresse ecran
'

! Bppel fonction
| Bppel procédure

FUNCTION physbase
RETURN XBIOS(2)
ENDFUNC

PROCEDURE physbase (ad ecrant)
*ad ecran¥=XBIOS(2)
RETURN

A vous de choisir parmi ces trois méthodes
concurrentes - appel direct de XBIOS, appel d'une
fonction ou d’une procédure - celle qui vous convient le
mieux.

Copier I'écran : il est possible de "photocopier” 1'écran,
c’est-a-dire de conserver en mémoire une copie des
32.000 octets qui le composent. Pour ce faire, vous ferez
appel a l'instruction SGET, dont voici la syntaxe
("Screen GET" a le sens de "prendre l'écran”) :

sget ecran§

I suffit de transmettre une chaine de caracteres a cette
instruction, afin qu’elle y sauve l'écran ; autrement dit,
cette instruction copie les 32.000 octets dans une chaine
de 32.000 caracteres.

Dans I'exemple suivant, on crée une image comportant
un rectangle tramé ; 1'écran est copié dans la chaine
‘ecran$’ ; l'utilisateur presse une touche et |'écran est
effacé ; puis, 6 miracle, il presse & nouveau une touche,
et I'écran réapparait :

/ SGETSPUT.GFA
DEFFILL 1,2,3

PROX 10,10,310,190

PRINT "Ecran original"

SGET ecran$ Sauve l'écran

1

~INP (2) | Attente

CLS ! Efface 1l'écran
~INP (2) ! Attente

SPUT ecran$ | Restaure 1'écran

L'instruction responsable de la réapparition de l'image
est SPUT ("Screen PUT" qui a le sens de "mettre a
I"écran").” Elle est le complément naturel de SGET,
puisque l'une fait une copie de l’écran, et l'autre envoie

cette copie a l'écran (la premiére fait la photocopie, la

seconde vous la montre). Sa syntaxe est aussi simple
que celle de SGET :.

sput ecran$

Bien évidemment, la chaine transmise a SPUT doit
auparavant avoir été "construite” par SGET.

Utilisations de SGET et SPUT : il est possible de faire
maints usages de ce tandem d’instructions, en voici
deux :

- - qu’est-ce qui vous empéche de stocker plusieurs

images dans des chaines de caractéres différentes, et de
les faire afficher ensuite, en boucle, les unes apres les
autres ? Il s’agit d'une technique de dessin animé assez
primitive, mais efficace. N'oubliez pas d’inclure des
délais d’attente entre chaque affichage ! Attention : la
mémoire de votre ST n’est pas extensible a l'infini, et
une copie d’'image consomme 32.000 octets (par
conséquent, vous ne pourrez guere manipuler plus
d’une dizaine d’images) ;

- annuler une modification : imaginez que vous ayez
congu un programme de dessin. (Excellente idée !
Parfaitement a votre portée au terme de cette série
d’articles.) L’utilisateur de votre programme appréciera
grandement que vous ayez inclus la possibilité
d’annuler la derniére action (fonction "Annulation”,
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"Undo" ou "Cancel" sur certains logiciels). Pour ce faire,
vous sauverez ’écran dans une chaine, avant que
J'utilisateur ne s’empare d’'un des outils de dessin que
vous lui proposez ; si l'utilisateur juge que 'etfet
produit n’est pas celui qu'il attendait, il peut décider
d’annuler son action. Il suffit de réafficher I'écran dans
son état antérieur.

Economisez la mémoire : ce sage précepte, qui doit guider
chacun de vos pas en informatique, est A observer tout
particulierement avec l'usage d'une instruction comine
SGET. En effet, cette instruction est fort colteuse en
espace mémoire, puisqu’elle implique la consommation
de quelques 32.000 octets. Il n’est pas interdit de se
servir de cette instruction - bien au contraire ! - mais il
serait impardonnable de ne pas la gérer correctement.
Le principe a retenir est de rendre au systeme la
mémoire dont votre application n’a plus besoin.

Comment faire ? Il suffit, par exemple, de faire appel a
une chaine de caracteres locale qui, comme vous le
savez, sera détruite aprés usage, c'est-a-dire dés que
‘interpréteur rencontrera le RETURN qui clot une
procédure. Quand linterpréteur "détruit” une variable, il
ne fait rien d’autre que de libérer la zone mémoire
occupée par cette variable. Voici un exemple de cette
technique, utilisant une procédure qui ne fait
qu’encadrer le programme précédent :

PROCEDURE exemple
LOCAL ecran$

r

| Création d'une chaine locale (tampon)

- BGET ecran$
~INP(2)
CLS
~INP (2)
SPUT ecran$
RETURN | Destruction de la chaine locale
Stocker I'écran : il existe une instruction spécialisée, qui
permet de stocker les 32.000 octets qui composent un
écran, dans un fichier de sauvegarde, au lieu de le
sauver dans une chaine de caractéres comme nous
venons de le voir. L’instruction responsable d'un tel
exploit n’est autre que BSAVE, dont voici la syntaxe
(abréviation de "memory Bloc SAVE" signifiant "sauve le
bloc de mémoire") :

bsave “nom_fichier”,adresse,n_octets

Cette instruction crée un fichier dont le nom est spécifié
('nom fichier") ; elle copie sur disque les 'n_octets’ qui
se trouvent stockés en mémoire a partir de l'adresse
‘adresse’. Nous sommes donc en mesure de sauver
l'écran grace a un paramétrage comme celui-ci :

! SV CH EC.GFA * Sauve et charge 1'écran *
DEFFILL 1,2,3

PBOX 10,10,310,190

BSAVE "ECRAN,IMA", XBIOS(2),32000 | Sauve 1'écran

|
~INP(2) | Attente
CLS | Efface 1'écran
~INP (2) | Attente
I

BLOAD "ECRAN.IMA",XBIOS(2) ! Charge 1'écran

La premiére partie du programme, avant que vous ne
pressiez une touche, effectue une sauvegarde de I'écran
sur disquette. Aprés pression sur une touche, l'écran se
vide, et une nouvelle pression précede le chargement de
'image préalablement sauvée.

L'instruction BLOAD : elle est le symétrique de BSAVE,,
puisqu’elle effectue le chargement d’un bloc mémoire.
Sa syntaxe est la suivante (elle est illustrée par la
derniére ligne du programme précédent) :

bload "nom fichier",adresse

Il n’est pas nécessaire de spécifier la taille du bloc
mémoire a charger.

LA RESOLUTION

Comme vous le savez, votre ST fonctionne sous trois
résolutions différentes. Dans certains cas, VoOs
programmes auront besoin d’aller "yoir par eux-mémes"
sous quelle résolution ils se trouvent placés. En effet,
Uinitiative du choix de la résolution appartient a
T'utilisateur, et non au progr'ammeur ; ce dernier ne
peut pas changer de résolution en cours de programme,
pour des raisons techniques.

Comment votre programme peut-il prendre
connaissance de la résolution courante ? Il existe une
fonction Xbios dévolue a ce seul role, la voici dans ses
oeuvres, placée tour a tour dans une fonction, puis
dans une procédure (comme nous l'avons fait pour
‘physbase’) :

’ GETREZ . GFA

PRINT "Résolution courante = ";XBIOS(4)
PRINT "Résolution courante = ";@getrez
@getrez (*resolution’)

PRINT "Résolution courante = ";resolution?

L8

FUNCTION getrez
RETURN XBIOS(4)

ENDFUNC

)

PROCEDURE getrez (res%)
*res%=XBIOS (4)

RETURN

Les codes retournés sont les suivants : ‘2’ en haute
résoluition, ‘1’ en moyenne et ‘0’ en basse résolution.
L’appellation ‘getrez’, que nous avons adoptée, est tres
classique (signification : "GET REsolution” soit "obtenir
la résolution”).

LA PALETTE DE COULEURS

Il nest certainement pas inutile de faire un bref rappel
sur la notion de palette de couleurs, notion tout a fait
centrale en matiere de graphisme. Vous savez que votre
ST dispose de 512 couleurs (votre STE dispose de 4096
couleurs, a4 vous de rectifier ce qui va suivre, si vous
disposez d’un STE). Cette situation est comparable a
celle d’un peintre, qui disposerait de 512 tubes de
peinture. A un instant donné, si vous créez ou
manipulez une image & l'écran, vous devrez choisir 16
de ces tubes (en basse résolution), 4 tubes (en moyenne
résolution), ou seulement 2 tubes (le noir et le blanc, en
haute résolution) pour composer votre écran.

Vous vous souvenez de ce qu'est vraiment une palette
de peintre ? C’est une petite surface plane, sur laquelle
Vartiste dépose les couleurs dont il aura besoin pour
son tableau. Attention : le peintre a la possibilité de
mélanger ses couleurs, ce que vous ne pouvez pas faire
avec le ST. On ne peut pas créer de couleur, mais
seulement choisir parmi celles qui sont offertes. Il faut
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dong considérer notre peintre comme ayant 512
couleurs, mais ne pouvant en placer que 16 (au
maximum) sur sa palette.

Dans le ST, la palette est tout simplement un tableau,
de 16 valeurs entiéres (mot 16 bits) qui codent la
couleur suivant une convention particuliére. Nous ne
nous intéresserons pas a ce codage pour le moment ;
nous consideérerons la palette comme un bloc de
mémoire, et nous tacherons de voir comment manipuler
ce tableau de 16 couleurs. De méme que chaque tableau
comporte sa propre gamme de couleurs, une image
affichée a l'écran est indissociable de sa palette de
couleurs. C’est la raison pour laquelle, il est obligatoire
de savoir effectuer des manipulations simples de la
palette.

Voir la palette de couleurs : pour rendre la palette plus
concréte, voici un petit programme qui vous montre ses
atours, sous forme de 16 rectangles colorés (si vous
l'exécutez en basse résolution) : '

f V_PALET.GFA

b Visualisation de la palette
larg%=18

x%=0

y1%=50

y2%=150

FOR i color=0 TO 15
DEFFILL i color’
PBOX x%,yl%, x%+largs, y2%
ADD x%,larg%

NEXT i color%

| Choix de la couleur

Vous noterez, grace a cet exemple, que les indices de
couleur commencent a la valeur 0.

Copier et restaurer la palette : prenons un exemple
concret, qui va vous montrer pourquoi il faut parfois
garder une copie de la palette. Imaginons que vous
vous trouvez devant votre éditeur Basic, avec ses menus
et ses lettrages en noir et blanc. Vous chargez, a partir
d’une disquette, une image composée uniquement de
couleurs bleues ; quelques secondes plus tard, vous
retournez dans l'éditeur qui - surprise ! - est tout en
nuances de bleus (au lieu du noir et blanc habituel). 5i
vous aviez sauvé la palette AVANT de charger votre
dessin, puis restauré celle-ci juste AVANT de revenir
dans l'éditeur (2 la fin du programme), vous n‘auriez
pas rencontré ce probleme !

La procédure ‘copie_palette’ permet de sauver la palette
courante ; elle est complétée par ‘restaure_palette’, qui
restaure la palette précédemment stockée dans un
tableau global ‘pal%()’ :

! SAUV_PAL.GFA
OPTION BASE 0

DIM pal%(16)

palette

! Tableau de copie de la

PROCEDURE copie palette
LOCAL i%
FOR i%=0 TO 15

pal%(i%)=XBIOS(7,1%,-1)

NEXT i%

RETURN

PROCEDURE restaure palette
LOCAL i%

! Lecture du code couleur

FOR i%=0 TO 15
SETCOLOR i%,pals(i%)
NEXT i%
RETURN

! Affectation de la couleur

Ce "programme” ne fait rien ! Il est composé de deux
proce_dures que nous vous suggérons de recopier, pour
en faire un usage ultérieur. Remarquez deés maintenant
deux nouveautés : l'appel de Xbios, correctement
par_amétré, qui permet de lire la couleur d’indice donné
; linstruction “setcolor’ qui écrit une couleur d’indice
donné. j
Remarque ce qu’'il convient de retenir, pour
comprendre ce qui va suivre, c’est que la palette est
assimilable & un tableau composé de 16 mots (16 bits).

Changer la palette : il est possible de changer de palette
en cours de programme ; ainsi, une image affichée avec
certaines couleurs sera instantanément modifiée, les
nouvelles couleurs de la palette remplacant les
anciennes. Pour ce faire, on emploie une instruction
XBIOS(6) correctement paramétrée. Voici un exemple
d’un tel appel (il figure dans la procédure ‘ch_degas’,
voir plus bas) : \
~XBIOS (6,L:V:palette$) ! Change la pzlette
Le principe est le suivant : il faut transmettre l'adresse
du tableau, ou en l'occurrence de la chaine de
caractéres, sous forme de mot long. C'est ce que réalise
la double conversion ‘L:V:'.

LES FORMATS DEGAS ET NEO

Degas et Néochrome sont deux logiciels de dessin tres
répandus sur ST (Néochrome est généralement fourni
gratuitement avec la machine). Ils utilisent, 1'un et
l'autre, un format de stockage des dessins qui leur est
particulier. Ces formats sont devenus des standards,
mais il faut noter qu’il en existe d’autres. Nous verrons
ultérieurement qu’il est trés facile de "passer" une image
d'un format dans un autre.

Le format Degas

Un fichier Degas est composé de 32.034 octets. Les deux
remiers octets (premier mot) codent la résolution de
‘image ; les 32 octets suivants (soit seize mots)

cor_ltiennent la palette ; on trouve enfin les 32.000 octets

qui composent l'image. Le suffixe d'un fichier Degas est
énéralement ‘PI1" (image en basse résolution), ‘P12’
moyenne résolution) ou ‘PI3* (haute résolution).

Le format Degas Elite : cette seconde version du logiciel
de dessin Degas fait appel a un format légerement
différent. Le fichier total occupe 32.066 octets, soit 32
octets supplémentaires, qui servent a coder des cycle~ «
de couleur. En général, ces informations sont d'un l.ivle
intérét et ne méritent pas d’étre consultées.

Remarque : il existe un troisieme type de codage des
images Degas, appelé "Degas compacte". Ce format,
ainsi que les programmes qui en permettent le
chargement et la sauvegarde, dépassent le cadre de cet
article. La notion de compactage de fichier est aisément
compréhensible ; elle consiste a coder un ensemble
d’informations, de fagon a ce quelles occupent moins
de place en mémoire (une image compactée fait
toujours moins de 32.000 octets). Le suffixe des fichiers
ainsi compactés est 'PCl’, ‘PC2’ ou 'PC3’. Ce format
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Degas compacté a fait I'objet d’entrefilets dans ST
Magazine, mais leur lecture implique une connaissance
du langage assembleur ou C !

Définition du format : cette rencontre avec les fichiers
Degas nous aura permis de présenter une notion
importante, la notion de format. Un format n’est rien
d’autre qu’une structuration particuliere des
informations qui composent un fichier. Cette structure
est dictée par des considérations et des conventions qui
dépendent de multiples facteurs - il est impossible, sans
autres indications, de "deviner" le format d'un fichier !

Quel est I'intérét de pouvoir manipuler ce type de
fichier ? Tout d’abord, cela vous permet - si vous
disposez de l'un ou l'autre de ces logiciels, ou d'un
logiciel de dessin qui utilise 'un ces formats - de créer
des dessins avec ce logiciel, et ensuite de pouvoir
intégrer ces dessins dans l'un de vos programmes.
Autrement dit, vous pourrez "importer” des images
dans vos programmes.

L'autre possibilité qui vous est offerte, est de pouvoir
stocker-charger des images issues des (éventuels 1)
programmes de dessin que vous concevrez en Basic.
Enfin, le fait de suivre un standard, vous autorise a
d’éventuels échanges de fichiers avec des tiers.

AVERTISSEMENT : nous allons présenter quatre
procédures fort utiles pour charger-sauver des images
au formats Degas et Neo. Malheureusement, nous
sommes au regret d’en faire - momentanement - des
"boites noires", ¢’est-a-dire des procédures dont nous ne
pourrons pas vous livrer tous les secrets. Considérez-les
cependant, sans rancune excessive, comme des outils
faciles d’emploi...

Sauvegarde d'une image Degas : la création d'un fichier
Degas est dévolue a la procédure ’sv_degas’, exposée
ci-dessous :

! DEGAS .GFA

DEFFILL 1,2,3 | Creéation d'une image
PBOX 10,10,310,190
CIRCLE 10,20,50

sv_degas ("A: \EXEMP .PIX")
CLS

~INP (2) | Attente
ch_degas{”ﬂ:\EXEMP.PIX”) | Chargement de 1'image

| Sauve l’écran

PROCEDURE sv_degas (£ ich_image$)
LOCAL i%
“ *% Sauve 1'écran au format Degas **
OPEN "o",#1,fich image$

0UT #1,0 | Premier octet nul
OUT #1,XBIOS(4) ! Code de résolution
R i5=0 TO 15 ! Boucle de sauvegarde de la palette

oul #1, (XBIOS(7,1%,-1) AND &HFF00) /256
! Premier octet du mot
OUT #1,XBIOS(7,1i%,-1) AND &HFF | Second octet du mot
NEXT i%
BPUT #1,%BI0S(2),32000
CLOSE #1
RETURN

! Sauve l'image

Cet exemple est destiné a étre complété par la
procédure de chargement d'image ‘ch_degas’.

Chargement d'une image Degas : la procédure responsable
du chargement d’un fichier Degas est celle-ci :

PROCEDURE chwdegas{fichuimage$]
LOCAL palette$, res’
i ** Charge une image au format Degas **
palette$=SPACES (32)
OPEN "i", #1,fich image$
~INP (#1)
rest=INP (#1)
BGET #1,V:palette§, 32
~XBIOS (6, L:V:palette$)
BGET #1,XBIOS(2),32000
CLOSE #1

RETURN

! Premier octet nul
! Code de résolution
! Charge la palette
! Change la palette
| Charge 1'image

Il convient de noter que cette procédure n’effectue
aucun test, pour vérifier que I'image chargée est de
méme résolution que la résolution en cours. En cas
d’incompatibilité, un chargement n’aura pas d’effets
nocifs, mais l'image apparaitra fortement altérée. Pour
éviter cette situation, vous étes en mesure de créer
vous-ihéme un test de résolution, avec émission d’'un
message de révolte approprié ! C'est dans ce but que
nous avons créé la variable ‘res%’, que vous pouvez
intégrer dans votre test.

Remarque : en GfA 2, vous remplacerez 'V:' par
"VARPTR’, comme nous l'avons déja vu.

Autres technigues de chargement : répétons qu'il existe
plusieurs fagons de programmer, et qu'aucune solution
n’est unique. I1 y a d’autres facons de charger une
image Degas, et vous ne manquerez pas d’en rencontrer
ou d’en inventer. En voici une, dédiée au chargement
d’une image Degas, possédant un avantage et un
inconvénient :

PROCEDURE ch2 degas (£ ich_image$ )
LOCAL tampon§
i *% Charge une image au format Degas *¥
OPEN "i", #1, t‘ichﬁimages
tampon$=SPACES (LOF (1))
BLOAD fich image$,V:tampons
BMOVE V:tampon$+34,XBIOS[2},32000
~XBIOS (6,L:V:tampon$+2)
CLOSE #1

RETURN

| Dimensionne tampon

! Charge dans tampon

! Tampon -> zone écran
! Change la palette

L’avantage vient du fait, que l'image s'affiche d'un bloc
au lieu d’étre affichée pendant le chargement. Pour ce
faire, I'image est d’abord chargée dans un tampon - ce
terme est expliqué plus bas - puis transférée dans la
zone écran (grace a l'instruction Bmove). L'inconvénient
réside dans la consommation momentanée de mémoire
supplémentaire, puisqu’il faut charger l'image dans un
tampon (plus de 32.000 caracteres). A vous de choisir !

Le format Neo

Le format Neochrome (ou "Neo") présente une
particularité importante : il ne code que des images en
basse résolution ; cette limitation est inhérente au
logiciel Neochrome lui-méme. Cette restriction posée,
sachez qu'une image Neo est un fichier composé de
32.128 octets. Les guatre premiers octets sont nuls ; les
32 octets suivants (soit seize mots) contiennent la palette
; les 92 octets qui suivent sont sans intérét ; on trouve
enfin les 32.000 octets qui composent I'image. Le suffixe
d’un fichier Neo est généralement 'NEO’. Saluons au
passage cette lumineuse convention. Tant de simplicité
étonne...

Sauvegarde d'urne image Neo : voici, en sifuation, la
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progédure de sauvegarde au format Neo :

9 NEO.GFA
DEFFILL 1,2,3

PROX 10,10,310,190 E
CIRCLE 10,20,50

sv_neo ("D:\EXMP.NEO")

CLS

~INP (2)
ch_peo{"D:\EXMP.NEO")

PROCEDURE sv_neo(fich image$)
LOCAL i%,buffer$ :
£ ** Sauve l'écran au format Neo **
buffer$=STRINGS (92,0) ! Zone remplie de 92 octets nuls
OPEN "o",#1,fich image$
BPUT #1,V:buffer$, 4 ! Quatre octets nuls
FOR i%=0 TO 15 | Boucle de sauvegarde de la palette
OUT #1, (XBIOS(7,1%,-1) AND &HFF00)/256
| Premier octet du mot
OUT #1,XBIOS(7,i%,-1) AND &HFF ! Second octet du mot
NEXT i%
BPUT #1,V:buffer$, 92
BPUT #1,XBIOS(2),32000
CLOSE #1
RETURN

! Stocke 92 octets nuls
! Sauve 1'image

Chargement d'une image Neo : cette procédure complete
I'exemple précédent, elle est responsable du chargement
d’une image au format Neo :

PROCEDURE ch neo(fich image$)
LOCAL buffer$
! ** Charge une image au format Neo **
buffer§=SPACES (128) ! Dimensionnement du buffer
OPEN "i", #1,fich image$
BGET #1,V:buffer$,128
octets
~XBIOS (6,L:V:buffer$+d)

| Charge les 128 premiers

! Change la palette

BGET #1,XBIO0S(2),32000 ! Charge 1’image
CLOSE #1
RETURN
Remarque : il existe une limitation inhérente au format

' Neo : par souci de simplicité, nous avons laissé de coté
les 92 octets mystérieux - et nous les avons remplis
avec des zéros. La regrettable conséquence est que vous
ne pourrez pas charger une image dans le logiciel
Neochrome lui-méme. (Vous admettrez que cette
conséquence n’'est pas aussi grave que la conséquence
contraire !)

Passer d'un format a l'autre : la solution est évidente ! En
voici un exemple. Vous disposez d'une image Neo, que
vous souhaitez convertir en Degas. Chargez cette image
grace a ‘ch_neo’... et sauvez-la grace a 'sv_degas’ | Fort
de ce principe, vous étes & méme de parer a tous les
cas de figure.

Quel standard choisir ? Faire le choix d’un standard n’est
pas réellement compromettant, puisqu'il est possible de
passer de l'un a l'autre. Si vous restez dubitatif,
permettez-nous de vous suggérer 'emploi du format
Degas; plus général, parce que fonctionnant dans toutes
les résolutions.

LES INSTRUCTIONS BGET ET BPUT

Puisque nous venons d’employer ces instructions, dans
le cadre de nos procédures de sauvegarde-chargement,

nous vous devons une explication.

L'instruction BGET : l'instruction BGET permet de
charger un certain nombre d’octets a partir d'une
adresse qui lui est spécifiée ; elle suppose qu'un canal
ait été, au préalable, ouvert en lecture. Sa syntaxe est la
suivante :

bget #code-canal,adresse,n_octets

Dans la procédure ‘ch neo’, nous avons ouvert un
fichier en lecture (grace a OPEN "i"), sur le canal T,
afin de charger les 32.000 octets qui composent l'image
a partir de l'adresse de I'écran - obtenue, rappelons—%e,
par l'appel de XBIOS(2)) :
BGET #1,XBIOS(2),32000 ! Charge l'image

L'instruction BPUT : Vinstruction BPUT permet d’écrire
un certain nombre d'octets situés a partir d’'une adresse
spécifiée ; elle suppose quun canal ait été prélablement
ouvert en écriture. Sa syntaxe est la suivante :

bput #code-canal, adresse,n_octets

Pour prendre un exemple, dans la procédure ’sv_neo’,
nous avons ouvert un fichier en lecture (grace & OPEN
"0"), sur le canal '1°, afin d’écrire les 32.000 octets qui
composent l'image (octets stockés a partir de l'adresse
de I'écran) :

BPUT #1,XBIOS(2),32000 ! Sauve 1’image

LES FONCTIONS SPACES$ ET STRINGS

Ces deux fonctions de manipulation de chaines de
caracteres ont, elles aussi, été impliquées - voire
compromises - dans nos procédures. Essayons de
justifier leur emploi, ce qui va nous amener tout
naturellement a définir la notion de tampon.

Qu'est-ce gu'un tampon ? Un tampon est une région de
la mémoire, une suite d’octets. Un tampon est
caractérisé grice a deux valeurs entieres : son adresse
de départ, et le nombre d’octets maximal qu'il peut
contenir. Il est, une fois encore, possible de comparer
un tampon a un tableau. L'utilisation qui est faite d'un
tampon, ou d’une zone tampon, est fort variable. C'est
une sorte de "réservoir" d’informations, un lieu
d’échange et de transit. Saviez-vous que, lorsque vous
frappez sur votre clavier, les codes caracteres que vous
générez sont provisoirement stockés dans un tampon ?

Autre exemple de tampon : les tampons d’impression.
11 est possible de transmettre a une imprimante un flot
de caracteres, afin qu'elle les imprime. Compte tenu de
la lenteur d’impression des imprimantes, on crée
souvent - soit dans l'imprimante, soit dans la mémoire
de l'ordinateur (ou les deux, quelquefois) - une zone
tampon de taille variable. Les caractéres a imprimer y
sont envoyes ; I'ordinateur peut continuer de travailler ;
I'imprimante vient puiser dans le tampon, a son
rythme, les caractéres qu’on lui destine. Derniére
précision sur les tampons, on utilise souvent le terme
anglais "buffer" pour les désigner.

La fonction SPACE$ : il arrive fréquemment d’avoir
besoin de générer une chaine de caractéres composée de
plusieurs caractéres ESPACE (en anglais "space” ou
"blank"). Lorsque ce nombre est réduit, il est possible de
le faire par une affectation classique. Exemple :
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vide§=" T | Chaine de cing espaces

Vous admettrez que cette méthode est caduque dés que
I'on souhaite des caractéres espace en grand nombre. La
fonction SPACE$ retourne une chaine ayant le nombre
de caractéres ESPACE demandés. Syntaxe :

chaine$=SPACES (n_espaces)

Voici un bref exemple d’instruction y faisant appel :

PRINT "Début";SPACE$ (10);"Fin"

Nous l'avons précédemment employée pour créer un
tampon (ou buffer) de 128 espaces :

buffer$=SPACES$ (128) ! Dimensionnement du buffer
Quel était notre but, puisque nous n‘avons pas fait

usage de caracteres ESPACE ? Ne décrochez pas, la
réponse se trouve ci-dessous.

Utiliser une chaine comme tampon : créer une chaine de
‘n_espaces’ permet tout simplement de donner une
dimension a cette chaine. C’est 1'équivalent d’un
dimensionnement classique comme :

DIM tab| (n_octets)

En créant un chaine remplie d’'ESPACES, nous avons
créé une zone tampon de ‘n_octets’. Les ESPACES qui

§'y trouvent seront "écrasés" par les octets, que nous
stockerons ultérieurement dans cette chaine !

La fonction STRING$ : cette fonction est une
généralisation de la précédente. Elle crée une chaine
composée de ‘n_octets’ ; la chaine est remplie avec

I'octet ‘octet’, ‘dont la valeur numérique est transmise a
la fonction. Voici sa syntaxe :

chaine$=STRINGS(n_octets,octet)
chaine$=STRINGS$(n_octets,chaine-a-répéter)

Nous avons employé la premiére syntaxe dans la
procédure ‘sv_neo’, pour créer une chaine remplie de 92
octets nuls :

buffer§=STRINGS (92,0)

La fonction STRINGS$ fournit une méthode simple et
rapide pour créer un tampon, et le remplir avec des
octets de méme valeur. La seconde syntaxe permet de
créer une chaine composée d’une répétition de
sous-chaines :

PRINT STRINGS (4, "Stop...")
GINTIN et GINTOUT

Vous avez remarqué, dans les procédures ‘evnt _button’
et ‘graf’, I'utilisation de deux tableaux appelés GINTIN
et GINTOUT. Ces tableaux contiennent des parameétres
destinés a étre échangés dans le cadre de l'appel des
fonctions GEMSYS. Les appels GEMSYS sont
I'équivalent, (pour GEM), des appels BIOS ou XBIOS
(pour le systeme d’exploitation). On place dans GINTIN
les parametres d’appel de la fonction GEMSYS, et on
trouve, apres exécution de la fonction, les parametres de
retour dans le tableau GINTOUT.

Afin de conclure sur une conclusion concluante et
optimiste, nous dirons que tout baigne...

Christophe Castro

LE STOS PRATIQUE - 10

Ce mois-ci, un peu de tout dans cette rubrique : des
sprites, de 'AMOS, de la nouvelle version ST (encore?) et
du Zenith ! Une rubrique trés électrique (pardon,
éclectique!).

1. UN-LIMITED SPRITES DEMO !

Pour débuter, une petite démo trés impressionnante, tirée de
la Dragons Mégadémo 1 (sur Amiga). Qui a dit que le STOS
ne pouvait pas afficher plus de 16 sprites ? (NB: Merci a
Dragons et a Stéphane iber!).

10 rem
11 rem Unlimited sprites!

12 rem----=-~==-=————r=——-

50 key off : mode 0 : curs off : hide on : auto back off
55 A=hunt (start (1) to start(1)+length(1l), "PALT")+4

60 for N=0 to 15 :

65 colour N,deek (A+N*2)

70 next

100 for N=0 to 3

105 reserve as screen 104N : cls 104N

110 next

115 SCR=0 : COUNT=0 : T#=0 : P#=0.003

120 repeat

125 logic=104SCR : back=10+SCR : physic=10+SCR
130 inc SCR : SCR=SCR and 3

135 X=160+144*sin (9*T#)

140 Y=100+84%sin (10*TH#)

145 T#=T#+P#

150 sprite 1,X,Y,29 : inc COUNT : centre str$ (COUNT)
155 wait vbl

160 until mouse key

200 default

Vous devez charger une banque de sprites en mode direct.
Jai pour ma part utilisé celle de Zenith, qui n’est autre que
celle de ZOLTAR. Pour charger cette banque sans effacer
votre programme, chargez ZOLTAR en deuxieme

programme, et tapez :
BGRAB 2,1

Le sprite 29 que jaffiche dans la démo est le petit vaisseau
"boule” qui convient parfaitement ici. Toute l'astuce du
programme repose sur l'ouverture de plusieurs écrans, pas
moins de 4. Il n’y a qu'UN SEUL sprite réellement affiche,

- 126 -

mais il n'est jamais effacé. L'illusion du mouvement est
créée par le passage rapide d'un écran a l'autre! Il
fallait y penser !

Idées d’améliorations :

-Augmenter le nombre d’écrans, pour obtenir une
course plus longue des sprites ;

-Trouver de nouvelles courbes,
Bien entendu, je serais ravi de publier vos envois...

2. STOS <-> AMOS

Nous allons continuer a parler des conversions de
programmes entre AMOS et STOS, pour nous pencher
sur la musique. Il nous faudra deux articles pour venir
a bout des routines musicales. Dans le premier
(aujourd’hui!), vous pourrez trouver le listing d'un
programme de conversion de musiques SoundTracker
en musique compatible STOS et AMOS.

Les banques de mémoire sauvées par ce programme ne
sont pas chargeables directement sous STOS, mais sous
AMOS. (Il fallait choisir entre les deux formats de
banques, et le format AMOS est plus souple). Il faudra
attendre le mois prochain pour avoir les routines en
langage machine, permettant le chargement et
I'interprétation de ces banques en STOS.

10 rem *EFEKRREKIRFkRIIRKIKEAIRREXHKKEXKIKK*X I AR R K

11 rem * Convertisseur SoundTracker-> STOS/AEMOS *

12 prem FEEEKXRFRIXKRKAIARRAKXARKRKRAKKRKKIRIKAARK

100 IMAX=14 : dim APAT(5)

105 SONGDATA=4

110 I$="Not named"

115 I_END=58000

120 I SLUP=$8100

125 I_SLDOWN=$8200

130 I SVOL=$8300

135 I_REP=$8500

140 I_LEDM=$8600

145 I_LEDA=$3700

150 I_EEMPO=$BBOO

155 I_;NST=$8900

199 rem ---> Addresse des routines

200 SPOKE=11000 : SDOKE=11100 : SLOKE=11200

205 I_CONV=1000 : S CONV=2000 : P_CONV=3000

210 SAMCOPY=11300

498 rem

499 rem ---> Boucle du programme

500 ST$=file select$("*.MOD", "Entrer le module a convertir")

505 if ST$="" then default : end

510 open in 1,ST$ : BMAX=lof(l) : close

515 erase 15 : reserve as work 15,BMAX

520 bload ST$,start (15)

524 rem ---> Quelle version de Soundtracker?

550 A$="M.K." : CODE=leek (varptr (A$))

555 OF MUSIC=600 : OF PATTERN=472 : OF NUMBER=470

560 if leek (start (15)+$438)=CODE then OF MUSIC=$43C :
OF PATTERN=$3B8 : OF_FUMBER=$3B6

599 rem ---> Calcule les tailles instruments et musique

600 TST=-1 : gosub I_CONV

605 TST=-1 : gosub S _CONV

649 rem ---> Converti les patterns

650 LWRK=( ((EMAX-LINST-LSONG)*2)/3+1) and $FFFFFFFE

655 N=0 -

660 repeat

665 if N=0 then print "Conversion mélodie..." else print :
print "Un autre essai: mon buffer était trop petit!"

670 gosub P CONV : print

675 LWRK=LWRK+4000

680 inc N

685 until LPATTERN

699
700
705
749
750
155
799
800

805

810
815

820
825
830
834
835
839
840
849
850

855
860
899
900
905
910
915
997
998
999
1000
1005
1010

rem ---> Chanson
print : print "Conversion chansen.,."
TST=0 : gosub § CONV '

rem ---> Instruments

print : print "Conversion instruments..."

TST=0 : gosub I CONV

rem ---> Fabrique la banque AMOS!

AD=start (15) : A$="AmBk" : gosub 10100 : doke 2D,3 ;
doke AD+2,0 : AD=AD+4

TL=8+16+LINST+LSONG+LPATTERN :

loke AD,$80000000 or TL : AD=AD+4

AS="Music " : gosub 10100

loke AD,16 : loke AD+4, 16+LINST :

loke AD+8,16+LINST+LSONG : loke AD+12,0 : AD=AD+16
S=SCOPY : E=ECOPY : D=AD+NI*32+2+4 : gosub SAMCOPY
copy start(ll),start (11)+NI*32+2 to AD

loke AD+2+NI*32,0

rem Copie chanson

copy start (12),start (12)+LSONG to AD+LINST

rem Copie melodie (patterns)

copy start(13),start(13)+LPATTERN to AD+LINST+LSONG
rem ---> Sauve la banque

clw : ABK$=file select$("*.Abk",

"Sauver une banque AMOS (.Abk)") : if ABKS="" then goto 500
print : print "Je sauve..."

bsave ABKS,start (15) to AD+LINST+LSONG+LPATTERN

rem ---> Fait le menage

for N=1 to 15

erase N

next

goto 500

YOI —-—c-=—m—=m—mmmmm—————
rem Conversion instruments
YO ——-————===s=mmsmnm————— =
AD=start (15)

NPAT=0

for A=AD+OF PATTERN to AD+OF PATTERN+127

1015 NPAT=max (NPAT, peek (A))
1020 next A

1025 inc NPAT : LMAX=NPAT*1024
1030 ADI=AD+IMAX+OF MUSIC

1035
1040
1045
1050

NI=1

for A=AD+20 to AD+20+$1E*15 step $1E
if deek (A+22) then inc NI

next A

1055 erase 11 : reserve as work 11, NI*32+2+4 :fill start(ll)
to start(11)+length(11),0 : APOK=start (11)

1060 AOFF=APOK :

1065

BA=AQFF : PP=NI :
AOFF=AQFF+2 : AINST=AOFF+NI*32
INUL=AINST : AA=AINST : PP=0 : gosub SLOKE :
AINST=AINST+4 : SCOPY=ADI

gosub SDOKE :

1070 A=2D+20
1075 for N=1 to NI
1080 AR=AQOFF : PP=AINST-APOK : gosub SLOKE :

1085 I2=deek (A+26)

I=deek (A+22) : AA=AOFF+8 : PP=L : gosub SDOKE
. L2=deek (A+28)

1090 if L2=1 then AA=AOFF+4 : PP=INUL-APOK : gosub SLOKE :

1095

1100 L=L*2
1105 ADI=ADI+L :
1110 for P=0 to 15 :

1115
1120
1125
1130

AA=ROFF+10 : PP=2 : gosub ‘SDOKE else AAR=AOFF+4 :
PP=AINST-APOK+I2 : gosub SLOKE : AA=AOFF+10 : PP=L2 :
gosub SDOKE
AA=AQFF+12 : PP=deek(A+24) : gosub SDOKE
: ECOPY=ADI+L
AINST=AINST+L
AR=AQOFF+164P :
gosub SPOKE : next P
AQOFF=AOFF+32 : A=A+$1E

next N

if btst (0,AINST) then inc AINST
LINST=AINST-APOK

PP=peek (A+P) :

1135 return

1197

1198 rem Conversion chanson

O O 000 0. O somBa@eor. €. 0. 10050 0 0. 0. 008 Gl ST -
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1199
2000
2005

2010
2015
2020
2025
2030
2035
2040
2045

2050
2055

2060
2065
2070
2075
2080
2085
2090
2095
2100
2105
2110
2115
2120
2997
2998
2999
3000

IEM —======mmmmmmmmee e

APOK=(

if TST=0 then erase 12 : reserve as work 12,LSONG :
£ill start(12) to start(l12)+length(12),0 :
APOK=start (12) : input "Entrer la valeur du TEMPO
(1-100, par defaut 17):";T

AD=start (15) : AMU=RAPOK

AR=AMU : PP=1 : gosub SDOKE : AMU=AMU+2

AR=AMU : PP=6 : gosub SLOKE : AMU=AMU+4

if T<=0 or T>100 then T=17

AA=AMU+8 : PP=T : gosub SDOKE .
LLST=peek (AD+OF NUMBER)

LPAT=(LLST+1) *2 : APAT=8+SONGDATA+16

for N=0 to 3 : APAT (N)=AMU+APAT : AA=AMU+N*2 :
PP=APAT : gosub SDOKE : APAT=APAT+LPAT : next N
AMU=AMU+8+SONGDATA
for 2=0 to 15 : AR=AMU+A : PP=peek (AD4A) :
gosub SPOKE : next : AMU=AMU+16
=AMU+LPAT*4
for A=AD+OF PATTERN to AD+0F_PATTERN+LLST~1
P=peek (d)
for V=0 to 3
AR=APAT(V) : PP=P : gosub SDOKE : APAT (V)=RAPAT(V)+2
next V
next A
for V=0 to 3
AR=RPAT (V) : PP=-2 : gosub SDOKE
next V..
if btst(0,AMU) then inc AMU
LSONG=AMU-APOK
return
TEM =--=======——=—em———e
rem Conversion patterns
TeM =====—=—m==m———mme——ee
erase 13 : reserve as work 13,IWRK : fill start(13) to

start(13)+length(13),0 : AMAX=start (13)+LWRK-512

3005
3010
3015
5020
3025
3030

3035
3040
3045
3050
3055

3060
3065
3070
3099
3100
3200
3205
3210

AD=start (15) : AOFF=start (13)

print "Nombre de patterns:'";NPAT

APAT=ROFF+24NPAT*8

doke AQFF, NPAT

for NP=0 to NPAT-1 : PATMAX=64 : NBESS=0 : AAPAT=APAT
for V=0 to 3 : locate 0, ycurs :

print "Conversion du pattern";NP;" - voiz";V;

AP=AD+OF_MUSIC+NP*1024

doke AOFF+2+NP*B+V*2,6 APAT-ROFF

gosub 3100 : if APAT>AMAX then LPATTERN=0 : return
next V

if PATMAX<>64 and NBESS=0 then NBESS=1 : APAT=AAPAT :
print : goto 3030

next NP

LEATTERN=APAT-start (13)

return

rem ---> Conversion d'une voix

0I=-1 : VIT=1 : NN=0 : DEL=0 : ADN=0 : VOL=-1

ine NN : if NN>PATMAX then 3250

Di=deek (AP+V*4) : D2=deek (AP+V*4+2) : AP=AP+16
1=(D2/41000) +(D1/$1000) *16-1 : if I<0 then if DEL4VIT<256

then FIAG=1 : gosub 3300 : DEL=DEI4VIT : goto 3200 else stop

3215
3220

3225
3230

3235
3249

- 3250

3255
3299
3300
3305
3399

gosub 3400 : DEL=DEL+VIT

if 0I<>I then doke APAT,I SVOL+63 : APAT=APAT+2 :
VOL=63 : OI=I : doke APAT,I INST+I : APAT=APAT+2
FLAG=0 : gosub 3300

doke APAT,$7F00 : doke APAT+2,D1 and $FFF :
ADN=APAT : APAT=APAT+4

goto 3200

rem Fin de la voix

gosub 3400

doke APAT,I END : APAT=APAT+2 : return

rem Branche un effet
EFFECT=(D2 and $F00)/$100
goto 4000+EFFECT*50

rem Poke la note

: PRAM=D2 and $FF

3400
3405

3410
3415
3999
4000
4049
4050
4055
4099
4100
4105
4149
4150
4199
4200
4249
4250
4299
4300
4349
4350
4399
4400
4449
4450
4499
4500
4549
4550
4599
4600
4605

4610
4649
4650
4699
4700
4705
4743
4750

4755 APAT=APAT+H2 :

9998

9999

10000
10005
10010
10015
10100
10999
11000
11005
11099
11100
11105
11199
11200
11205
11299
11300
11305

11310
11315
11320
11325
11330

if DEL=0 then return

if ADN=0 and DEL<>0 then doke APAT,$7FQ0+DEL :
doke APAT+2,0 : APAT=RPAT+H4

if ADN<>0 then poke ADN+1,DEL
ADN=0 : DEL=0 : return

rem 0 No effect

return

rem 1 Portamentc UP

if FLAG then gosub 3400

doke APAT,I SLUP+PREM . APAT=APAT+2
rem 2 Portamento DOWN

if FLAG then gosub 3400

doke APhT,I_ﬁLDOWN+PRAM 1 APAT=APAT+2
rem 3

return

rem 4

return

rem 5

return

rem 6

return

rem 7

return

rem 8

return

rem 9

return

rem A Volume slide

bell : return

rem B Position jump

bell : return

rem C Set volume

if FLAG then gosub 3400

if VOL<>PRAM then if 0I>=0 then
doke APAT,I SVOL+PRAM : VOL=PRAM : APAT=APAT+2
return z

rem D Pattern break

PATMAX=NN : return

rem E Led on / off

if btst(1,PREM) then doke APAT,I LEDM else doke APAT,I LEDA
APAT=APAT+2 : return 3 o
rem F Set tempo

doke APAT,I TEMPO+(100/PRAM)

return

. return

. return

rem

rem ---> Routines

for ¥=0 to len(A$)-1

AA=A+X : PP=asc(mid$(AS,X+1,1)) : gosub SPOKE
next

return

A=AD : gosub 10000 : AD=AD+len(A$)
rem ---> Poke ou non?

if TST=0 then poke AA PP

return

rem ---> Doke ou non?

if TST=0 then doke AA PP

return

rem ---> Loke ou non?

if TST=0 then lcke AR, PP

return

rem --> SamCopy (Copie aussi pour adresses impaires)
if TST then return

if 8 mod 2=0 and E mod 2=0 and D mod 2=0 then

copy S,E to D : return

print "Copie lente...";

A=0

while A+S<E : poke D+A, peek (S+A)
print "terminee."

return

. return

: inc A : wend

Quelques points a noter :

* Une musique convertie sur ST fonctionne

parfaitement sur Amiga.

# Le codage des musiques sous STOS prend
beaucoup moins de place que sous SoundTracker. Une
musique de 232K ne prend plus "que" 180K : 50 kilos
économisés en changeant simplement le codage des
notes ! :

* Le programme est concu pouj fonctionner au
mieux en peu de mémoire : il fait une premiere passe
(TST=-1) d’estimation des tailles, puis réserve un buffer
"au jugé". Si ce buffer n’est pas assez grand, la
conversion reprend en ajoutant 4 Kilos...

* La plupart des musiques SoundTracker
fonctionneront normalement. Cependant, certaines
étiquettes exotiques, comme Position Jump, n'étant pas
supportée par les routines musicales, provoqueront un
BELL lors de la conversion.

Pour vous mettre I'eau a la bouche, voici quelques-unes
des caractéristiques de la routine d’interruption :

* TEMPO réglable de 0 a 100, progressivement ;

* Fonction VU-METRES ;

* Systeme de priorités de musique : on peut
démarrer une nouvelle musique lorsqu’une autre est en
train de jouer. La premiére redémarre lorsque la
derniére est terminée. Idéal pour faire des bruitages sur
un fond sonore !

3. STOS version 2.6

La version 2.6 du STOS est (enfin) disponible. Cette
version fonctionne sur les nouvelles roms (1.62) du STE.
Elle se présente comme toujours sous la forme d’'un
programme faisant l’adaptation sur votre disquette
langage. Vous pouvez vous la procurer en
téléchargement sur 3615 ST Mag... qui marche,
désormais, eh oui !

ZENITH! 5éme partie

Petit & petit, sans nous presser, nous ajoutons des
fonctions au jeu. Aujourd’hui, nous allons commencer la
gestion des vaisseaux ennemis, et plus particulierement
le choix des sprites. Le systéme de choix est semblable
a celui de ZOLTAR. Zenith! comportera 6 ennemis au
maximum. Il faut tout d’abord définir des tableaux :

425 dim EN(6) ,EN POS(6) ,EN DEB(6) EN CPT(6)

- EN() contiendra le numéro du sprite choisi ;
- EN_POS(), EN_POS() et EN_CPT() seront détaillés le
mois prochain.

430 EN DEB=26 : EN FIN=56 : EN_NB=(EN_FIN-EN_DEB)/3

- EN_DEB définit le premier sprite dans la banque
contenant une image d’ennemi ;

- EN FIN le dernier ;

- Sachant que chaque sprite est animé sur 3 images, on
calcule le nombre réel de différents ennemis, dans
EN_NB.

1499 rem---> Choix des ennemis

1500 for S=0 to EN NB-1

1505 X=XGOCH+ (S mod 5)*32+32 : Y=YHO+(S/5)*32+32 :
E=EN_DEB+5*3

1510 sprite S+1,X,Y,E : gosub 10500 : anim S+1,A$

1515 next : anim on

1520 YCH=YBA-32 : ink 1 :

box XGOCH+24,YCH-9 to XDROI-24,YCH+9

for 8=0 to 5 : XCH=XGOCH+24*S+36

locate 0,24 :

1525
1530

centre "Choisissez 1'ennemi #"+(str$(S+1)-" ")
1535 repeat : until mouse key
1540 if mouse key=2 then bell : goto 1590
1545 C=collide(0,16,16) : if C=0 then 1530
1550 for N=1 to 15 : if btst(N,C)=0 then next N :goto 1530
1555 Y=y sprite(N) : ¥$="(1, 2,"+stz$((YCH-Y)/2)+")"
1560 X=x sprite(N) : if X<XCH then D=l : A$="-"else D=1 : A%=""
1565 X$="(1,"+str$ (D)+", "+str§ (abs (XCH-X))+")" :
move on N : repeat : until movon (N)=0
1570 move x N,X$ : move y N,¥5 : move on N :
until movon (N)=0
1575 put sprite N : bell : EN(S)=N-1
1580 mid$ (XS, 4)=A$ : mid$(¥$,4)="-"
move y N,¥$
1585 next §
1590 wait 50 : pop : pop : NM=4 : goto 1000

O
O
O
O

repeat :

: move x N, XS :
: move on N : repeat : until movon (N)=0

OIS GM S

Explication de la routine :

1500-1515 : boucle d’affichage de TOUS les sprites
disponibles. La boucle appelle une nouvelle routine en
10500 qui rameéne en A$ la chaine d’animation pour ce
sprite. Cette routine resservira pour le jeu lui-méme.
1525 : Boucle de choix.
1535 : Attend la pression sur une touche de la souris.
1540 : La touche de droite retourne au menu. Les
sprites sélectionnés restent les mémes.
1545 : On utilise la détection de collision entre le sprite
0 (la souris) et les sprites affichés. Moyen beaucoup
plus simple que d’utiliser les zones !
1550 : Il y a collision si C est différent de zéro. La
détection de collision met a 1 les bits correspondant aux O
sprites en collisions. Cette boucle explore la variable C
a la recherche du premier 1.
1555 : Calcul d’une chaine de mouvement entre la O
position actuelle du sprite (en haut) et la position ot il
doit se rendre. Notez l'espace avant le 2 !
1560-1565 : Méme calcul en X, un peu plus compliqué O
car le sprite peut aller a droite ou a gauche.
1570 : Mise en route des chaines de mouvements. Le
sprite se rend gentiment en bas de I'écran ! Lorsqu'il y
est, MOVON raméne zéro, et passe a la ligne suivante.
1575 : Dessin du sprite dans la zone de choix. Le
tableau EN() contient le numéro du sprite choisi. NB au
départ du programme, EN() est a zéro, c’est donc le
premier sprite de la banque.
1580 : Astuce ! En changeant a l'intérieur des chaines O
de mouvement, le SIGNE du déplacement, on obtient
sans se fatiguer la chaine de retour en haut de l'écran !
C’est bien str la raison de I'espace cité précédemment. @)
1585 : Boucle jusqu’au 6éme sprite.

O
Voici la petite routine de calcul de la chaine @
d’animation:

@
O
O

1590 : Retour au menu "Edition". N’oublions pas de
POPper.

10497 rem = = =
10498 rem Fabrique 1'animation ennemis

10500 V=rnd(3)+2

10505 AS="("+str$ (E)+", "+str$ (V)+") ("+str$ (E+1)+", "+
stz (V)+") ("4strs (E+2)+", "+str$ (V)+")L"

10510 return §

O
O
O

... Et le tour est joué. Dans le prochain article, nous O

La vitesse d’animation est tirée au hasard entre 2 et 5
(10500). Maintenant, il ne nous reste qu’a insérer le
choix des ennemis dans le menu d’édition :

52310 data 1,YHO/8+6, "Ennemi", 1500
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dessinerons les courbes d’attaque, d’une maniere plus
évoluée que dans ZOLTAR. En effet, nous ferons
scroller le terrain pendant le tracé, pour pouvoir créer
des attaques en fonction de la position du joueur !

On se retrouve le mois prochain les copains, avec plein
de langage machine a taper (pensez & vous procurer la
disquette du magazine si ¢a ne vous enchante pas D.
D'ici 1a, STOSssez bien !

Francois LIONET

PROGRAMMER EN
OMIKRON (VII)

Voici la suite de notre étude sur les instructions
graphiques en Omikron, puis nous en profiterons pour
voir quelques questions sur la gestion de la souris. Ne
tergiversons pas, droit au but ..

2.2. ENCORE DES INSTRUCTIONS !

Si nous avons choisi de différencier cette partie de la
précédente, c’est que les instructions que nous allons
voir ici ont trait au graphisme mais ne produisent pas
d’effet immédiatement visible sur 1’écran. C’est par
exemple le cas de l'instruction CLIP, dont voici la
syntaxe et l'utilité : :

CLIP <X>,<Y> TO <X2>,<¥Y2>
ou CLIP <X> <Y¥> <Largeur> <Hauteur>

[ XY TO X2,Y2 ou X,Y,Largeur,Hauteur ] détermine une
fenétre de visualisation (exactement comme pour BOX
mais sans le tracer!). Toutes les opérations graphiques
qui dépasseront ou qui seront en dehors de ce rectangle
seront simplement ignorées. Cela pourra étre trés utile
si, par exemple, vous faites un petit programme de
dessin dont le menu se trouve en bas de l'écran. Il sera
alors trés utile que l'utilisateur ne puisse pas
"gribouiller" les boites & outils.

Il est & noter que CLIP utilisé seul (sans aucun
parametre) annule le rectangle de visualisation (‘clipping
rectangle’) et rend ainsi & nouveau possible le
graphisme sur tout I'écran.

IMPORTANT : Nous vous conseillons fortement de
TOUJOURS utiliser CLIP dans vos programmes
graphiques. *En effet, le basic n’initialise pas l'écran au
départ et vous pourriez obtenir des résultats étranges.
Donc, faites toujours un CLIP 0,0,640,400 en haute
résolution, 0,0,640,200 en moyenne résolution et
0,0,320,200 en basse.

Exemple:

DRAW 120,120 TO 300,150
CIRCLE 125,125,35
A$=INPUTS (1) :CLS
CLIP 100,100 TO 150,150
DRAW 120,120 TO 300,150
CIRCLE 125,125,35

Vous remarquerez que la droite ne va pas jusqu’au
point de coordonnées 100,150. De méme, le cercle est
‘coupé’ sur les bords car il dépasse du rectangle de
visualisation.

SCREEN: Cette instruction permet d’avoir plusieurs
écrans graphiques distincts (3 écrans numérotés de 0 a

2) et de passer de I'un a l'autre. La syntaxe est:
SCREEN <Numero>

<Numero> est un nombre de 0 4 2 indiquant le numéro
de I'écran sur lequel on désire travailler. L’écran
numéro 0 est I'écran sur lequel on se trouve par défaut.
Quand on utilise I’écran 1 ou l'écran 2 pour la premiere
fois, il faut l'initialiser. Nous n’expliquerons pas tout de
suite le pourquoi de la chose mais quand on utilise un
écran autre que le 0 pour la premiére fois, au lieu de
faire par exemple simplement SCREEN 1, il faudra
faire:

Ecr=MEMORY (32256)+256 AND S$FFFF00
SCREEN 1,Ecr[,<Nb_Couleurs>]

<Nb_Couleurs> est un parameétre facultatif indiquant la
résolution de l’écran. Ne vous en servez pas pour
I'instant. Nb_Couleurs est utilisé si vous &tes sur un
moniteur couleur en moyenne résolution et que dans
votre programme vous voulez afficher une image basse
résolution. Vous pourrez alors définir un autre écran en
basse résolution (en indiquant 16 comme nombre de
couleurs). De méme dans l'autre sens (si vous étes en
basse résolution et que vous voulez définir un écran en
moyenne résolution, vous devrez indiquer 4 comme
nombre de couleurs).

Exemple :

CLS

PRINT "Ceci.est 1'écran 0"

Scr=MEMORY (32256) +256 AND $FFFF00

SCREEN 1,MEMORY (32256)

PRINT "Ceci est 1'écran 1"

PRINT "Tapez une touche pour revenir a 1’écran 0"
REPEAT

UNTIL INKEY$<>""

SCREEN 0

Ce programme va effacer 1'écran (I'écran 0 bien
entendu, puisqu’il s’agit de I"écran par défaut) puis
passer sur I'écran 1, afficher deux lignes de texte (ceci
est 1’écran 1, Tapez sur une touche pour revenir a
I'écran 0). Et enfin, il attendra une touche pour repasser
sur I'écran 0.

MODE: Cette instruction permet de changer le mode
graphique. Voici comment 'utiliser et ses différents
possibilités:

MODE <Numero Mode>

1: MODE REMPLACE. 1l s'agit-du mode standard. Tout

I

point tracé (qu'il soit tracé seul, qu'il fasse partie d'une
droite, d'un cercle, d'un remplissage, etc.) remplace ce
quil y avait a la place (cf.dessin).

2: Mode TRANSPARENT. Seuls les points noirs sont
affichés. On voit le fond a travers les points blancs
(cf.dessin).

3: Mode XOR (OU exclusif). L'opératioh logique XOR
est effectuée entre le point source et le point cible
(cf.dessin).

4: Mode TRANSPARENT INVERSE. Fonctionne comme
Je mode TRANSPARENT, mais en plus le point est
inversé (cf.dessin).

Mode 1 Hode 2 Hode 3 Hode 4

Le meilleur moyen de bien comprendre "quel mode fait
quoi", consiste a tous les essayer avec diverses fonctions
graphiques (les rectangles en particulier). Nous ne
fournirons pas d’exemples précis pour cette fonction.

BITBLT: C’est une fonction graphique assez complexe
ermettant, entre autres, de faire des copies de bloc a
‘écran, des mémorisations de parties de l'écran, etc.
Nous ne l'aborderons que dans quelques chapitres,
aprés avoir rencontré d’autres notions importantes.

LA SOURIS

Nous allons voir comment gérer la souris. L'utilisation
de la souris est particulierement simple : il existe deux
instructions, qui permettent d’allumer la souris
(MOUSEON) et de l'éteindre (MOUSEQFF). De plus, le
basic Omikron tient a jour trois variables qui vous
renseignent en permanence sur la position de la souris
et sur le statut des touches de la souris.

MOUSEX est la variable qui contient la position X de la
souris ;

MOUSEY est la variable qui contient la position Y de la
souris ;

MOUSEBUT est la variable qui contient le statut des
boutons :

0: rien n'est appuyé ;

1: bouton gauche ;

2: bouton droit ;

3: les deux sont appuyés.

Exercice: Ecrivez un petit programme qui va laisser une
trace derrieére la souris. La condition de sortie est que
les deux boutons soient appuyés en méme temps. On se
contentera, d’abord, d’afficher en permanence le point
qui se trouve sous la souris.

Attention: pour que l'affichage ne soit pas perturbé, il
est nécessaire d’enlever la souris avant chaque affichage
graphique et de la rajouter ensuite.

Réponse:

MOUSEON

REPEAT
MOUSEOCFF
DRAW MOUSEX, MOUSEY
MOUSEON

UNTIL MOUSEBUT=3

Le programme va boucler tant que les deux boutons ne
seront pas appuyés en méme temps (boucle
REPEAT..UNTIL) et a chaque passage dans la boucle, il
va afficher un point aux coordonnées de la souris.

Exercice 2: Il s’agit maintenant de rédiger un
programme qui va laisser une trace derriére la souris,
comme le premier, a la différence qu'un point qui vient
d’étre affiché ne sera pas réaffiché. Pour éviter le
clignotement de la souris (elle est en effet éteinte puis
allumée trés souvent, a chaque fois que la boucle est
exécutée), le programme ne devra pas reéafficher un
point qu’il a déja affiché.

Réponse:

MOUSECN
REPEAT
IF MOUSEX<>X OR MOUSEY<>Y THEN
X=MOUSEX: Y=MOUSEY
MOUSEOFF
DRAW MOUSEX, MOUSEY
MOUSEON
ENDIF
UNTIL MOUSEBUT=3

Au départ, X et Y valent 0. La souris se trouve
certainement ailleurs qu’en 0,0. La condition sera donc
vérifiée et les coordonnées mémorisées. La souris est
effacée, le point est affiché. On réaffiche la souris et on
recommence toute I'opération.

Voila, nous en avons fini pour l'instant avec les
instructions graphiques et nous passerons le mois
prochain a l'étude des fichiers et de leur gestion sous
Omikron.

Sébastien Enselme
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LUCASFILM GAMES Amiga / ST

Apres le succes retentissant d’Indiana Jones, nous attendions

tous avec impatience la nouvelle aventure animée de chez -

Lucasfilm. Loom innove dans le genre. Ici, pas de parlotte,
tout se gére en musique; "mi-do-mi-ré" représente 1’action
d’ouvrir, et "ré-mi-do-mi" 1’action de fermer. Au fur et a
mesure que vous évoluez dans le monde de Loom, des
trames musicales apparaissent, ainsi que de nouvelles notes
de musique (distribuées comme ’expérience dans les jeux
de role) qui vont enrichir votre langage. Car au début de
I’aventure, seules les quatre premiéres notes du solfege vous
sont accessibles. C’est tout simple, les débutants y trouvent
Jeur compte. Méme ceux qui ne connaissent pas le solfege
ont une option qui leur permet de voir les notes. Mais ceux
qui jouent "3 oreille” bénéficient en fin de jeu d’une scéne
supplémentaire.

Le scénario de Loom est aussi surprenant que son manie-
ment: I’acteur principal est Bobbin, un jeune garcon qui
évolue dans un monde fantastique. Bobbin fait partie de la
secte des Tisserands. Mais un matin, il découvre son village

Désormais, la Rubrique Jeux de ST Mag
présente ses photos avec un cadre de
couleur afin d'identifier la version
photographiée :

- cadre rouge : Amiga.

- cadre bleu : ST.

déserté. Toute la secte a €t€ transformée en cygnes et s’est
envolée vers une étoile lointaine. Bobbin n’a, pour les
retrouver, qu’une vieille quenouille abandonnée par le grand
maftre des Tisserands. Il va donc falloir qu’il apprenne a
composer des trames musicales a 1’aide de la quenouille,
pour se débrouiller dans le monde et dialoguer avec les
membres des autres guildes. -

L’ambiance musicale et les décors sont superbes, le seul
reproche que 1’on puisse faire 3 Loom, c’est d’étre trop
facile pour les aventuriers expérimentés, mais il y a telle-
ment peu de jeux d’aventure s’adressant aux débutants que
celui-ci est le bienvenu.

Note: 17 / 20 Betty Franchi
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Si vous connaissez James Bond, le célébre agent secret,
alors il est inutile de vous présenter son sosie, John Glames,
de la CIA, le principal acteur d’Operation Stealth. C’est un
homme hors du commun par ses qualités physiques et intel-
lectuelles, son aptitude aux sports et arts martiaux, et ses
connaissances techniques et scientifiques. Exceptionnel, il
I’est aussi par les armes dont il dispose, de redoutables
armes-gadgets qu’il emporte dans sa mallette & double fond.
Elles vont de la calculatrice-bombe au rasoir-enregistreur,
en passant par le stylo-rongeur, la montre-céble, le falsifica-
teur de passeport...

Encore une fois, on lui confie une mission délicate: retrou-
ver le Stealth, un avion ultramoderne. Celui-ci bénéficie
d’une technologie qui le rend indétectable par les radars et
sa puissance et sa précision de tir sont phénoménales. Il a
été dérobé - on ne sait comment, ni par qui - aux soldats
américains. A ce que I’on dit, I’instigateur de ce vol pour-
rait étre le général Manigua, homme cruel qui régne en
dictateur au Santa Paragua. A-t-il agi pour le compte d’une
grande puissance étrangére? L’enjeu est d’une importance
capitale...

C’est au Santa Paragua que commence cette nouvelle aven-
ture de Delphine, qui a I’image de son héros est encore une
fois exceptionnelle. Il est maintenant bien loin le temps des

jeux d’aventure statiques oui le plaisir visuel du joueur se
limitait & une nouvelle image a chaque fois qu’il progres-
sait. Le systéme dit "cinématique" de Delphine, déja utilisé
pour les Voyageurs du Temps a révolutionné ce concept.
Ici, pas de probléme pour trouver le mot juste: il suffit de
dérouler la barre de menu et de faire son choix. N’allez pas
croire pour autant que tout est facile, bien au contraire!
Comme dans une aventure classique, le joueur doit faire
preuve d’intuition, de méfiance, de raisonnement, et avant
tout ne pas garder les yeux dans sa poche! Ne jamais
oublier de bien examiner les lieux! Moyennant quelques
essais infructueux et une certaine dose de patience (variable
selon son expérience des jeux d’aventure), et & condition de
penser & sauvegarder la partic au moment adéquat, tout un
chacun arrivera au bout de cette histoire. De plus, quelques
scénes d’action permettront au joueur de se déstresser de
temps a autre.

Les Voyageurs du Temps ont connu un succés amplement
mérité. Comment pourrait-il en étre autrement d’Opération

Stealth, une aventure encore plus riche dans sa conception
et sa réalisation?

Note: 19 / 20 Robert Franchi
THEIR FINEST HOUR:

THE BATTLE OF BRITAIN

LUCASFILM Amiga / ST

D’ordinaire plut6t axé sur le jeu d’aventure, Lucasfilm se
diversifie de temps a autre, et pour notre plus grand bon-
heur, vers les simulations. Aprés le trés bon Battlehawks
1942, voici un nouveau simulateur d’avions a hélices, qui a
pour cadre la Seconde Guerre mondiale, entre les cotes
francaises et anglaises. Ce jeu vous permet de prendre part
a une bataille historique de premiére importance, la bataille
d’Angleterre. Un manuel de 200 pages vous rappelle le
contexte de ce combat: les Allemands ont décidé de lancer
une grande offensive aérienne vers la Grande-Bretagne. Un
duel de titans va opposer la Royal Air Force et la Luftwaffe
entre juillet et septembre 1940.

Disons-le tout de suite, Battle of Britain est une réussite
dans son ensemble, et tout le sérieux de Lucasfilm se
retrouve dans cet excellent jeu. D’abord, le manuel: de
nombreuses photos d’époque illustrent ce véritable livre

d’histoire. Aprés I’avoir parcouru, comment ne pas avoir
envie de se hisser 4 bord de son avion? La, un choix vous
est offert: serez-vous Allemand ou Anglais? Plusicurs
avions sont a votre disposition, répartis €n trois groupes en
fonction de leurs caractéristiques. Les petits chasseurs
(Spitfire et Hurricane de la RAF, et BF 109 de la
Luftwaffe) n’ont qu’un pilote. Ils sont rapides et maniables,
ce sont de redoutables armes de guerre. Les chasseurs-bom-
bardiers allemands (BF 110 et Junker JU 87 Stuka) ont deux
siéges, sont équipés de mitrailleuses a I’avant et a I’arriere,
et transportent quelques bombes. Il vous appartient de choi-
sir, pendant la mission, votre poste de combat, aidé par un
pilote automatique. Plus lents que les chasseurs, ils sont par
contre plus résistants, et extrémement précis quand ils bom-
bardent & basse altitude. Les bombardiers enfin (Dornier DO
17z-2, Heinkel He 111H-3, et Junker JU 88A-1), transportent
plusieurs passagers. Beaucoup plus lourds et résistants, ils
fent des dégits considérables.

Le mode d’emploi vous conduit, pas & pas, & devenir un
pilote d’élite. Les premiéres missions proposées, faciles,
n’ont simplement pour but que de vous familiariser avec
votre engin volant: contr6le de sa stabilité horizontale et
verticale, de sa vitesse, de son cap; et utilisation des armes
(bombes ou mitrailleuses) une fois la cible en point de mire.
Vous ne craignez rien de vos ennemis qui sont totalement
passifs. De méme on pardonne vos fausses manocuvres de
pilotage, vous évitant en cela de gofter a I’eau salée du
Channel. Les missions suivantes feront intervenir d’autres
paramétres, et non des moindres. Il faut tenir compte du
niveau de carburant et des quantités de munitions. Les
erreurs de pilotage sont sanctionnées, et enfin I’ennemi est
12 qui vous assaille avec ses chasseurs, ou vous canarde

Jeux

avec sa DCA. Dur, dur! Une opiion du programme vous
permet de revoir en film les plus belles phases de vos com-
bats.

Quand vous serez sorti victorieux de ces missions, que vous
aurez gofité aux charmes et aux travers des différents appa-
reils, vous pourrez alors vous distraire en commandant une
escadrille: vous choisissez un certain nombre d’avions aux-
quels vous affecterez une tdche particulicre, et vous partez
en campagne. :

Si enfin vous parvenez a faire le tour du jeu, il ne vous res-
tera plus qu’a créer vous-méme, grdce a un éditeur, vos
propres missions! De longues heures de distraction en pers-
pective...

Bien que n’ayant rien d’extraordinaire & son actif, gra-
phisme, bruitages et animations pouvant étre qualifiés de
"moyens", Battle of Britain est un jeu passionnant, certaine-
ment un des meilleurs du genre.

Note: 16 / 20 Robert Franchi

CINEMAWARE

Me croirez-vous si je vous dis que Wings est en méme
temps un wargame, un simulateur de vol, un €ducatif et un
pur jeu d’arcade! Le tout réalisé par John Cutter, I’homme
qui est derriere "The Three Stooges", "Rocket Ranger" ct
les deux "TV Sports". Autant vous préciser que le gra-
phisme est d’une beauté a vous couper le souffle. Mais
plutét que de graphisme, on peut parler d’oeuvres d’arts
animées.

L’action se passe au nord-est de la France, durant la
Premiére Guerre mondiale. Le but du jeu est d’arriver a
survivre jusqu’en 1918 (fin de la guerre), sachant que la
durée de vie moyenne d’un pilote de chasse a cette époque
était de trois semaines! Mais ¢a, je ne sais pas si ces pau-
vres bougres en étaient informés...

Vous voici, jeune licutenant 2e classe, propulsé au 56¢ esca-
dron. Aprés quelques missions d’entrainement
(bombardements au sol ou tir sur cibles), on vous envoie
directement au casse-pipe. La, prés de trois cents sorties
vous attendent. Dans certaines, notamment celles des com-
bats en vol, vous serez encadré par d’autres avions alliés.
Attention, car les galons reviendront a celui qui aura abattu
le plus d’ennemis. Surtout ne tirez pas sur les copains,
sinon, une fois rentré, vous entendrez parler “du pays!

Amiga
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Quand vous faites une action vraiment héroique, un "replay”
repassera votre exploit, vu de I’extérieur.

Dans beaucoup de missions, vous avez un objectif principal
et des cibles secondaires. Pour réussir il faut obligatoire-
ment que la cible principale soit abattue, et que vous ayez
effectué 50 % du reste. Les combats sont tellement passion-
nants qu’on s’y croirait, et bien souvent on meurt par exces
de zéle, en prenant des risques inouis pour "achever" un
avion touché, avant que ce ne soit un collégue qui I’inscrive
a son tableau de chasse en lui assénant le coup fatal. Dans
d’autres missions, il s’agira de massacrer une colonne de
soldats, de couler un navire, de bombarder des maisons, de
détruire une escorte...

Au fur et 2 mesure que la guerre s’étire, vous changerez de
régions et verrez d’autres paysages.

Ah! Foubliais le coté éducatif: tous les jours, vous écrivez
une page dans le journal du régiment, relatant ce qui se
passe: les petits faits divers, comme les combats. Ce journal
est en anglais (dommage!), mais tiré de documents authenti-
ques.

Wings a un syst¢me de sauvegarde trés pouss€, votre partie
et votre grade sont inscrits sur la disquette, ainsi que ceux
des autres pilotes (fictifs ou non) qui arrivent ou sortent (en
général les pieds devant) du régiment. Et quand vous
mourez, votre nom reste gravé sur le mémorial des pilotes
morts pour la France.

Jose affirmer que Wings est un jeu parfait, qui va réconci-
lier les mordus de jeux d’actions avec les simulateurs de
vol. Ici, on peut commencer a jouer sans avaler un mode
d’emploi de 100 pages. Tout se commande au joystick, a
part quelques touches qui permettent de voir ce qui se passe
aux alentours.

Les missions qui reviennent le plus souvent sont les plus
attrayantes, et les autres, qui ne sont pas a négliger, empé-
chent toute monotonie. Bref, 4 part les antimilitaristes dans
I’8me, Wings ne décevra aucun acheteur.

Note: 19 / 20 Betty Franchi
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PROPHECY 1: THE VIKING CHILD
ELECTRONIC ZOO Amiga / ST

Vous qui louchez de temps a autre sur les adorables jeux
d’aventure-arcade qui fleurissent sur les consoles, voila qui
va vous combler. Eh oui... ces jeux si prisés par les
Nippons commencent & apparaitre sur nos cheres bécanes.
Dans le genre, Prophecy est une réussite!

Le but du jeu est de délivrer la famille de Brian (I’enfant
viking) qui a été enlevée par Loki, I’odieux seigneur qui
terrorise la contrée. Brian doit traverser les seize niveaux de
la Prophétie, en tuant les sorciers qui gardent chaque niveau
pour arriver & Loki. Durant son voyage, Brian pcut gagner
de ’argent en tuant les monstres qu’il rencontre. Quand il a
constitué un petit pécule, il peut entrer dans les boutiques
pour s’acheter des armes spéciales, des sortileges (bottes de
7 lieues, cape d’invisibilité...) ou encore de 1’énergie car
celle-ci diminue au contact de ’ennemi. Certaines armes
comme ’épée ou les potions empoisonnées sont trés effica-
ces (mais chéres), et d’autres nettement moins. Il vaut donc
mieux économiser et acheter des artefacts puissants, plutot
qu’acquérir des pétards mouillés.

Prophecy n’est pas trés difficile, les labyrinthes secrets se
découvrent assez facilement et en faisant un peu attention
on évite aisément les monstres, mais le jeu est assez long et
varié pour absorber le joueur pendant pas mal de temps.

Note: 16 / 20

Betty Franchi

UBI SOFT
Ce n’est pas la premitre fois que 1’on croit voir le plus
beau jeu existant sur Amiga. Ici les programmeurs de chez
Ubi se sont surpassés, car Unreal est le nouveau "plus beau
jeu" sur cette machine. Mais la limite du parfait est-elle
atteinte ?

Pour vous donnez une petite idée de la merveille technique
qu’est Unreal, je vous précise que I’animation en 3D,

comme en 2D, est trés rapide et parfaitement réussie, avec
32 couleurs a 1’écran. La musique n’est pas en reste, avec

ARIGR

des sons digitalisés de toute beauté. Parlons jeu: le scénario
fantastique nous met dans la peau de Targan, monté sur son
fidéle dragon cuivré. Dans ce monde de chaos, Isolde la
ravissante fiancée de Targan, a été enlevée par un des
Grands Gardiens. Targan, armé de son épée cristalline n’a
que vingt et un jours pour vaincre les quatre €léments de
vie (I’eau, 1’air, la terre et le feu) et retrouver sa belle.

Les différents épisodes du jeu se déroulent en 2D quand
Targan est a pied, ou en 3D quand il chevauche le dragon
et vole vers le fond de I’écran (2 la maniere de Space
Harrier).

En plus des nombreux piéges a déjouer, Unreal est aussi un
jeu de réflexe. Il ravira les inconditionnels d’arcade et
d’aventure animée.

Note: 18 / 20 Betty Franchi
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SLY SPY: SECRET AGENT

OCEAN Amiga / ST

Un vrai film d’espionnage que ce nouveau jeu d’Ocean. Ici,
notre espion rusé (Sly Spy) a une tache bien longue et diffi-
cile: sauver une nation écrasée par le régime du "Conseil de
la Domination Mondiale". Tout un programme...

Je commence par m’attribuer un numéro d’espion: pourquoi
pas 007? Allons-y! En espérant que James Bond sera fier
de son fidele admirateur. Le saut en parachute ne me pose
guere de probléme, mes ennemis sont nettement moins vifs
que moi au maniement de la glchette. J’en profite pour
m’octroyer deux bonus. Huit autres niveaux vont ensuite se
succéder, sur terre, 3 moto et méme en scaphandre. La dif-
ficulté est bien dosée et permet d’accéder sans trop de
problémes aux cing ou six premiers niveaux. Ma premiere
aventure s’est terminée au cinquiéme niveau entre les grif-
fes de deux tigres qui m’ont déchiqueté. Avant, j’avais fait
la connaissance de deux énormes chiens, de soldats antipa-
thiques, dont une grosse brute qui m’a balancé des ton-
neaux, de tireurs d’élite, d’un motard assassin,
d’hommes-grenouilles mal intentionnés, de requins, de gre-
nades et de mines. Comme vous le voyez, les ennemis ne
manquent pas! Heureusement, quelques boites de Coca-Cola
trouvées ca et la m’ont nettement remonté le moral (et le
niveau d’énergie), et les horloges ramassées me permettront
peut-étre d’accomplir ma mission avant que n’explose la
bombe atomique. Brrrr... Les piéces du pistolet d’or, une
fois rassembleées m’ont fourni une arme trés puissante. Si
clle ne dure pas longtemps, elle s’avére parfois indispensa-
ble! Maintenant, avec I’habitude des piéges j’ai nettement
progressé, et je suis presque au bput de mes peines.

Méme si quelques scénes sont répétitives, Sly Spy est dans
I’ensemble un bon programme: le personnage obéit aux

mouvements du joystick, et les décors sont trés corrects. Un
jeu sympa et plusieurs tableaux, ¢a ne laisse pas le temps de
s’ennuyer. C’est sans doute un des meilleurs du genre sur
ST et Amiga.

Note: 14 / 20 Robert Franchi

THE STRIDER II (U.S Gold / Amiga, ST)

Ni plus ni moins que la suite, ce second épisode comprend
plus d’ennemis et plus d’options. Reste & juger de sa jouabi-
lit€. Sortie prévue au mois de novembre

Jeux

SWIV (STORM / Amiga, ST)

Sous ce sigle se cache la suite de Silkworm. Le jeu est
immense et utilise le fameux systéme déja utilisé pour Ninja
Warriors permettant aux programmeurs d’intégrer tous les
graphismes du jeu d’arcade. Un hit en puissance prévu pour
novembre !




SPEEDBALL 2 (MIRRORSOFT / Amiga, ST)

Dernier soft des Bitmap Brothers pour la sociét¢ Mirrorsoft,
Speedball 2, prévu pour novembre, risque fort d’éclipser
tous les jeux de sports édités jusqu’a présent. Plus violent
que le un, plus d’animation, plus jouable, ralenti des meil-
leures actions, gros plans sur les combats, version spéciale
Amiga totalement incroyable avec écran plus large, version
ST incroyable... En bref, plus!

S.C.I (OCEAN / Amiga, ST)

Cette suite de Chase HQ propose une animation plus rapide,
des graphismes bien plus soignés et laisse au joueur la pos-
sibilit¢ de tirer. Pour fin novembre!

WILD FIRE (MICROPROSE / Amiga, ST)
Encore une suite, celle de Midwinter! L’action passe des
territoires gelés du nord aux fles chaudes du sud.
L’animation 3D est la méme que pour Midwinter,
c’est-a-dire excellente et le jeu toujours aussi immense. De
plus, le jeu comporte de nombreuses petites animations illus-
trant les faits et gestes du joueur. Pour décembre!

U.N SQUADRON (U.S Gold / Amiga, ST)

Adapté du jeu d’arcade, U.N Squadron vous place aux com-
mandes d’un avion de combat en guerre contre des
trafiquants d’armes. En bref, un nouveau shoot’em up. La

réalisation s’annonce assez bonne. Sortie prévue le mois
prochain.




MONTHY PYTHON’S FLYING CIRCUS

(VIRGIN GAMES / Amiga, ST)

Ce logiciel met en scéne les plus grands sketches ayant fait
la réputation des comiques anglais. Completement loufogue
et bourré de références, ce soft plaira a tous les fans! Prévu
pour octobre!

INDIANAPOLIS 500 (ELECTRONIC ARTS / Amiga)
Cette fabuleuse course de voitures en 3D carrément démente
sur PC arrive sur Amiga. Tenez-vous bien 1’animation est
exactement la méme que sur un PC 386. Epoustouflant!
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MULTIFACE CARD

MEC est une carte d’extension “autoconfig” pour Amiga
2000, 2500 et méme 3000. Elle permet d’ajouter plusieurs
ports d’entrées/ sorties, donc de raccorder davantage de
périphériques a votre machine. Que les possesseurs de
500 ne pieumxchent pas, pour une fois le constructeur a
pensé a eux, avec unpetit adaptateur (1e ”PeGeSOO”)
permettant la connexion.

Le “device logiciel” est sur dlsquette mais il sera pos-
sible de Iavoir sur EPROMS trés prochamement L'ins-
tallation du logiciel est tres simple, puisqu'il suffit de
transporter I'icone de la disquette a l'intérieur d"un dos-
sier. Avec la commande standard “BindDrivers” du
Workbench, le systeme se relancera automatiquement.
Apres cette mampulatlon, IAImg_a reconnaitra les nou-
veaux ports qu'il vient d’acquérir. Vous disposerez en
plus de “PAR:” et “SER:’, de “PAL", “PA2:", “SE1” et
“SE2:”, voila de quoi garnir votre machine ! Certains
programmes, notamment graphiques, qui font des
appels aux “SER:” et “PAR:”, pourront étre redirigés
vers le port de votre convenance -
Le logiciel peut controler seize cartes de ce type, et reste
compatible avec la bibliothéque loglmel]e de I’Amiga. Le
Hardware du MEC tient sur une carte de demie lon-
gueur. Deux versions sont proposeées, la différence se
situant au niveau de la vitesse de transmission maxima-
le des ports RS232 : 'une MIDI (31,25 KBauds), l'autre
avec une vitesse de 56 Kilobauds et des broutilles pour
des transmissions moins spécialisées. Bien entendu, on
peut obtenir des vitesses plus lentes allant de 75 a 19500
bauds en passant par toutes les étapes mtermedlalres
Cette carte peut étre désactivée a tout moment.

Elle sera commercialisée en France par la société Micro
Vision a Biarritz, qui importera dorénavant les fameux
controleurs de disques durs “ALF”. Profitons-en
d‘ailleurs pour annoncer la sortie de ALF3, une carte
controleur extrémement rapide. Les transferts se font en
16 bits, a une vitesse d’environ 2Mo par seconde, ce qui
est déja supérieur a ce que l'on peut attendre d’un bon
disque dur ! La partie logicielle a encore évolué par rap-.
port a ALE2, déja remarquable On y trouve encore de
nouveaux outils, test vitesse, mise en ou hors service de
la carte... Une extension mémoire de 2Mo est actuelle-

ment en préparation pour venir completer ALE3.
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_que ce sera chose faite dans un proche avenir.

_UN SON D’ ENFER AVEC SOUNDBL aXSTER

Pour mieux proflter des qualités sonores de votre
Amiga, SIREN SOFTWARE, une société de Manchester,

_ propose un amplificateur stéréo 2 fois 5 Watts, accompa-

gneé de 2 enceintes 3 voies (woofer, honker et tweeter de

leur prénom). Les haut-parleurs encaissent jusqu’a 50
- Watts, et leur bande passante s’étend de 100 Hz & 20
kHz. Deux potentiométres de volume sur le SOUND-

BLASTER permettent de controler le niveau de chaque
canal, et donc d’arriver a une balance équilibrée. Le kit
est tres ”de51gn , il inclut bien sar l’ahme\ntatxon, la

connectique, la notice de mise en place, et méme un
casque stéréo offert grac1eusement avec le package. Vous

pourrez ainsi vous plonger jusqu’aux oreilles dans votre
jeu préféré, créer des super-effets stéréo, ou éditer vos
échantillons avec un confort et une quahte ]usque—la
Inconnus sur un simple moniteur.

Le Soundblaster, spécialement congu pour micro- ordma-

teur, est compatible avec tout type d’Amiga, mais aussi

avec le ST ou la console de jeu de votre petit frére. Hélas,
il n‘est pas encore disponible en France, mais on espeére

MUSIC-X REVIENT

3 3 205 g /

* Tout d’abord avec le “Junior”, suivi de tres pres de la
* version 1.1. Cette derniere vient de:connait_re de nou-
* velles améliorations, tant pour son confort d’utilisation

. d’octobre, de Genesis, un truc d’enfer qui génere des
1 paysages fractals d'une étonnante beauté (nous vous en
~ avions déja parlé il y a quelques mois). Ce dernier posse-
I de une compatibilité fichier avec 54D, et est interfacé
= AREXX... Allez, encore une news en prime, Photon Paint
* 3 arrive, il a des trucs en plus partout, et pas dans six
. mois, pour Noél !

§ TRUMPCARD PRO

‘ b La présentation de cette carte avait laissé pantois plus
& d'un, puisqu’elle avait prouvé que I'on pouvait relire des
§ images HAM a 25 images par seconde a partir d’un
I disque dur, avec le son. Elle peut étre utilisée aussi bien
b avec un Amiga 500 qu‘un 2000 ou un 2500. Sa vitesse de

3 transfert est supeneure a 1.5 Mo/s dans la mesure ot un

disque dur pourrait assurer la cadence. I est me01tant

aussi de rappeler que, pour I'instant, elle reste la seule a

. étre compatible avec A-Max. Elle est importée par Bush+.

que pour ses fonctionnalités. A noter la sortie, au mois

AMIOX

. Non, ce nest pas un machm que l'on met dans la soupe

pour donner du gofit. C'est une carte qui multiplie le

- nombre de ports Paralléles et Séries de votre A2000. La

version de base offre un port de chaque et peut étre “mon-
tée” jusqu'a 9 séries et 5 paralleles. Le driver fourni est

~ entierement compatible avec le serial.device ou le paral-

lel.device du Workbench. Il est par ailleurs possible d’accé-
der a ces ports & partir du CLI La vitesse du port série est
programmable de 110 & 19200 bauds. Plusieurs cartes de
ce type peuvent prendre place dans un A2000, & concur-
rence d’un nombre maximal et théorique de 255 ports.

UPDATE

Volumm nous annonce de Toulouse la version 121 de
VOLUMM 4D. Comme chacun le sait, c’est le seul logi-
ciel frangais de modélisation et d’animation d’images
3D, d'ailleurs primé cet été a Paris Cité. Il est compatible
avec les A500, A2000, A2500 et A3000 disposant d'un
minimum de 1Mo de RAM et tourne sur toute la
gamme des 68000.

Certains ont déja pu apprécier la souplesse de I'édition
par point, I'extréme maniabilité des objets ou la convi-
vialité du soft. Celui-ci a subi une optimisation radicale,

Ppuisqu ‘il tourne maintenant 2 fois plus vite que la ver-

sion precédente On peut également 1mporter des
fichiers IFF pour “mapper” une surface, et créer ainsi
une texture issue d’un logiciel de dessin ou d"une digita-
lisation par exemple. Une interface Sculpt 3D a égale-
ment été implantée, et les images 24bits reconnaissent le
format Newtek, ASDG, et Sculpt. Enfin, derniére nou-
veauté : la description du fichier maquette. .
VOLUMM 4D ne devrait pas s’arréter la, puisque son
club tient trimestriellement ses membres au courant de
I’évolution du logiciel, et de nouveaux modules
devraient encore voir bientot lej jour.

DE QUOI LIRE...

Micro Application lance deux nouveaux ouvrages
concernant 1’Amiga et ses fans. Le “Livre des Domaines
Publics” donne une idée de cette logitheque étonnante
tant par sa quantlte que par sa qualité. Le “Livre des

- Meilleurs Jeux” est un recueil de trucs et astuces pour les

fondus de jeux de tous styles. Vous y trouverez des solu-

_tions completes et de nombreux jeux traités.
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V.L.V.A.

Je vous le disais dans un précédent numéro, le marché des
multimédias est né. Et le bébé grandit fort bien, puisque
qu’apres I'avénement, sur Amiga, des systemes auteurs
AmigaVision et CanDo, Mesdames et Messieurs, j'ai le plaisir
de vous présenter le petit dernier : VIVA, édité par Michtron.

VIVA 72?7

L'espace d'un instant, vous avez pu
penser qu’il s'agissait du cri exacer-
bé montant de la foule déchainée
des supporters de foot espagnols
lors de la derniere Coupe du Monde
“Viva, Viva Espana”. Que nenni,
vous n’y étes point du tout. Com-
prenez par V.LV.A,, Visual Interfa-
ced Video Authoring, ou si vous
préférez en frangais, Systeme
Auteur Vidéo a Interface Visuelle
(S.A.V.I.V. !?). Eh oui, vous l'avez
deving, il s’agit bien d’un nouveau
“systeme auteur” sur Amiga. Enfin,
“nouveau”..., pas si nouveau que ca
puisque la premiére version de
V.ILV.A. est sortie aux Etats-Unis en
mai 1989. Disons plutét nouveau en
France, et surtout, nouvelle version.
En effet, cette version numérotée
1.20 date de mai 1990.

Alors, a cet instant précis, tout
comme moi, vous vous dites : “Pour-
quoi diable commercialisent-ils un
systéme auteur, alors que nous
avons AmigaVision, excellent logi-
ciel, et qui plus est distribué gratui-
tement avec les configurations
Amiga professionnelles ?”. Pourquoi
? C’est ce que nous allons essayer de
savoir d’ici la fin de cet article.

V.I.V.A. est conditionné dans une
belle boite en carton rigide sur
laquelle a été apposée un autocol-
lant “Requires 2 Meg RAM".
Comme pour tout systeme auteur,
application 6 combien gourmande,
il vous faudra donc une extension
mémoire pour faire fonctionner la
béte. A l'intérieur de ladite boite,
deux disquettes et un manuel de
270 pages en anglais. Ne nous plai-

gnons pas, ¢a aurait pu étre du
moldovaldaque septentrional,
alors que ce n’est que de l'anglais.
Personnellement, j'aurais préféré
du frangais, j’ai toujours eu des
gofits trés simples.

VIVA, il U'installa...

Mis a part les deux mégaoctets de
mémoire, la configuration minimum
nécessaire pour utiliser V.I.V.A.
devra comprendre un disque dur et
un Genlock. Ce dernier est indispen-
sable pour incruster les images pro-
duites par I’Amiga sur la source
vidéo (vidéodisque). Quant au
disque dur, il est recommandé pour
stocker les données, souvent volu-
mineuses, propres a vos applications
(images et sons). De plus, les deux
disquettes livrées ne contenant pas
de Workbench, je ne saurais que

trop conseiller l'installation de
I’ensemble des fichiers de V.I.V.A.,
sur le disque dur.

V.I.V.A,, il I'utilisa ...

Une fois lancé, V.L.LV.A. affiche, au
milieu de I'écran, une fenétre “story-
board”” dans laquelle nous allons
composer les scripts des applica-
tions et nous retrouvons, au bas de
I’écran, les menus graphiques qui
regroupent les icones par fonctions.
- IACT : échanges de données entre
l'utilisateur et I'application.

- VID : gestion de la source vidéo.

- EVNT : tests, boucles, branche-
ments.

- AUD : gestion de sons.

- LGC : expressions logiques.

- GRPH : gestion des images, effets
d’apparitions, animations.

- TEXT : gestion des pages de texte.

- MATH : expressions mathéma-
tiques.

- SYST : commandes du systeme.

- COMM : gestion du port série.

Ces menus comportent environ 90
icones qui correspondent chacune a
une action spécifique.

A partir de la, VLV.A. est d"une faci-
lité d’utilisation déconcertante. Pour
concevoir un script, il suffit de cli-
quer sur l'icone de I'action désirée et
d’indiquer les parametres de l'action
dans la fenétre ainsi ouverte. Quand
le réglage des parametres est termi-
né, 1'icone se positionne a la fin du

storyboard, et I'on continue de
méme pour l'action suivante.

Les fonctions d’édition ont, elles
aussi, été trés bien pensées. Pour
intervenir sur une action du story-

“board, il suffit de cliquer sur l'icone

correspondante. Il apparait alors un
menu, le long de l'icone, qui vous
permet d’effacer, de déplacer, d’édi-
ter, d’insérer, de copier, de renom-
mer ou de tester 'action. Dans le
haut de la fenétre storyboard, trois
icones permettent d’exécuter ou
d’imprimer le script, ou d’avoir
acces directement aux commandes
du vidéodisque.

Enfin, parmi les classiques menus
déroulants (File, Config, etc.), un se
détache du lot, le menu “auxillary”.
C’est un menu paramétrable qui auto-
rise le lancement d’autres pro-
grammes a partir de V..V.A. : base de
données, traitement de textes, palette
graphique, animation, digitaliseur
vidéo, digitaliseur sonore, et une
application laissée a votre choix. Vous
pouvez ainsi créer votre environne-
ment de développement en choisis-
sant les outils auxquels vous étes habi-
tués. A noter également, la gestion du
port série qui autorise des échanges de
données entre deux systemes.

Ainsi, au premier contact, V.I.V.A.
est un logiciel convivial et facile
d’emploi, ce qui est la moindre des
choses pour un systeme auteur.

Viva VIVA ou pas viva VIVA...?

Voila, ¢a fait 24 heures que je
m’amuse avec V.LV.A,, et je suis
quand méme décu. Ca aurait pu étre
un trés bon logiciel, mais un certain
nombre de choses ont été oubliées.
Pourquoi ne pas avoir intégré direc-
tement une base de données dans
V.I.V.A. ? Et un éditeur d’objet pour
dessiner des écrans de saisie ? Plus
grave, il s’avere que sur Terre, il y a

- des Amiga qui fonctionnent en PAL.

Aussi, quand on veut charger une
image IFF de 320x256 et que 'on
obtient un message du genre “ceci
n’est pas un fichier IFF”, ca met en
rogne. Mais comme on a de la bonne
volonté, on veut bien essayer en
NTSC. On dessine une page IFF de
352x240 (NTSC overscan) avec son
DPAINT III préféré et... on se prend
un “l'image n’est pas au bon for-
mat” dans les dents. La, on devient
vraiment trés colere et on veut jeter
V.I.V.A. par la fenétre. Mais comme
on I'a payé, on se dit que ¢a pourra
toujours faire un jouet intelligent
pour le gamin.

Conclusion, je déconseille V.I.V.A.
pour des PROFESSIONNELS, a
moins qu’ils n'aient du temps et de
I'argent a perdre, et j'en profite pour
clamer mon indignation : “Il est
impensable que des éditeurs livrent
encore, sur le marché européen, des
logiciels a vocation professionnelle
qui ne reconnaissent pas le standard
PAL”. Pour l'instant, moi, je préfere
retourner a mon AmigaVision.

Jean-Michel Delor
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UN DESASSEMBLEUR
POUR 68000 (FIN)

(AMIGA, MAIS AUSSI ST ET AUTRES MACHINES A BASE DE 68000)

Le mois dernier, vous avez dii rester sur votre faim, la majeure partie de ce listing ayant été
publiée dans notre numéro d'été, soit le 43, pages 178 a 185. De par des problémes de placement
dans la construction du journal, voici aujourd'hui la fin de ce programme passionnant.

LA TABLE DES INSTRUCTIONS
Tables des instructions et d’'adressages

Table d’instructions (contient les conditions qui
permettent de reconnaitre un opcode donné)

Le format est le suivant:

MASK.w masque a appliquer & 1'opcode

VALUE.w valeur i obtenir aprés le masquage
MNEMONIC.6 texte du mnémonique sur 6 lettres

PTR SUR ADRESSAGE.l pointeur sur la table d'adressage

A wml W e weoale ML me W

; La table d'adressage contient la méthode de décodage
; des opérandes de 1'instruction
; TAILLE,l adresse de la routine trouvant la taille
; PARAM TAILLE.w parametre pour trouver la taille
; OPERANDE1.l adresse de la routine
2 qui cherche 1'opérande 1 (ou 0)
;{PARAM OP1.1 paramétre pour cette routine sur 4 octets
; OPERBWJEZ 1 adresse de la routine
qui cherche 1’opérande 2 (ou 0)
pam | 0P2.1 paramétre pour cette routine sur 4 octets

tabla_instructions 3
de.w %$1111111111111111,%0000001000111100
de.b “"ANDI " ;to CCR

dc.l ad CCR-s

de.w $1111111111111111,%0000001001111100
de.b "ANDI “ ;to SR

dc.l ad SR-s

de.w $1111111111111111,%0000000000111100
de.b 20RT' "' ;toCCR

de.l ad CCR-s

de.w %1111111111111111 %0000000001111100
dec.b ORI * ;to SR

dc.l ad SR-s

de.w $1111111111111111,%0000101000111100
dc.b “EORI " ;to CCR

dc.l ad CCR-s

de.w $1111111111111111,%0000101001111100.
de.b “EORI “ ;to SR

dc.l ad SR-s

de.w $1111000110111000, $0000000100001000
dc.b "MOVEP " ;mem vers reg

dc.l ad MOVEP MR-s

de.w $1111000110111000, $0000000110001000

de.b "MOVEP “ ;reg vers mem

dc.1 ad MOVEP RM-s

de.w $1111111100000000,%0000011000000000
de.b "ADDI *

dc.l ad ADDI-s

de.w $1111111100000000,%0000010000000000
de.b “SUBI "

dc.l ad ADDI-s

de.w $1111111100000000, %0000001000000000
dc.b “ANDI *

dc.l ad ADDI-s

de.w %1111111100000000,0

de.b “ORI "

dec.1l ad ADDI-s

de.w $1111111100000000,%0000101000000000
de.b “EORI *

dc.l ad ADDI-s

dc.w %1111000111000000,%0000000101000000
dc.b “BCEG “ ;avec reg

dc.l ad BCHG reg-s

de.w $1111111111000000,%0000100001000000
de.b “BCHG ™ ;avec #

de.l ad BCHG val-s

de.w $1111000111000000,%0000000110000000
de.b "BCLR " ;avec reg

dc.l ad BCHG reg-s

de.w $1111111111000000,$0000100010000000
dc.b "BCIR * ;avec #

dc.l ad BCHG val-s

dec.w $1111000111000000, $0000000111000000
dc.b "BSET “ ;avec reg

de.1l ad BCEG reg-s

de.w $1111111111000000,%0000100011000000
dec.b “BSET * ;avec #

dc.l ad BCHG val-s

de.w $1111000111000000,$0000000100000000
dc.b "BTST “ ;avec reg

dc.l ad BCHG reg-s

de.w %1111111111000000,%0000100000000000
de.b “BTST “ ;avec #

de.l ad BCHG val-s

de.w %1111111100000000, $0000110000000000
de.b “CMPI "

dc.l ad ADDI-s

152
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D EATALOGUE
DE LA BOUTIQUE

Ce résumé du catalogue vous permet de connaitre
I’ensemble des produits disponibles a la Boutique de
Pressimage. Pour en savoir plus sur chacun des

A\

4 4 4

produits, il faut se reporter aux catalogues parus dans
les numéros d’été de ST Mag (32) et Génération 4 (13).
Si vous ne les possédez pas, vous pouvez les
commander au prix de 25F chacun (port compris), ou
bien vous reporter au catalogue seul, que vous pouvez
commander au prix de 10F (port compris),
remboursable dés le premier achat.

COMNECTIQUE .

CABLE MIDI 1.20m 60F
5 m 96F
COMMUTATEUR VIDEO 295F
CORDON IMFRIMANTE 145F

CORDON MINITEL 90F
CORDON PERITEL 260F
RALLONGE JOYSTICK/SOURIS

-20 em 60F
-2 m 95F
DISQUETTES ET LECTEURS L]
DISQETTES TDK SF DD
- la bofte de 10 100F
LECTEUR SF 354 800F
LECTEUR DF
(Pour anciens 520 ST) 990F
RANGEMENTS TOILES
-10 disks 120F
-20 disks 160F
HOUSSES ET SOURIS .
HOUSSES ST et AMIGA
-cran 65 a 85F
~clavier 856 a 105F
MOUSE MAT 65F
TRACK BALL 3.0 345F
u'm L ]
RUBAN SMMB804 6OF
RUBAN STAR NL-10 95F
CASSETTES AUDIO
-lot de 10 30F
FILTRE DIGIT DG88 2200F
LIVRES ®
- ST
JEN DEBUTER SUR ST 129F
GRAPHISMES EN 3D 179F
GRAPHISMES EN GFA 249F
TRUCS ET ASTUCES en Gfa 269F
MUSIQUE ET MIDI 149F
SOS GFA BASIC 149F
AU COEUR DE L’ATARI ST 90F
- AMIGA
BIEN DEBUTER SUR AMIGA 149F
LE LIVRE DE 'AMIGA BASIC 24SF
LE LIVRE DU GRAPHISME  249F
- DIVERS
COPILOT 145F
INITIATION AU Gfa (fiches seules 75F
- avec classeur 100F
TR

LOGICIELS
ATARI

ST MAGAZINE (depuis No 3) 25F
GENERATION 4 (depuis No 1) 25F
MICRO IMPRESSION (depuis No 1) 25F

Retrouvez tous les listings publiés

dans ST MAGAZINE sous forme

de fichiers .DOC ou directement

sous forme éxécutable.

Alors fini la corvée de la saisie !!
I'unité 75F

achats depuis l’étrange)

Pour les paiements sur Pétran-
ger nous ne pouvons accepter
que trois modes de réglement .

- Le mandat postal.

- L’Eurochéque avec une ma

joration de 71.16 FF sur le
montant de votre facture.

-Le virement "SWIFT" de
banque & banque :

Pour le compte de la société
Pressimage

Compte numéro : 20252303
Banque : SG Louis Blanc
Code guichet : 03500

Code "SWIFT" : SOGE FR PP

*
En N'OUBLIANT PAS DE
PRECISER A VOTRE BAN-
QUE LE MOTIF de la tran-
saction, par exemple :
abonnement, achat disquette..

— laN=

JEUX ET LOISIRS

ARK-ED 75F
ARK-ED II 75F
ASTROLOGIE 195F
ATOMIA 75F
AUTO ECOLE 95F
BATAILLE NAVALE 75F
BREAK YOUR MIND 75F
CYBERTRON 76F
DEMO BOLO 75F
DEPASOFT 75F
GAGS T5F
JEUKRAK 75F
LES GROSSES TETES 75F
LOTO 75F
MAGICPACK 195F
MEC LOVE STORY 75F
MEMORIX 75F
MINOS T5F
MONI MORSE 75F
MONOPOLY 75F
MOTS CROISES 145F
POKER CLUB 75F
PUZZLES . 75F
PYRAMINOS 75F
QI TEST 75F
UIZZ T5F
SEAUX NEURONAUX - 95F
REVERSI BRAIN (couleur) 95F

REVERSI BRAIN (toutes résol.) 145F
SIMUL GESTION ENTREPRISES 76F

SNARK I 75F
SPACE KILLER 75F
SPACE TILE 75F
SPOOK 75F
ST PORTRAIT 75F
STRIP BREAK-OUT 75F
UMS Scenary Disk ANTIQUITE I 75F
X MASTER 75F
YAMS 76F
GRAPHISME ®
AQUARELLES 75F
ATADRAW 195F
CLIPBOARD 75F
DEGAS COLLECTION 1 75F
DEGAS COLLECTION 2 75F
DEGAS COLLECTION 3 75F
DEMO IMAGIC I 75F
DEMO IMAGIC II 75F
ECRAN AMIGA 75F
GEMFED 75F
GRAPHIC DEMO 75F
FIXIMAGE 95F
IMAGES DIGITALES 75F

LE DEFOULOIR
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(" LES NOUVEAUTES ) \“ / (" AVEZVOUS LA
_ COLLECTION :
VIRUS KILLER 20F E
STaBaE .00 ORDONEWS-AIDE.ACC 95F C%PP%EEE')B?
PUNCHS Vol. 1 o ORDONEWS 1: DERMATOLOGIE  95F el
COCKTAILS 95 ORDONEWS 2: O.R.L. 95F A
SHAFTESBURY IoE ORDONEWS 3: DIETETIQUE  95F LE PACK DU SIECLE N'1
MATERNELLE 4/5 Lol ORDONEWS 4: PSYCHIATRIE
BACKUP ST Sally NEUROLOGIE ~ 95F Comprend
HYPER ST 199K ORDONEWS 5: CARDIOLOGIE P -
AWELE 75E RHUMATOLOGIE _ 95F i
N o ORDONEWS 6: HOMEOPATHIE 120 4 Reliures ou Cloffrets + )
. NEWS: TOUT! 4 2 i e le préciser
Ml MIDI EDITOR 195E ORDONEWS: DEMO MEDI-ST  95F (m‘fbhe?l b do e prestact)
3D MOLECULE 2iE ORDONEWS: MEMOS.ACC 120F 2 L e O b e
SIGN GEM 13E ORDONEWS: MAGAZINE.ACC  150F de ST MAG du N3 au N'30
fii B.S.U. : I5E ST-DIET 1 95F (soit 28 numéros) @
?:E)Eh%\i?]é:sscmumg 2308 SLERL 9?5 bande de veinards, pour
I MATERNELLE 5/6 O5F ST e 4§ Fse(ulemeut - I
HERSHEL 250F ; 95F 650 F (port compris
] $950 MIDI PROG. 95E SLAAET i
PIXEL HUNTER -
I DISCPAC 20F SEOLAT 50N - - I
JOUEUR DE CARTES T5F IMAUX 75F M a 4 4 ; + 1
ASSEMBLEUR N* 2 TSE ﬁik}mux 13 75F NOUVEAUTES DU MO Le niveau de performances des Macintosh ne pages, auquel il convient de rajouter un deuxiéme livre
Maternelle 3/4 ans ?Igg CREER LE SON EN GFA 95F a C AR : contenant les commandes AutoLISP, qui est un langage
by SOF g%};%g%”é GLANDDIG 1;-_'3; FILE HUNTER 250F °5¢ 6€ Progresser. _ette élévation de la de programmation permettant de faire évoluer le pro-
SPECIAL Scrolling N2 75F INTERMUSIC 105F SAPRISTI ISFJ puissance permet aujourd’hui a des duit de base en ajoutant ses propres instructions. Il est a
\ / };‘I\FI;{")]{:II-%[?{%L{‘NATOR }gg;‘ développeurs de porter sur cette machine des I}Ot?T que cette documentation est assez aus‘tére, et
SPECLOAD 195K MIXTABLE 95F programmes que l'on rencontrait d’habitude Lefl salepnicebntant aura quelque mal pour detaati 3
TINYCLIP - 195F MUSIQUE MAESTRO 95F L'AVENTURER FOU s - s une session de travail sans aide ou formation complé-
TINY ggi%%gﬁgﬁ ! 75F MYREPLAY 95F dans le monde des PC “gonflés” ou sur des mentaire.
| E 75F MT 32 EXTENSION 195F Chaque volume contient les : . . .
TINY COLLECTION 3 75F NATURE 1 75F  fichiers de solutions de célébres stations de travail. AUTOCAD fait partie de X
UTILITAIRES DEGAS 100F NATURE 2 75F  jeux d’aventures comme Guild of ceux-1a, c’est ce que 'on appelle UNE INTERFACE A LA MODE PC
Z%—gOUGH 1.0 & 195F OCEAN 1 75F ieves ou King Quest. ‘ 7 P Ioeicilid Lop I
[ﬁIfS %EJ\IHTESJ gg[l:: %:IF):AN 4 lggg AVENTURIER FOU 1 75F C?mmfme.men ’I.m ogictel de type on.zonta ’ L'interface utilisateur est la méme, indépendamment de
LES STARS DU X 50F TIR/EXPLOSION 75F  AVENTURIER FOU 2 75F c’est-a-dire qu’il correspond aux besoins de la machine ou elle est portée. L'avantage en est immé-
GROS PLAN 50F i%g?ﬂg%g }};‘88 E 3gg ( tous les dessinateurs, que ce soit des diat, un utilisateur PC passera sans probléme a un envi-
COMMLPRCATION + (( VOTRE CERVEAU |  AVENTURIER FOU 5 T5F architectes, des électroniciens ou des roTe et D A e e e
NOUS INTERESSE ! ! T voir l’écran de notre Mac ressembler a un bon vieux PC,
S%&ISUNICAT] oN _2(5); : PEDAGOGIE i REACHICULS. peu sembler un anachronisme (méme si certains aména-
55 ' Gt PR 5 7 Ay
KERBIT 195F A CALCUL CE ET CM 75F | gements ont été concédés), mais c’est le prix a payer
ST COMM i TSR Vous pouvez commercialiser vos CHEZ LE MARCHAND 195F pour pouvoir 'utiliser. L'espace de travail est divisé en
ST COMPO MONOCHROME 2008 logiciels par l'ntermediaire de la CONNAITRE LA FRANCE 145F Tos i
Boutique. Il suffit de nous en- GEOMONDE 95F plusieurs zones :
LA PROGRAMMATION . voyer votre programme sur dis- ORTHOGRAPHE par le DESSIN 75F
BASALG quette. Si celui-ci est retenu, SOLFEGE 75F
: : : 150F vous toucherez environ 26% du AUTOCAD est sans conteste un des leaders dans le
CREER UN JEU EN GFA 75F prix de vente hors tsues (con- UTILITAIRES * X L : S
GEM KIT 95F Sous Dot 34 plosamaiee] mode du Dessin Assisté par Ordinateur. Son histoire
GFATINY T5F ) Phr itie ACC. DE BUREAU VOL 1 75k commence en 1982, avec une premiére version 2D d’un
& LIBRAIRIE ASSEMBLEUR ZEF aussi, ne nous écrivez pas en igg gE gg%ig 38{‘)% 75F 5 logic_iel de dessin sur PC. Par la suite, le produit‘s’est
LIBRAIRIE OMIKRON I 75F décrivant votre logiciel pour sa- ACCLOAD 75F , considérablement étoffé et Autodesk recense prés de
LIBRAIRIE OMIKRON 11 75F voir s'il nous intéresse ou non. ASTROLAB 145F l 300.000 licences concédées de par le vaste monde. Sa
UBaIkly FAcCal O Thie ot le= oot son. ope, cest ALLTENA ok machine de prédilection était sans conteste le monde
LOGO Francais BASIC Corrige 75F la réalisation qu'il faut juger ! AUTOMATE 75F P P d :
] OSCAR OMIKRON 75F Envoyez-le directement, car SEES;{ADISK lggf IBM avec le PC, mais par la suite de nombreuses autres
SOURCES C 75F nous ne pouvons répondre A J T ? plates-formes ont trouvé grace a ses yeux (UNIX,
H E?ggfgs T ggf votre courrier. Un délai d'un 8I}—:‘§£‘ﬁhoﬁms {ggf ] AEGIS, VMS,...). Aujourd’hui, pour sa version 10 qui
KIT GFA-LINK - 2! GEM . 186K Eﬁwgﬁlruguﬁf Pre-réed%oef GFA SHELL ok comporte maintenant la possibilité de travailler en trois
KIT GFA-L - MASTE 195F servl 5 o) : 3 : : : s
KIT GFATINK - ST MATH.STAT JooF laboration Boutique vous IBM.ST DISK 95F d}_mensmns, le produit est disponible sur Mac, enfin %a‘s
KIT GFA-LINK - ST MATHS 195F renvoie des éléments, car les ICONES 75F n‘importe lequel, un II étant le strict minimum, tandis
ST GEM 75F propositions sont tres nombreu-l IMPORT-PP 95F qu’un FX avec une carte d’affichage Risc semble tout a
- ST MATHS 75F ses. Contact privilégié pour les INITPATH 145F fait idéal.
ST MASTER 75K propositions et le suivi des JOSHUA'S UTILITIES 75F
'\ SUPER PACK 145F Bitieire: I'ETUDIANT 195F ] _
i i/ tom 3 "Collaboration Boutique" yf{%‘“ﬁ"y }ggll:, Le programme est fourn% sur trois disquettes qui, If)rs-
= PRESSIMAGE RAM DISQUES 758 qu’elles sont décompactées, occupent pres de 4 Mégas
Vous y trouverez une multitude de 210 rue du Faubourg St Martin SUPER FORMATEUR 75F 4 sur le disque dur et comptent prés de 100 fichiers instal-
. > sujets médicaux, en passant par les 75010 PARIS SUPER SELECTEUR 95F 1 lés. La documentation qui I’accompagne est elle aussi
. } e e ianes ieoen Lo e { articulierement exubérante, 1 el de référence
tablaux pharmacologiques usuels ) e’ TOUCHES MORTES 758 | | |Particuliereme te, le manuel de ré :
ainsi que des thérapeutiques de UTILE V2.00 95F commun a toutes les machines, comporte prés de 500
S psychiatrie, homéopatnie ... . Y R
A A . g T el . A
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et

- La “zone commande” placée en bas de I'écran. Il sagit
d’'une fenétre textuelle qui affiche le nom des derniéres
commandes utilisées et, qui permet a 'utilisateur de
rentrer certains renseignements dépendants des com-
mandes utilisées.

- La “zone de statut”, située en haut du dessin qui
donne I’état du plan courant, le calque actif, les coor-
données du curseut,...

- La “zone de dessin”, qui occupe la majeure partie de
I’écran, c’est elle qui contiendra les éléments graphiques
que I'on réalisera.

- La “zone menu écran”, différente ‘des menus APPLE. Il
s’agit d'une bande de texte verticale qui affiche d"une
maniére arborescente toutes les commandes. Au niveau
le plus bas, les différents textes montrent les grands
regroupements de fonctions (BLOCS pour les symboles,
COTATION pour les cotes, ECRAN pour la gestion du
plan de travail, DESSIN pour la création d’entités, EDI-
TION pour la modification des données déja créées,... Si
nous sélectionnons, par exemple, le mot DESSIN, il va
s’inscrire alors dans un nouveau menu (ARC, ATTDEF,
CERCLE, ANNEAU, TEXTDYN, ELLIPSE, HACHU-
RE,...) qui dévoilera les entités que I'on peut créer. En
choisissant ARC qui nous permet de spécifier les arcs de
cercles, un nouveau menu s'affiche alors qui va nous per-
mettre d’avoir accés aux commandes proprement dites.’

Les programmeurs d’AUTOCAD, ont su tirer, un peu,
parti des possibilités de notre machine et sans modifier
I'interface utilisateur, “classique” sur toutes les
machines, ont ajouté des commandes via les menus
déroulants. Il ne s’agit pas de nouvelles commandes,
mais d’une voie d’accés redondante, et donc plus pra-
tique. On trouve dans ces menus Mac toutes les fonc-
tions les plus couramment usitées. Autocad utilise des
boites de dialogues dans le cas de choix de patterns, de
filtres, de styles de polices de caracteres,... Ces boites
sont dessinées a 1'écran, sans passer par la Toolbox du
Mac, elles ont donc un look trés particulier, mais leur
utilisation est, grosso modo, semblable a celle que nous
connaissons.

Nous pouvons donc lancer une commande, en sélection-
nant un menu AUTOCAD, un menu Mac. Une autre
possibilité consiste a taper directement dans la zone
texte, le nom de la commande proprement dite. Ainsi la
commande “LIGNE” appellera la commande de tracé de
trait, qui attendra que I'on rentre la valeur du premier
point, puis celle du second. Ceci est un exemple simple,
en fait dans la plupart des cas, la commande de base
appelle une série d’options complémentaires. Prenons le
cas de la commande de recadrage “ZOOM”, celle-ci affi-
chera en bas dans la zone texte, la chaine suivante :

Commande : ZOOM

Total/ Centre/ Dynamique/ Etendu/ Gauche/ Avant/
Fenétre/<Echelle(X)> : nous sommes donc en présence,
ici, de huit sous-commandes. Pour obtenir celle qui
nous intéresse, il nous faut taper la premiére lettre du
nom (“T” pour un recadrage occupant le maximum de
surface, “C” pour un cadre défini par un point central et
un facteur de grossissement,...).

= File Edit Tools Draw Modify Display Settings Options Heip
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Prenons un autre exemple, celui du tracé d’arcs de
cercles. Apres avoir choisi DESSIN puis ARC, on se
trouve alors en présence d’un nouveau menu qui nous
permet de tracer les arcs de dix (!!) maniéres différentes.
Les textes du menu “3-points” dessinent un arc désigné
par ses points de début, d’intermédiaire et de fin.
L’abréviation PT, C, F signifie qu’il faut indiquer un
point début, centre et fin. Et ainsi de suite, pour les
autres commandes :

-PT, C, A : début, centre, valeur de I'angle

-PT, C, L : début, centre, valeur de la longueur

-PT, F, A : début, fin, valeur de I'angle

Il est bien évident que ces abréviations sont au début
quelque peu sibyllines, mais tout n’est qu‘une affaire
d’'habitude. De plus, toutes ces commandes sont combi-
nables avec des options de positionnement géométrique
qui vont nous permettre d'indiquer des points particuliers
de notre dessin. On pourra utiliser le centre, l'extrémité,
l'intersection, la tangence,... par rapport a des éléments
déja existants. En mélangeant les commandes de tracés de
base avec les commandes d’accroche, I'on obtient de nou-
velles commandes de tracé, dont le nombre n’est plus
dénombrable. Tout ceci est trés symptomatique du pro-
duit AUTOCAD, un foisonnement de commandes qui ne
sont pas toujours trés faciles a appeler.

Un certain nombre de facilités permettent de position-
ner plus facilement les entités graphiques. On trouve
ainsi une grille magnétique et la possibilité de se définir
ses propres repéres utilisateurs, ce qui permet de taper
au clavier la valeur exacte des points. D'ailleurs, signa-
lons que nous pouvons rentrer les points en coordon-
nées relatives, absolues ou polaires. En deux dimen-
sions, AUTOCAD reconnait les entités point, ligne,
cercle, arc de cercle, trace (ligne avec une épaisseur) et
solide qui représentent des trapézoides pleins. A partir
de ces entités de base, il en crée d’autres en les combi-
nant. On trouve alors :

- les polylignes qui sont constituées de droites et d'arcs
de cercles mis bout a bout ;

- les textes vectoriels donc réalisés a partir d’éléments
linéaires ;
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- la cotation ;

- les patterns.

Les splines et les courbes de Bézier ne sont pas directe-
ment disponibles, il faut d’abord créef des polylignes et
ensuite les lisser grace a la commande adéquate, ce qui
est, en soi, un peu lourd.

Autocad gere sans probleme la notion de calques super-
poses, ce qui permet de dessiner un projet sur plusieurs
couches et de les superposer, de les afficher ou de les
cacher quand le besoin s’en fait sentir.

il est\bien évident qu’un programme de cette puissance,
possede la notion de symbole qui autorise la sauvegarde
de portion de dessin sur disque et son rappel dans
d’f:utres dessins. On peut ainsi se définir des biblio-
theques de composants électroniques, d’éléments archi-
tec_t-uraux, etc. La aussi, I'interface utilisateur est un peu
prise en défaut, il n’est en effet pas possible de voir un
symbole avant de I'appeler par son nom, ce qui conduit
parfois a des surprises.

LA CREATION EN TROIS DIMENSIONS

Depuis cette derniére version, le programme est réelle-
ment apte a gérer les objets en trois dimensions. Autant
en deux dimensions, trouve-t-on toutes les commandes
de création et d’édition d’entités géométriques, il en va
tout autrement en 3D. On dispose en fait de deux prin-
cipes de création :

- I'extrusion, qui consiste a donner un contour et a lui
affecter une épaisseur (exemple de création d’un mur) ;

- la révolution, qui consiste a faire tourner un contour
autour d'un axe pour générer un solide (exemple de
création d'une bouteille).

Pour le reste, il est possible de réaliser des surfaces
gauches, il suffit pour cela de sélectionner quatre
courbes de délimitation qui définissent la surface dési-
rée automatiquement, un maillage respectant les condi-
tions aux limites est créé.

Il existe une bibliotheque d’objets géométriques de base
(cylindre, tore, pyramide, boule, cone,...) que I'on peut
appeler et modifier a volonté. Les opérations booléennes
ne sont pas présentes, ce qui peut géner la création de
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certains objets aux formes complexes. Au niveau de la
visualisation, on peut se positionner n’importe out
autour de l'objet. L'affichage classique étant le fil de fer,
mais une commande permet d’obtenir un affichage en
partie cachée filaire (c’est-a-dire sans ombres et sans
dégradés). Autocad peut étre considéré comme un
modeleur, mais en aucun cas comme un logiciel de
rendu, ses capacités étant ici trop faibles.

L’OUVERTURE A TOUS PRIX

Ce qui explique le grand succes d’Autocad dans le
monde, c’est bien sfir le nombre important de ses com-
mandes, mais c’est aussi et surtout I'ouverture totale et
complete du produit, et ce a plusieurs niveaux :

- le langage AutoLisp qui permet de créer ses propres
programmes en LISP. Ce langage proche du Basic par sa
facilité d"approche est beaucoup plus puissant en
gérant, par exemple, directement les entités géomé-
triques, les coordonnées 3D et I'interface utilisateur ;

- la personnalisation de l'interface. On peut se définir
ses propres menus et les affecter de ses commandes que
I'on a déja créées ;

- le standard DXF qui a été créé et introduit par Auto-
desk. Il s’agit d'une normalisation d’échange des
fichiers (Drawing Interchange Files) qui permet de récu-
pérer des données vectorielles d'un programme pour un
autre. Ainsi par exemple, tous les programmes d’images
de synthese un tant soit peu professionnels acceptent
ces données. Tout ceci explique pourquoi le catalogue
des applications Autocad sur PC est constitué,
aujourd’hui de prés de 500 programmes qui couvrent
tous les corps de métier.

CONCLUSION

Pour un prix supérieur a 30.000 F, Autocad est un pro-
duit trés puissant, professionnel, complet et surtout évo-
lutif. 1l gere parfaitement le Multifinder et autorise
I"échange des données via le presse-papiers. Malgré
tout, il reste d"une approche un peu difficile, nécessitant
un important apprentissage de la part de son posses-
seur, son interface utilisateur n’étant pas a la hauteur du
produit. Mais le phénoméne AUTOCAD, trés important
dans le monde PC (création de journaux spécialisés, de
clubs, de livres,...) dli aux qualités intrinseques du pro-
duit, a de grandes chances de se propager jusqu’aux
fans de la pomme, qui verront dans ce produit le cou-
teau suisse du programme de dessin, c’est-a-dire un
produit polyvalent et sachant presque tout faire.

Patrick Mantout




LE MAC ET LA MUSIQUE:

LE TOUR DUMACEN 512 PISTES

Apres notre Spécial Musique du mois dernier,
et du fait que notre cahier Mac avait été
“sucré” faute de place, voici aujourd’hui un
petit apercu des envolées lyriques du
MacIntosh dans un univers ou il fiit le
premier a nous proposer des outils
intéressants.

Premier venu sur le marché des 16 bits musicaux, le
Mac en a d’emblée écumé la frange la plus hardie (et la
plus prospeére). “Performer” s’était alors rapidement
imposé comme logiciel de composition par sa fiabilité et
son efficacité, face a un “MIDI-Mac” un peu maladroit en
ses débuts, et a la déroute de I'ambitieux “Total Music”.

1 aura fallu attendre “Vision”, qui n'a plus de com-
mun avec Midi-Mac que son éditeur Opcode, et “CuBase”,
héritier lointain de PRO-24 sur ST, pour voir une véritable
concurrence se manifester : des softs de la deuxieme géne-
ration, mais qui ont du chemin a faire pour lutter contre la
pesanteur des habitudes, et ce qu'il faut bien appeler un
certain “conservatisme” de la classe musicale.

1l n’est nullement question ici de prétendre “banc
d’essayer” I’ensemble des applications musicales du
Macintosh ou d’occulter les excellents produits que sont
Performer, MasterTrack, ou Finale. Il nous a paru inté-
ressant par contre d’attirer I'attention, face au tenant du
titre bien connu de tous les musiciens, sur les deux chal-
lengers que sont a présent Vision ‘et CuBase. Dans cet
épisode de la joyeuse concurrence que se livrent les édi-
teurs musicaux, Opcode et Steinberg ont choisi, pour
profiter au maximum de I'expérience acquise avec leurs
premiers logiciels, de repartir sur des bases radicalement
nouvelles plutdt que de continuer a mettre a niveau des
softs, dont certains concepts hativement forgés dans
l'urgence et les contraintes des premiers temps, deve-
naient un peu trop encombrants. La suite des événe-
ments confirme progressivement la justesse de ce choix.

Ces nouveaux produits témoignent en effet d'une
maturité de conception qui donne le La de I'actualité
MIDI, tant par I'extréme raffinement de leur ergonomie,
que par leur ouverture sur les techniques les plus

 taines fonctions particulieres, de petits “plus” que I'on

récentes : Direct-To-Disc associé au logiciel de séquencage,
réseau entre constructeurs différents... Ils améliorent aussi
bien les performances attendues de ce type d’applications,
que, et c’est ce point qui retiendra le plus notre attention,
le rapport entre les instruments et "utilisateur. Ces pro-
grammes, il n’y a décidément pas de hasard, sont apres
des évolutions trés différentes, sortis a quelques jours pres
en méme temps, il y a présque exactement un an.

JADIS...

Le choix d’un logiciel d’enregistrement était guidé
par le hasard des rumeurs, ou mieux par un soupgon de
perspicacité inspirée. Mais les conclusions des utilisa-
teurs aprés rodage de la souris et affGtage des neurones
se ressemblaient : la qualité d’un logiciel dépend bien
entendu d’un certain nombre de performances, de cer-

en attendait, mais c’est finalement 1’ergonomie générale
qui se révele essentielle. Par son influence sur la facon
d’opérer, par la logique d’approche musicale qu’elle
impose, par les fonctions qu’elle privilégie de par leur
facilité d’acces, cette ergonomie conditionnera implaca-
blement tous les travaux ultérieurs. S'il faut aller dans
deux sous-menus successifs, faire trois double-clics tout
en appuyant sur cinq touches du clavier pour changer i
une vélocité (j'exagere trés peu), il y a gros a parier que |
vos chefs-d’oeuvre devront apprendre a s’accommoder
de I'état de ce parametre.

Or l'ensemble de ces qualités ne se révéle malheu-
reusement qu’aprés un certain temps d’utilisation réelle
des programmes. Entendons-nous bien, ¢’est un mini-
mum en musique, on a parfois proné a juste titre la§
notion de programme intuitif, faut pas exagérer, on ne g
peut pas s’attendre a maitriser instantanément
I'ensemble d’un logiciel de composition musicale. Ces [§
produits sont devenus hautement performants et sophis-
tiqués, c’est-a-dire aussi complexes, souhaitablement,
que les matériaux qu’ils manipulent. L'objectif primor-
dial par contre est que I'on puisse, aprés avoir passé un
temps raisonnable a la découverte des routines essen-
tielles, se retrouver dans une situation ou la pensée
musicale n’est pas constamment anéantie par des ques-
tions du style : “C’est comment qu’on freine ?” On obser-
ve dans ces programmes, comme cela se rencontre dans
d’autres domaines (PAQO, retouche de photo...), la ten-
dance a proposer un premier niveau d’utilisation qui est
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réellement intuitif et immédiat, et un second ot se révele
toute la puissance, mais qui demande autant de maitrise
du logiciel que de la discipline a laquelle il s’applique.

VISION et CuBase satisfont parfaitement a cette
exigence, quoique de fagons tres différentes comme
nous allons le voir. Ils apportent des solutions évidentes
aux problemes essentiels, qui ne rebuteront que ceux
qui pensent qu’il devrait suffire de cliquer sur une sou-
ris pour devenir compositeur. La logique des com-
mandes permet, apres un ou deux jours de familiarisa-
tion, de travailler plus vite et plus finement que sur tout
autre programme. Ils peuvent aussi, I'un comme l'autre,
nous entrainer dans une véritable aventure musicale.

EDITION

Il y a au moins une bonne raison pour aborder la
comparaison de ces programmes par le domaine de I'édi-
tion : ce paragraphe sera le plus bref. VISION et CuBase
sont aussi proches sur ce point qu'ils se démarquent de la
concurrence. Mise a part la simultanéité dans Performer
et dans Notator sur ST, entre 1'édition de la partition et
celle du listing, nos deux programmes assurent dans tous
les aspects de I’édition une finesse, une rapidité quasi
“temps réel”, et une puissance sans égales, qui posent la
norme de demain. Ils offrent la garantie d’obtenir autant
de fidélité dans la traduction des idées musicales, que
'on voudra bien se donner la peine de les préciser.

Ils sont dotés chacun de tous les outils graphiques,
numériques, a la souris, au clavier, assortis de criteres de
tri logique, pour agir sur tous les parametres MIDL. Si
VISION ne propose pas l'affichage de la partition clas-
sique, la qualité de ses zooms en piano-roll, la sélectivité
de ses grille de tri, et la richesse de ses algorithmes d’édi-
tions et de transformations, aléatoire compris, compen-
sent valablement la virtuosité de CuBase a tout faire a la
volée, en temps réel. Les nuances qui les séparent sur ce
terrain semblent toutes intégrables dans les up-dates de
logiciels qui en sont encore a leurs premiéres versions.
Personne ne verra l'effet du hasard dans leurs multiples
ressemblances. Renvoyés dos a dos, bons premiers.

CA TOURNE...

Plus donc qu'une multiplication des performances
et des ”gadgets" (quoique ! on verra plus loin), c’est sur-
tout la liberté compositionnelle qui est a présent l'atout
majeur de programmes comme CuBase et VISION.

L'informatique permettait d’espérer une grande
liberté et une créativité nouvelle, grace entre autres a la
banalisation de la fonction d’enregistrement. Il fallut
trés vite mettre quelques bémols a cette liberté. Il était
bien entendu possible avec les principaux programmes
du marché de, par exemple, poser une ligne de basse ou
une grille d’accords en boucle, et de batifoler par-dessus
a la recherche de I'inspiration, tout en enregistrant cette
phase exploratoire au cas oil... Mais lorsqu’il fallait en
venir au “nettoyage” de la “bande”, opération théori-

quement possible sur tous les programmes, la prise de

téte pointait. L'identification et le repérage des parties,
puis la reconstruction précise d’une piste, vous plon-
geaient dans une élucubration sur les clics MIDI, ot la
pensée musicale avait tot fait de s’enliser. Retour a la
case départ, il valait mieux finalement, comme sur un
bon vieux multipiste, tourner sept fois ses doigts sur le
clavier avant de passer a l'enregistrement. La qualité et
la précision de la visualisation des événements dans ces
deux programmes, ainsi que la limpidité des opérations,
facilitent au maximum la représentation mentale de la
musique qui est une des clés de la composition.

ASSEMBLAGE

VISION et CuBase ont sur ce terrain encore en
commun, une bonne longueur d’avance qui repousse les
limites du Meccano musical révélé par le MIDL. Ils le font
par contre chacun a leur maniere, en affichant des diffé-
rences qui sont cette fois plus que des nuances. VISION
est congu sur les cycles, comme Performer (et Notator ou
K.C.S. sur ST) et CuBase sur la linéarité, comme Master
Track (et Hybrid Arts). Les forces et les limites de ces pro-
grammes découlent en fait de cette option de base.

La encore, la diversité, la simplicité et la précision
des fonctions permettant le repérage et I'assemblage,
donc l'arrangement musical sous CuBase sont telles
que le comportement souhaité plus haut est a présent
tout a fait envisageable. La représentation graphique
permet de visualiser suffisamment de pistes et de
mesures simultanément, pour faire ressembler 'arran-
gement a la mise en page WYSIWYG des programmes
de PAO et vous fera commencer a coup stir a lorgner
du coté des grands écrans. Cette matérialisation de la
durée et de I'orchestration séduira les compositeurs
plus préoccupés de constructions, de trajectoires, de
contrdles de I’évolution. La possibilité de tout batir,
tester, éditer, scanner, en temps réel, sans arréter le
programme, de faire des corrections d’édition au vol,
offre au musicien un nouveau terrain d’exercice, aux
vertus pédagogiques insoupgonnables, et assure de
garder un sens aigu du développement grace au sup-
port visuel permanent.

L’ensemble de ces actions qui faisaient le plus
cruellement défaut a PRO 24, figurent, tiens donc, grace
aux nouveaux concepts parmi les atouts majeurs de
CuBase. Avec la rapidité et la diversité des commandes
de déplacement de la “téte de lecture” par de nombreux
raccourcis-clavier, avec le perfectionnement des fonc-
tions multi- et cycle-recording, I'affranchissement des
contraintes de patterns, et la possibilité d’enregistrer sur
n‘importe quelle piste en Dubbing ou en Punch, tou-
jours a la volée, et tout en regardant défiler a I'écran la
partition de toutes pistes de son choix, I'enregistrement
a lui aussi acquis toute la convivialité souhaitable.

VISION, lui, ne vous donnera pas de représentation
graphique a I'échelle de votre composition. La diversite de
ses hiérarchies de structures, et le réseau de relations qu'il
permet de tisser entre elles, vous fera par contre entrer dans
un vertige a ne pas sous-estimer. Plus encore qu'a I'édition,
c’est a la composition en temps réel que Vision s’est attaché.
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Les idées de structures les plus insensées du genre de celles
de Terry Riley, ou Steve Reich, plus les ressources d'un pro-
gramme comme le “M” de Intelligent Music a la portée
d’un clic de souris, et en temps réel, ce ne sont la qu'une
fraction des possibilités de VISION dans ce domaine : c'est
le contrepoint poussé dans ses derniers refranchements, la
musique sérielle ramenée au rang de passe-temps pour
amnésique dyslexique.

Si certaines fonctions ne sont pas encore accessibles
en temps réel, (patience sans doute), leur puissance n'a
d’égale que l'intelligibilité de leur présentation. La
diversité des quantisations paramétrables a souhait, des
transpositions modales directes (mineur, lydien, marxo-
stalinien, paramétrables..‘), des générations d’aléatoires,
des transformations conditionnelles de tous les para-
métres MIDI ont de quoi largement épuiser votre sagaci-
té. La possibilité de faire-tourner des boucles sur des
tempos et des signatures rythmiques différentes, spec-
tacle compris, puisque jusqu’a quatre fenétres peuvent
afficher la progression de ces boucles, pourra vous plon-
ger dans un abime de perplexité, et elle trouvera une
application notamment en vidéo, en permettant le che-
vauchement de morceaux différents. Cette logique de
boucles donne a VISION sa puissance de dépassement
des matériaux que vous avez crées, elle rend difficile,
voire impossible, la visualisation de 1’état final de
I'arrangement. C’est le coup du beurre et de son argent.

GADGETS PARTICULIERS

La refonte des concepts de PRO 24 a atteint les fon-
dations mémes, puisqu’en amont de CuBase on trouve
M-ROS (MIDI-Real Time Operating System), un systeme
d’exploitation dédié a la gestion des environnements
MIDIL M-ROS assure la précision, la souplesse et la fiabi-
lité souhaitables du traitement des événements musi-
caux, entre autres pour la synchronisation avec des
machines externes (audio et vidéo), et ouvre les portes
du multitaiche musical. Il permet a toute fonction du pro-
gramme d’étre exécutée pendant que la musique tourne,
y compris le chargement d"un autre arrangement.

Il n’y a pas actuellement, sur CuBase Mac, I'équi-
valent du Satellite de Ph. Goutier sur ST, cet outil mul-
tiple qui permet entre autres de gérer les sons pendant
que CuBase tourne. Mais la combinaison de M-ROS et
du MultiFinder devrait permetire a court terme I'essen-
tiel de cette action qui est d’avoir acces a I'ensemble de
vos librairies Opcode, et de tester en temps réel I'effet
d’un changement de son.

La version 1.5 de CuBase, qui est imminente, inclut
par contre, autre retombée de M-ROS, le MIDI Manager
que nous vous avions présenté en détail pour le ST dans
le (ST Mag 38). C’est tout un champ d’action puissant et
original qui s’ouvre alors. La création de 128 contrdleurs
de cing types (potentiometres, switches...) auxquels on
peut assigner tout type d’événement MIDI, y compris les
“System Exclusiv”, et l'enregistrement, avec cumul, de
toutes les actions sur ces potentiométres pendant que la
musique tourne. Ceci revient en fait, entre autres, a une
gestion du timbre (ou des processeurs d’effets) en temps
réel, puisque 1'on peut créer un curseur pour chaque
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parametre de son ou du processeur d’effets. De nom-
breux presets existent pour les synthétiseurs les plus
courants. L'implémentation du MIDI Manager est tres
soignée. Elle fait apparaitre nommément, dans le listing
d’édition, I'action sur chaque pas de ces potentiometres,
qui peut donc étre éditée comme tout événement MIDIL

BILAN PARTIEL

Nous avons abusé du temps de parole de CuBase
dans la rubrique gadgets. Le chapitre sur l'assemblage
avait permis d’évoquer de nombreuses fonctions de
VISION qui auraient mérité un regroupement sous
cette banniere. VISION est en effet aussi sympathique-
ment iconoclaste que CuBase a assumé le sérieux que
I'on pouvait attendre d'un héritier de la puissante école
musicale allemande. L'un apparaitra comme un pro-
gramme qui ose, par exemple, suggérer ce que pourrait
Atre l'assistance active a la composition, et chercher a
vous faire aller plus loin que vos idées, c’est 'américain,
vous l'avez reconnu. L/autre a choisi de mettre toutes les
ressources de la machine au service de I'utilisateur, pour
lui permettre d’exprimer le plus finement et le plus sim-
plement ses idées.

Derniers rebondissements, CuBase se lance dans
I'algorithmie avec sa version 2.0 sur ST, donc a venir sur
Mac, et Vision fait quelques pas de plus vers le temps
réel, et surtout il intégre la gestion de Sound-Tools
I'étonnant systeme de Direct-To-Disc, dans le fonction-
nement du séquenceur. Un produit comparable est en
voie de finalisation sur CuBase, ' ADAC, on en reparlera
incessamment. 1l ne faut pas s’y tromper, ces pro-
grammes représentent ce qu’il y a de plus achevé aux
deux poles de la recherche musicale informatique. On se
prend a souhaiter la fusion de leurs capacités de compo-
sition. Mais on touche peut-étre la les limites de la géné-
ration actuelle d’ordinateurs.

Notons que l'assignation (paramétrable) au clavier
MIDI de nombreuses fonctions comme le déclenchement
de séquences et de leurs transpositions peut donner a
VISION un réle dynamique sur scéne (ou en vidéo).
Notons que personne n'a toujours méme pas esquissé ce
qui pourrait étre un affranchissement de la dictature du §
clic, les divers “human synch” ne faisant que déplacer le
probleme (ils permettent surtout de postsynchroniser le
MIDI sur une bande audio). La encore il se peut qu'il y ait
un probleme de génération d’ordinateurs.

DES GOUTS ET DES SOFTS...

D’autres orientations de l'activité de composition
ont évidemment été “investiguées” sur le Macintosh. La
récente implémentation de l'affichage selon la notation
traditionnelle sur Performer y est assez efficace pour
permettre ce mode de travail a ses inconditionnels, et
aux occasionnels. La gestion de 512 canaux MIDI avec 4
interfaces MIDI Time Piece, devrait calmer momentané-
ment les plus grosses fringales, et confirme le désir de
Mark of the Unicorn d’étre bien présent sur le créneau |§
des plus grosses configurations. 1

Cahier Mac

Master-Track, de chez Passport Design, est une
solution trés recommandable pour les bons instrumen-
tistes qui préféreront refaire une prise que plonger trop
profondément dans le MIDI, ses opérations d’édition et
de transformation des données enregistrées. Elles sont
assurément possibles et astucieuses méme pour certaines,
mais pas toujours d’un accés immédiat. Un des premiers,
par contre, a reposer sur un affichage de type piano-roll
horizontal, Master Track lui a donné une bonne efficacité.
L’enregistrement en regardant défiler 'une des pistes
déja occupée, avec n'importe quel zoom, est particuliere-
ment bien pensé et peut se révéler tres créatif. Les opéra-
tions de Couper-Coller manquent un peu de finesse, elles
sont par contre trés intuitives et rapides a mettre en
oeuvre, et la clarté et la simplicité de la page d’arrange-
ment en fait le prototype du séquenceur linéaire, un mul-
tipiste évolué a visualisation des données.

La découverte de la composition par séquengage
via MIDI a évidemment mobilisé les premieres atten-
tions. Mais 1’'ordinateur se devait de fournir un outil aux
nombreux compositeurs sur partition... ainsi naquit
“Finale”. Doté de tous les outils habituels du séquenca-
ge, il est entiérement axé sur le travail sur partition dont
il n’ignore aucune des subtilités. Cet objectif implique
une gestion particuliérement lourde de I’écran, car 1'éla-
boration d’une partition dite de chef d’orchestre, avec la
finesse de Finale, exige un volume de données et de cal-
cul énorme : de la PAO avec gestion des résolutions et
des quantisations de temps et d’espace en temps réel.
L'interface utilisateur s’en était ressentie dans la premie-
re mouture. La version 2.0 a opportunément amélioré
les choses, et Finale remplit son contrat en proposant et
de loin, la plus grande palette d'outils graphiques et
logiques pour créer une partition traditionnelle.

On notera que tous les outils de composition pre-
sentés jusqu’ici, a I'exception de CuBase, existent dans
une version simplifiée qui pourra convenir a I'amateur,
ce qui n’est en tout cas pas étymologiquement péjoratif.

Il n’y a pas, face au monopole de Opcode, de débat
sur les éditeurs de synthétiseur. Les nouvelles commu-
nications avec Vision, reconnaissance des noms dans le
séquenceur, mises a jour automatique des librairies et
des sons associés a un morceau, sont des commodités
auxquelles on s’habituera vite. “Alchemy” résout, lui,
avec précision, rapidité, et une certaine créativité, tous
les problémes de gestion des échantillonneurs.

Mais la créativité sur ces instruments est vraiment le
territoire de la gamme des softs Digidesign. Turbosynth,
Softsynth et Sound Designer, assurent aussi la gestion.
Ils I'enrichissent surtout par un travail de synthese des
plus variés (filtres, synthese additive, routage FM...). En
combinaison avec Sound Tools, on se trouve a la téte du
plus puissant systeme de création timbrale, mais en fait,
surtout de traitement du son sur micro. On reste en effet
tributaire d’un échantillonneur et de ses limites d’expres-
sivité pour disposer instrumentalement de ces timbres.

~ Une certaine diversité de programmes pédago-
giques se rencontre aussi, parmi lesquels le frangais
“Listen”, pour l'apprentissage du solfege, de la lecture
et de la dictée de notes.

La dynamique musicale est, on le voit, tous azimuts
sur le Macintosh. La récente montée en puissance et en
capacités de stockage fait du Direct-To-Disc le nouveau
centre d’intérét. La concurrence se développe, et le petit
dernier transforme le Mac en séquenceur acoustique a
quatre pistes.

Frangois Auboux

VOUS N'Y CROYIEZ PLUS ?
POUR ETRE TOUT A FAIT SINCERES, NOUS NON PLUS !

MAIS AUJOURD'HUI, NOUS POUVONS LE DIRE :

LE TELECHARGEMENT SUR 3615 STMAG
CA MAAAARRRRRCHE -
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PROGRAMMER SON MAC

Apres avoir goiité a la facilité d’utilisation
du Macintosh, puis a la création
d’applications personnelles avec Hypercard,
la grande décision est prise : programmer
“pour de vrai” son Macintosh. Mais au fait,
comment fait-on ? Contrairement a d’autres
marques, Apple assiste grandement les gens
qui se lancent dans cette aventure. Ainsi, les
informations permettant de programmer le
systeme sont disponibles a tous, et elles sont
remises a jour tres régulierement afin que le
programmeur puisse bénéficier des dernieres
améliorations de la boite a outils.

LANGAGES

11 faut tout d’abord déterminer le langage que I'on
va utiliser. Le choix se fait le plus souvent entre le langa-
ge C et le Pascal, I'assembleur étant peu utilisé car il est
d’un abord délicat, quant au Basic il est inexploitable. Il
faut savoir que ces trois langages permettent de réaliser
le méme type d’application, chacun disposant des
bibliothéques nécessaires a 1'interfacage avec les sys-
témes les plus récents. Une certaine préférence est don-
née par Apple au Pascal, car c’est dans ce langage que
sont fournis les exemples d’'Inside Macintosh. Le Pascal
constitue un langage tout a fait opérationnel sur
Macintosh, ou l'interface utilisateur consiste essentielle-
ment a enchainer des appels a des fonctions du systeme.
Sur d’autres ordinateurs, le Pascal ne permettait pas de
“bidouiller” : on se trouvait limité aux pregrammes sco-
laires avec des READLN() et des WRITELN(), puis le
langage C est apparu et s’est imposé. Sur Macintosh, le
Pascal est trés présent, mais dans les Sample Codes, ou
les Technical Notes, le C est également utilisé, ainsi que
- plus rarement - le langage machine.

Il est tout de méme déconseillé d'utiliser unique-
ment le langage machine pour toute une application
Macintosh, cela représenterait une perte de temps trop
importante. Méme si cela peut a priori déplaire aux fana-
tiques du langage machine, il est beaucoup plus satisfai-
sant d’écrire de treés belles routines optimisées en 68000,
plut6t que de pondre des pages et des pages de code, ce
que n'importe qui finalement peut faire. Reste donc a
choisir entre le Pascal et le C pour écrire le gros de
'interface utilisateur. En Pascal, c’est la phase de compi-
lation qui est critique. Le compilateur étant générale-

ment treés strict, on peut passer un bon moment a se
demander comment lui faire comprendre quelque chose.
Mais une fois cet obstacle passé, il faut bien reconnaitre
que le code généré est exempt de bugs. La situation est
inversée avec le langage C : le compilateur accepte a peu
prés n‘importe quoi, mais c’est pendant I'exécution du
programme que les bugs apparaissent. Du coup, on utili-
se beaucoup plus souvent MacsBug si I'on programme
en C ou en assembleur que si I'on utilise le Pascal.

La difficulté principale si l'on n“utilise pas le Pas-
cal, réside dans la traduction des appels des fonctions
décrites dans Inside Macintosh qu’il faut effectuer. La
méthode la plus efficace consisterait a imprimer les
prototypes des bibliotheques, mais a défaut il faut bien
se contenter de l'intuition et d"un peu d"habitude. En C,
le probleme se pose fréquemment de savoir si on doit
passer un pointeur sur la variable, sil s’agit d’un
Handle. Par exemple, que doit-on écrire lorsque Inside
Macintosh spécifie un Handle sur une Str255 ? Ces dif-
ficultés étant somme toute assez mineures, mieux vaut
choisir le langage qu’on préfeére, et si 'on n’a pas de
préférence, autant prendre le Pascal. Dans tous les cas,
il n'est pas treés astucieux de s'initier a un nouveau lan-
gage en méme temps qu’on découvre la programma-
tion du Macintosh.

REFERENCES

Formellement, on peut considérer qu'une applica-
tion est constituée de deux parties :
une partie fonctionnelle, le cceur de l'application,
qui offre un service a I'utilisateur
une interface utilisateur, qui permet d'intégrer la
partie fonctionnelle dans I’environnement Macintosh.

Apple encourage vivement les développeurs a
séparer ces deux parties dans leurs programmes, afin
qu'il soit possible d’utiliser toutes les fonctions d'un
logiciel sans qu'il y ait d’interaction avec l'utilisateur
(ce processus est baptisé “factoring”). Ceci permettra la
venue prochaine de AppleScript, qui est en fait un lan-
gage genre Hypercard mais pouvant piloter avec préci-
sion n'importe quelle application. Bien str, le principe
actuel qui consiste a laisser conduire I'application par
l'utilisateur, en fonction des événements que celui-ci
émet, n’est pas remis en cause. Mais en plus, on lui
offrira la possibilité d’automatiser les traitements qu’il
souhaite, de maniére infiniment plus souple que ne le
permettent les langages batch traditionnels. En quelque
sorte, Apple invente le “batch objet”.

C’est le principe d’une interface utilisateur cohé-
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rente, inexistant sur bien des machines, qui est indispen-
sable pour écrire une vraie application Macintosh. Si
I'on suit les recommandations publig¢es par Apple, on
obtient un programme qui marche avec les systémes
actuels, qui marchera encore avec les systemes futurs, et
qui sera capable de bénéficier des évolutions matérielles
et logicielles a venir sans modification. Ces propos peu-
vent sembler un peu optimiste mais il suffit de se souve-
nir de certains programmes écrits en 1984, qui fonction-
nent encore sur des écrans A4 couleur sous Multifinder.

Les publications d’Apple Computer concernant la
programmation du Macintosh sont toutes en anglais. De
toute fagon, pour programmer et comprendre l'informa-
tique en général, il vaut mieux maitriser un tant soit peu
la langue anglaise. Il s’agit toujours d'anglais technique,
donc trés compréhensible méme pour les débutants (au
moins autant qu’une traduction en francais).

INSIDE MACINTOSH

La bible pour la programmation du Macintosh est
Inside Macintosh (IM en abrégé). Cet ouvrage contient
une description exhaustive de toutes les fonctions
offertes par le systeme, ainsi que la maniere de les utili-
ser. Chaque chapitre couvre un “Manager”, ce qui cor-
respond a un ensemble de routines permettant de gérer
une partie précise du systeme. Par exemple, le Window
Manager regroupe les routines manipulant les fenétres.
Un autre manager plus célébre, baptisé Quickdraw
incorpore toutes les routines de dessin. Il a été initiale-
ment écrit par Bill Atkinson, qui a fait en méme temps
un programme pour montrer ses possibilités : MacPaint.
La meilleure formation a QuickDraw, c’est bel et bien
d’utiliser MacPaint ! Le seul probléme de Inside
Macintosh réside dans le fait que les volumes se sont
succédés au fur et a mesure que de nouvelles possibilités
apparaissaient. Ainsi, pour tout savoir sur QuickDraw, il
faut consulter le volume I pour avoir I'essentiel, mais
aussi le volume V pour connaitre le fonctionnement de
Color QuickDraw, et enfin le volume VI pour obtenir les
nouveautés de la version fournie avec le Systéme 7.

Comment utiliser Inside Macintosh ? Il ne faut sur-
tout pas chercher d’emblée a tout lire. Il faut d’abord
assimiler les quelques chapitres fondamentaux qui ser-
vent partout. On débutera donc en lisant le chapitre sur
QuickDraw (volume I, chapitre 6), celui sur les fenétres
(volume I, chapitre 9), celui sur les ressources (volume I,
chapitre 5) et celui sur les événements (volume I, cha-
pitre 8). On pourra alors écrire une petite application qui
crée une fenétre et dessine n’importe quoi dedans. Cette
application n’offre pas de barre de menus ? If suffit de
lire le chapitre sur les menus (volume I, chapitre 11) et le
probleme est réglé. Les menus ne permettent pas de faire
le Couper/Coller bien connu ? La lecture du chapitre sur
le presse-papier (volume I, chapitre 15) apporte la solu-
tion. On ajoutera ainsi progressivement tous les éléments
d’une bonne interface utilisateur. Le squelette réalise
alors a surtout pour but de permettre une bonne com-
préhension de la programmation de l'interface utilisa-
teur, mais il sera mal structuré en raison des ajouts suc-

cessifs. 11 est fortement conseillé de recommencer tout
une deuxiéme fois, afin d’obtenir le squelette définitif a
partir duquel il sera possible de batir n'importe quelle
application : cette fois, la premiere expérience aidant,
tous les éléments se mettront en place parfaitement.

Que contiennent les différents volumes d’'Inside
Macintosh ? Les volumes I a III sont sortis en méme
temps et apportent des informations sur les premiers
Macintosh (Mac 128) :

e volume I (500 pages, 230 F) : indispensable réfé-
rence sur QuickDraw, les fenétres, dialogues, polices de
caracteres, événements, menus, presse-papier, ressources.

e volume II (400 pages, 230 F) : indispensable réfé-
rence sur les fichiers (MFS) et la mémoire, des informa-
tions sur AppleTalk, I'impression, les interruptions, les
lecteurs de disque, le son.

e volume III (200 pages, 180 F) : informations sur
I'interface avec le Finder, le hardware (Mac 128), reprise de
toutes les définitions de fonctions des volumes précédents.
Le volume IV est sorti en méme temps que le Mac Plus :

e volume IV (300 pages, 230 F) : indispensable réfé-
rence sur les fichiers (HFS), les listes et le bus SCSI, modi-
fications mineures sur de nombreux chapitres décrits preé-
cédemment, description du hardware (Mac Plus).

Le volume V accompagne les Macintosh modulaires
(Macintosh II) :

e volume V (600 pages, 250 F) : informations sur

Color QuickDraw, la gestion des cartes NuBus, diverses
modifications sur des chapitres déja existants.
Le volume VI décrit les fonctionnalités du Systéme 7. En pas-
sant, on remarque qu’Apple a répondu aux critiques portant
sur les anciens volumes : dorénavant, Inside Macintosh
contient de nombreux exemples de routines, que I'on peut
recopier les yeux fermés dans ses propres programmes :

e volume VI (>1000 pages) : indispensable référen-
ce sur 'Edition Manager (Couper/Coller dynamique),
sur I'TAC (communication inter—applications), sur ADSP
(protocole AppleTalk) entre autres, nombreuses mises a
jour de chapitres déja existants, et informations préce-
demment contenues dans les documentations sur le
Multifinder (ce volume décrit aussi quelques fonctions
jusque la non documentées des Systemes 6.0.x).

TECHNICAL NOTES

Les Technical Notes (TN) sont publiées par le Deve-
loper Technical Support (DTS) d’Apple Computer Inc.
Elles sont tres nombreuses (plus de 250 a ce jour), et il en
sort régulierement de nouvelles. Ces notes techniques
servent a préciser des points délicats d'Inside Macintosh,
et aussi a apporter des informations nouvelles. En effet,
il arrive que certains changements aient lieu dans le sys-
téme sans que cela mérite un nouveau volume d’Inside
Macintosh. Il est donc trés important de rester a jour en
lisant régulierement les Technical Notes.

Les TN sont disponible sous forme papier aupres
d’APDA, ou encore sur disquettes. Il est a noter que la
diffusion de ces disquettes est non seulement libre mais
encourageée par le MacDTS. On les trouve donc en télé-
chargement sur divers serveurs, dont AppleLink et le
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serveur Apple sur Internet (Apple.Apple.com
[130.43.2.2]). AppleLink est un serveur géré par Apple
Computer, Inc. et qui est maintenant accessible a partir
de la France, car une passerelle vers les Etats-Unis a été
mise en place. L'abonnement a ce service (60 F/h envi-
ron) est réservé aux partenaires d"Apple, ce qui inclut
les développeurs. Un logiciel sur Macintosh permet de
ne pas se préoccuper des détails de la connexion, et tout
se passe sur 'écran du Macintosh avec des dessins de
dossiers et de fichiers, comme le Finder. AppleLink per-
met a chacun de télécharger les derniéres versions des
outils systeme, et surtout offre un lien privilégié grace a
la messagerie avec Apple et les autres développeurs. 51
I'on souhaite une réponse rapide a une question concer-
nant la programmation de la boite a outils, le mieux est
de la mettre sur AppleLink. Sinon, le téléphone fonc-
tionne aussi, mais moins efficacement.

Enfin, I’APDA vient de créer officiellement une
branche en France, réle qui était précédemment joué par
Prim’Vert Editions :

APDA France. PRIM'VERT Editions

36 rue des Etats Généraux. 78000 Versailles

Tél: (1) 390233 44

Pour toute suggestion importante, remarque,

bug,question de programmation, on peut joindre le

MacDTS sur AppleLink dans la boite MacDTS, ou

encore par courrier :

Developer Technical Support

Apple Computer, Inc.

20525 Mariani Avenue, M/S 51-T

Cupertino, CA 95014. USA

SAMPLE CODE NOTES

Toujours publiées par le DTS, les Sample Codes
(SC) sont des sources en Pascal, C et assembleur qui ont
pour but de montrer concrétement comment certaines
routines doivent étre utilisées. Entre autres, exemples
d’utilisation de TexEdit ou encore des dessins Offscreen.
A chaque fois, plusieurs langages sont utilisés pour réa-
liser la méme application. Ceci a I'avantage supplémen-
taire d’aider les gens qui ne programmant pas en Pascal,
ont des problémes a convertir les appels a la Toolbox
dans le langage qu'ils utilisent. Les Sample Code Notes
sont disponibles de la méme fagon que les TNs.

HUMAN INTERFACE NOTES

Ces notes ne concernent pas directement la pro-
grammation, mais plut6t 'aspect que doit revétir une
interface utilisateur. Elles permettent de répondre a des
questions telles que : ot doit-on placer une fenétre lors .
de sa création, ou encore quelles couleurs utiliser ou
quels effets de relief rechercher ? Si ces questions peu-
vent paraitre simples, ce n’est pas forcément le cas
lorsque le programme affronte des configurations farfe-
lues : multiples écrans avec multiples résolutions par
exemple. Ces notes sont publiées régulierement par un
autre service que le DTS, et servent de complément au
livre intitulé “Human Interface Guidelines”. Elles sont
disponibles aux mémes endroits que les TN ou les SC.
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PUBLICATIONS DIVERSES

Le livre “Programmer’s Guide To Multifinder”
(180 F) est maintenant rendu obsolete par Inside
Macintosh VI, mais il peut encore servir pour ceux qui
désirent programmer MultiFinder sous Systeme 6, sans
forcément passer au Systéme 7. “Designing Cards and
Drivers” (250 F) est plutdt réservé a ceux qui veulent
fabriquer des cartes et les piloter. “Inside AppleTalk”
(300 F) sera utile a ceux qui ne se contentent pas de I'uti-
lisation de ce réseau telle qu’elle est décrite dans Inside
Macintosh. “Apple Numerics Manual” (280 F) sert de
référence a ceux qui veulent faire des calculs en virgule
flottante de maniere standard, indépendamment des
coprocesseurs présents. “Macintosh Communications
Toolbox Reference” est un chapitre qui aurait di figurer
dans Inside Macintosh, mais qui pour des raisons de
délais a été publié séparément. Il décrit les procédures
gérant les communications (protocoles de transfert et
émulation de terminal).

11 existe beaucoup d’autres ouvrages et revues
(MacTutor par exemple est presque indispensable)
consacrés a la programmation du Macintosh. Il est diffi-
cile de faire un classement, par contre il est recommandé
de jeter un coup d’ceil au catalogue d’APDA afin de se
tenir au courant des derniéres nouveautés dans cej§
domaine. Enfin, le groupe développeurs d’Apple France
publie la “Lettre des Développeurs Apple” (LDA). I1|§
faut contacter :

Groupe Développeurs. Apple Computer France

12, avenue d’Océanie. Z.A. de Courtabceuf

91956 Les Ulis Cedex

En résumé, il est indispensable d’investir dans Insi-
de Macintosh, au minimum les volumes I, II et IV, Si
'on veut seulement se faire une idée de ce qu’est la pro-
grammation sur Macintosh, alors qu’on a une autre
machine et qu’on ne compte pas développer quoi que ce
soit, la lecture de Inside Macintosh volume I suffit [
amplement. Pour les autres, il serait inexcusable de ne
pas posséder également toutes les disquettes du
MacDTS car elles sont gratuites. Ensuite, chacun com-
pletera sa bibliotheque selon ses besoins. Mais il estjg
impensable d’essayer de programmer le Macintosh sans
les explications contenues dans Inside Macintosh, méme
en possédant la liste des fonctions du systéeme car on ne §
peut deviner toutes les subtilités qui se cachent derriere §§
ure simple fonction. Pour 700 F, prix de la documenta-
tion minimale indispensable, de nombreuses soirées de f§
lectures passionnantes sont garanties. Si le prix semble |
trop élevé pour certains, il ne faut pas oublier qu’il s’agit §
de prix frangais pour des documentations neuves : rien
n'interdit de chercher de l'occasion américaine, souvent
beaucoup plus abordable.

ENVIRONNEMENTS

Quel environnement choisir pour programmer ? |
Cela dépend avant tout du type d’application que I'on i
souhaite réaliser, mais aussi des capacités de sa machine
a le faire. Pour les grosses configurations, on prendra
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MPW, alors que les compilateurs Symantec suffiront
amplement pour I'amateur éclairé. Il est a noter que le
Turbo Pascal est a déconseiller absolument : d'une part,
Borland a abandonné officiellement tot développement
sur Macintosh, aucun espoir donc de recevoir des mises
a jour pour pouvoir programmer le Systéme 7 et toutes
les autres nouveautés. Mais surtout, le Turbo Pascal
n’est pas un Pascal complet : entre autres, il refuse les
fonctions retournant autre chose qu’un scalaire. Du
coup, il est impossible d’utiliser les bibliotheques de la
boite a outils sans bidouiller horriblement. Les déclara-
tions contenues dans Inside Macintosh ne sont pas
acceptées par le Turbo Pascal : de quoi décourager
I'amateur le plus tenace.

MPW

Le Macintosh Programmer’s Workshop est I'envi-
ronnement de développement soutenu par Apple. C'est
lui que les Technical Notes ou la Lettre Des Dévelop-
peurs utilisent, et on peut étre stir avec lui qu’on dispo-
sera toujours des interfaces a jour pour programmer les
systemes les plus récents. MPW reprend I'architecture
classique en informatique : un shell sur lequel viennent
se greffer des programmes. Au menu, on retrouve un
Linker, et les compilateurs qu’on veut. Apple vend
directement (par APDA) un assembleur (900 Fs), un
compilateur C (1400 F) et un compilateur Pascal
(1400 F). On peut se procurer aupres d’autres vendeurs
des compilateurs Modula-2, Fortran. La grande force de
MPW réside dans la possibilité de pouvoir mélanger du
code venant de n'importe quel langage. Ainsi, les bons
programmeurs réaliseront leur interface utilisateur en
Pascal, la peirtie fonctionnelle en C, avec des routines en
assembleur pour les endroits critiques. Le shell lui-
méme offre beaucoup de possibilités intéressantes, et
pourrait fort bien étre acheté seul (1400 F). Il propose un
éditeur de texte limité seulement par la taille du disque,
un langage de commande inspiré d'Unix, le tout fonc-
tionnant en tache de fond sous Multifinder. Les com-
mandes importantes sont accessibles par menus, qui
sont de toute facon configurables : on peut associer un
programme Shell a n‘importe quel menu, définir de
nouveaux menus, etc.

11 est certain que quelqu’un maitrisant parfaitement
le Shell peut faire des taches que personne ne se risque-
rait & faire & la main (ou plutot a la souris) : changer le
nom de centaines de fichiers contenus dans un dossier,
ou encore placer une grosse quantité de fichiers dans
quelques dossiers en fonction de leurs caractéristiques.
Le Shell consistue vraiment un remplacement au Finder,
et est tout a fait compétitif par rapport a un systeme
d’exploitation traditionnel tel que MS-DOS ou Unix.

La documentation fournie avec le produit est a la
hauteur de l’'environnement. Pour chaque compilateur,
une épais volume décrit les options possibles de compi-
lation, la syntaxe de certaines commandes, comment
utiliser des librairies, etc. A aucun moment n’est fourni
de documentation sur le langage lui-méme, car le déve-
loppeur est censé le connaitre. Le shell est surement la

" tion créée est substituée lors de son lancement a MPW,

partie la plus documentée de MPW : comment écrire des
routines dans le langage du shell, et surtout comment
rajouter des outils a MPW. 1l vaut mieux étre prévenu :
la documentation de MPW est presque aussi volumi-
neuse que Inside Macintosh ! Heureusement, il n’est pas
du tout indispensable de tout lire. Une fois qu’on a
I'essentiel, on compléte sa formation au fur et a mesure
de ses besoins. Dans le temps, Prim’Vert offrait une jour-
née de formation gratuite aux acheteurs de MPW.

MPW fonctionne sur tout Macintosh équipé d'au
moins 1 Mo de mémoire sous MonoFinder. Avec cette
configuration, l'écriture de programmes importants en
langage machine ne pose pas de probléme, tandis que la
compilation en Pascal ou C est critique en place
mémoire. Si I'on n’est pas sous MultiFinder, I'applica-

ce qui libére de la place en mémoire, tandis qu‘avec
MultiFinder actif, elle est placée dans une partition et
MPW reste présent en mémoire. Le MultiFinder s"impo-
sant (il n'y a plus que lui dans le Systeme 7) il est plus
que recommandé de disposer de 2 Mo et d'un
Macintosh rapide (Mac II ou SE/30) pour pouvoir béné-
ficier de la compilation Pascal et/ou C avec de gros
fichiers. Sur disque, I’encombrement varie de 1 a 10 Mo,
selon les langages installés.

SYMANTEC

Symantec propose aux programmeurs sur
Macintosh deux applications : THINK C 4.0 qui comme
son nom l'indique compile du C, et THINK Pascal 3.0.
Ces deux applications ont beaucoup de points communs
: a part le fait qu’elles ne reconnaissent pas le méme lan-
gage, on pourrait presque dire qu’elles sont identiques !
Du c6té des prix, il faut compter entre 1000 frs et 2500
Frs chaque, selon les réductions dont on peut bénéficier.
Le mieux est de s’enquérir aupres de l'importateur des
offres éventuelles :

" BR Publishing

16 rue Gustave Courbet

75016 Paris

Tél: (1) 47 04 46 46

Dans les deux compilateurs, on retrouve la notion
de projet, qui englobe les fichiers (sources et librairies)
concernés par une méme compilation. La grande force
de ces compilateurs réside dans leur vitesse : en choisis-
sant l'article Run du menu, tout le projet est compilé,
linké et exécuté. Tout cela se passe trés vite, ce qui est
infiniment agréable lorsque 1'on met au point un pro-
gramme : on peut tester presque instantanément la
moindre modification dans le programme. De plus, la
présence d’un debugger qui s’appuie sur le code source
réduit de maniere significative le temps de développe-
ment. Ce debugger est trés facile & utiliser : il affiche
dans une fenétre le code source, avec une fleche poin-
tant sur l'instruction en cours d’exécution, tandis que
I'on peut créer des fenétres montrant le contenu de
n‘importe quelle variable, sous la forme qu’on veut
(chaine Pascal, chaine C, ASCII, décimal, hexadécimal.).
A noter un “plus” : I'éditeur de THINK Pascal formate
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automatiquement le programme au fur et 2 mesure qu’il
est entré (tabulations, mots-clefs en gras), ce qui permet
de déceler les fautes de syntaxe deés la saisie.

Il ne faut pas s’y tromper : THINK C et THINK
Pascal sont des produits indépendants : il est impossible
de mélanger du code C avec du code Pascal. En
revanche, THINK C incorpore un mini-assembleur, ce
qui peut servir pour bricoler quelques routines, mais il
ne se compare en aucune fagon a un assembleur. Ce
mini-assembleur ne reconnait que les mnémoniques du
MC68000, tandis que le compilateur est capable de
générer du code pour tous les processeurs Motorola
(MC68030 et MC68881 en particulier). Derniere bonne
nouvelle, Apple reconnait actuellement les compilateurs
Symantec, en fournissant les librairies sur les nouveaux
systemes (Communication Toolbox, Systéeme 7) en
méme temps que celles pour MPW. Pour le moment, le
nécessité de rester a jour ne permet pas de départager
Symantec et MPW, mais qui peut dire pendant combien
de temps Apple continuera a aider Symantec ainsi ?

La configuration requise pour faire fonctionner
THINK C ou THINK Pascal n’est pas treés importante :
avec 1 Mo de mémoire vive et MonoFinder, on compile
sans probléme des applications de taille moyenne, mais il
faut 2 Mo (ou de grandes acrobaties) pour utiliser le
debugger symbolique qui ne fonctionne que sous
MultiFinder. En effet, lorsqu’on veut 'utiliser, il est consi-
déré comme une application séparée, le MultiFinder doit
donc obtenir une partition pour lui, en plus de celle qui
contient le compilateur THINK et enfin il faut encore qu'‘il
reste de la mémoire pour pouvoir lancer I'application a
debugger ! Donc 2 Mo de RAM sont vivement conseillés,
méme s'il n'est pas nécessaire de posséder un Macintosh
haut de gamme : un Mac SE convient tres bien.

Les compilateurs C de MPW et de Symantec sont
tous deux proches du C ANSI, les Pascal MPW et
Symantec offrent des extensions objets similaires. Pour-
tant, les compilateurs Symantec et 'environnement de
développement MPW sont complémentaires. Il est cer-
tain que la création d’applications importantes se fera
en priorité avec MPW. Mais lors de la mise au point, il
semble beaucoup plus astucieux d’utiliser les compila-
teurs THINK, qui apportent un confort d'utilisation
appréciable : grande rapidité de compilation, facilités de
debugging. Si 'on ne peut s’offrir les deux, le choix doit
se faire en fonction de deux critéres : MPW est plus cher
qu'un compilateur Symantec, et nécessite un Macintosh
plus puissant. En contrepartie, seul MPW peut pré-
tendre couvrir tous les besoins du développeur, grace a
son linker multi-langages et a son shell trés performant.
Si I'on est un programmeur qui utilise autant le Pascal
que le C et le langage machine, il faudra sans doute
choisir MPW.

OUTILS

Quel que soit le compilateur utilisé (MPW ou
Symantec), il existe quelques programmes qui sont
indispensables pour développer efficacement.
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Tout d’abord, ResEdit qui dans sa version 2.0 sup-
porte de nombreuses possibilités du systeme 7. La réali-
sation d’icones en couleur est maintenant possible et le
programmeur est grandement assisté dans le processus
de création d’icénes couleur et noir et blanc cohérentes.
Comme autre nouveauté, on peut citer la reconnaissance
compléte - enfin - des ressources FREF et BNDL. Ce qui
fut un casse-téte devient un jeu d’enfant. ResEdit est un
complément indispensable au programmeur dans la
phase de conception, car si ces derniers génerent la par-
tie utile de l'application, ils ne permettent pas de conce-
voir l'interface utilisateur. Dans le temps, les gens écri-
vaient leurs ressources directement en code
compréhensible par Rez (outil de MPW) ou RMaker.
Maintenant, on utilise plutdt ResEdit avec DeRez, qui
permet de transformer une ressource en code pour Rez !

L’autre outil indispensable est MacsBug. Dans la
phase de test du programme, il permet de déceler les
bugs. Certes, MPW avec SADE et Symantec disposent
de debuggers symboliques. Mais ceux-ci s'averent tou-
jours insuffisants pour traquer les bugs subtils. Et il est
toujours agréable de pouvoir controler ce qui se passe
au cceur de sa machine. MacsBug s’installe au démarra-
ge du systeme et est ainsi actif pendant toute la session :
il est tout a fait possible de regarder avec MacsBug le
déroulement de n’importe quelle application, de mettre
des points d’arrét ou I'on veut, etc. La force de MacsBug
tient dans son interface, qui le rend transparent pour les
applications. Lorsqu’il est actif, il enregistre une copie
de I’écran en mémoire, puis efface I'écran et l'utilise en
entier. Lorsqu’on quitte le debugger, il restaure 1'écran
original, et aucune application ni aucun manager de la
boite & outils n‘ont été perturbés. Si 'on possede deux
écrans, il est méme possible d’en réserver un a Macs-
Bug, ce qui évite I'alternance entre I'écran de MacsBug
et I'écran normal. Avec lui, on peut placer des points
d’arrét sur des adresses, ou lors d’appels a certaines
fonctions. On peut bien stir exécuter un programme en
pas a pas. En permanence sont affichés dans une zone
de I’écran les valeurs des registres ainsi que le contenu
de la pile, ce qui est extrémement agréable. Méme pour
ceux qui ne programment pas en langage machine,
MacsBug est indispensable. Bien str, un minimum de
connaissance sur les processeurs Motorola est nécessai-
re, mais il faut se rassurer : s'il peut étre compliqué de
créer du code 68000, il est beaucoup plus simple de le
lire lorsqu'il est déja écrit.

CONCLUSION

Débuter la programmation de son Macintosh n’est
pas aussi compliqué qu’il pouvait le paraitre. Avec la
documentation adéquate et un bon environnement, on
arrive tres vite a faire de belles applications. Apres tout,
les professionnels ne disposent pas d’outils plus puis-
sants : il n'y a décidément aucune raison pour ne pas
franchir le pas et plonger dans 'univers de la “vraie”
programmation.

Alain Raynaud §

TECHNOLOGI
\

NCE]




LE LAPTOP DE SONY

Portable : dans le monde
UNIX, le qualificatif ne
s’appliquait jusqu’alors
qu’'aux fichiers sources
des programmes.
Désormais, il caractérise
également un type de
machine.

Signe de l'évolution de la
technologie des systémes et
de la diversification des
utilisateurs, Uinformatique
sous UNIX devient aussi
“maniable” que celle

des PC.

C’est a la firme Sony que revient le
meérite d’avoir commercialisé la pre-
miere machine entiérement autono-
me, dédiée a un systeme d’exploita-
tion tournant, il y a encore peu de
temps, sur des configurations
“lourdes” et dans des environne-
ments plutét “gourmands”. Il est
vrai que les postes de travail avec
écran graphique haute résolution
avaient déja bien entamé cette image,
grace aux efforts d’intégration que
les constructeurs ont su déployer.

Méme si sa frugalité a de quoi éton-
ner (0,12 kW de consommation élec-
trique), le Laptop que propose Sony
est un véritable systeme UNIX, com-
portant tous les éléments nécessaires
pour faire fonctionner le systéme
d’exploitation dans d’excellentes
conditions de confort. Il n’a pourtant
pas encore la légéreté d’un poids
plume, et ses 8 kg peuvent limiter
son rayon d’action. Il constitue, en
fait, une déclinaison de la série 1500
des stations de travail News que le
constructeur commercialise depuis-

plusieurs années déja. Ce point est
important, car I'implémentation
d’UNIX que fournit Sony est entiere-
ment stabilisée et éprouvée, et
I'expérience des exigences du secteur
des stations de travail peut servir le
constructeur, notamment face au
seul concurrent a s’étre déclaré
depuis 'apparition du Laptop (1).

UNE ARCHITECTURE
CLASSIQUE

Le Laptop, a I'image des stations
NWS-1500 est concu autour du
couple de processeurs Motorola :
MC68030, pour I'unité centrale de
calcul (2), et MC68882, le coproces-

seur d’arithmétique flottante le plus
évolué de cette famille. La cadence
d’horloge de ces composants est
fixée a 25 MHz, une fréquence, qui,
si elle est moins rapide que certaines
versions du processeur (3), donne
déja une puissance de calcul tres
acceptable : le systeme est crédité
d’une capacité brute de pres de
4 MIPS (4).

Si ce processeur est moins novateur
que ceux qui équipent la nouvelle
série basée sur le RISC R3000 de
MIPS, il convient encore parfaite-
ment aux exigences de nombreuses
applications. De plus, Sony n’exclut
pas la possbilité d'une future série

Sobre, fonctionnel, efficace : le Laptop Sony. UNIX devient portable.
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basée sur le MC68040 — successeur
du 030 — dont les performances se
situent au meilleur niveau. Il y a
peut-étre 1a une évolution possible
du Laptop, qui renforcerait encore
son attrait.

Un des points critiques des systemes
UNIX les plus évolués est celui de la
capacité de la mémoire centrale. Les
applications récentes, qui font appel
a des fonctions graphiques sophisti-
quées, sont trés exigeantes en terme
de volume : il est illusoire d’espérer
un fonctionnement confortable a
moins de 8 Mo. Sinon, la permuta-
tion continuelle des pages mémoire
entre le disque et la RAM (swapping),
imposée par le mécanisme de virtua-
lisation de l’espace mémoire des
applications (pagination), risque fort
de dégrader de maniere rédhibitoire
les temps de réponse du systeme.
Sur le Laptop, la mémoire est exten-
sible jusqu’a 12 Mo (temps d’acces
honorable : 80 ns), ce qui, compte
tenu du type d’emploi prévu pour la
machine, doit étre suffisant.

Le systéme est pourvu d’un disque
dur de 240 Mo (temps d’acces : 16,5
ms), afin de permettre au systeme
d’exploitation News de fonctionner
sans probleme. En fait le Laptop n’est
pas vraiment destiné a supporter une
utilisation “massive”, mais plutot a
faire tourner une seule application
principale, et les utilitaires habituels
du systéme. Sans quoi, un disque de
plus grand format se révélera indis-
pensable. Le lecteur de disquettes
intégré posséde, quant a lui, une
capacité de 1,44 Mo.

ECRAN GRAPHIQUE

En dehors de I'augmentation des
capacités des composants mémoires,
l'autre évolution technologique qui
permet au Laptop d’exister, c’est
celle des écran graphiques a cristaux
liquides. Celui que Sony a réalisé est
fabriqué en technologie STN (Super
Twist Nematic). Il est éclairé par
larriére et fournit une bonne qualité
de visualisation, méme en déviant
de I’axe central d’observation. Il
posséde une haute résolution
(1280 x 780 pixels), ce qui lui permet
d’accepter sans probleme l'adapta-
tion des applications graphiques X

Window System. L’ergonomie de
¢ travail des postes News est donc
totalement conservée, et pour ceux
qui l'utiliseront comme complément
des postes de bureau, en déplace-
ment, I’aspect de l'interface pourra

étre conservé.

Cette faculté est d’ailleurs mise a
profit par certains logiciels comme
par exemple TOPCAD, spécialement
adapté du monde PC a celui du Lap-
top ou encore un produit proposé
par la société Star Informatic : Star
Topographie TX, tout spécialement
adapté au travail sur le terrain
qu’impose I'exercice de la profession

de géometre ou d’architecte.
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LE CONTEXTE D'UTILISATION

Car le Laptop bénéficie de la base
logicielle de la gamme News, a partir
de News-OS, fondé sur 'UNIX BSD
4.3 (5). 1l ne vise cependant pas le
méme type d’usage que les autres
machines de cette gamme. Il est tout
spécialement destiné a apporter aux
utilisateurs qui doivent se déplacer
fréquemment tous les avantages d'un
poste accessible en permanence,
pourvu exactement des mémes fonc-
tionnalités que le systeme de travail
principal. Un réle de relais donc, en
fonction de segments d’activités tres
spécifiques, rendus possibles grace a
toutes les fonctions de connectivité
d’UNIX (interface Ethernet). Selon
Coulon, le président de Sony France,
cette spécialisation devrait permettre
de déboucher sur des couplages
matériel/logiciel tres efficaces. En
termes de ventes, 1'objectif est fixé
entre 100 et 200 machines, d’ici la fin
de l'année fiscale du constructeur
nippon (mars 1991 1. Etant donné le
prix, inférieur a 70 KF (HT), auquel le
Laptop est proposé, cet objectif a de
fortes chances de pouvoir étre atteint.

Daniel Fournier

(1) Toshiba a annoncé I'été dernier un systé-
me portable basé sur l'architecture SPARC de
Sun, dont la commercialisation européenne
n’est toujours pas envisagée.

(2) Nous renvoyons les lecteurs soucieux de
mieux connaitre l'architecture logicielle de ce
composant, a l'article que nous avons publié
dans 5T Magazine.

(3) Motorola réalise - en technologie CMOS de
0.8 micron - une version qui tourne a 50 MHz !

(4) Se reporter, dans ce numéro, a I'article sur
I'évaluation des performances, pour un com-
mentaire sur ce type de mesure...

(5) Voir l'article sur le NWS-3860 pour de
plus amples détails sur ce sujet.
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FAUST

Le 3e Forum des Arts de I’Univeré'_

Scientifique et Technique s’ouvrira
le 23 octobre prochain au Parc des

Exposition de Toulouse. Pendant

six jours il présentera, sur 18.000
m2, un vaste panorama des techno-
logies de la création : les entreprises
et institutions concernées par
I'image, la musique, 'environne-

ment audio, les arts du spectacle,
s’y retrouveront pour faire étalage

de leur inventivité. Citons, parmi
les 300 exposants, originaires de

| plus d’une vingtaine de pays :
Apple, Atari, Commodore, JVC,
Kodak-Pathé, Matra Espace, Rank
Xerox, Thomson Digital Image,

Yamaha, ' ANVAR, la Cité de la
Musique, I’EDF, France-Télécom,
V'INRA, les ministeres de I'Educa-

tion Nationale de la Jeunesse et des

Sports, de I'Industrie et de I’Amé-
nagement du Territoire, de la Cul-
ture et de la Communication, de la
Recherche et de la Technologie, et

de nombreux médias.

Quatre espaces serviront de carre-
fours aux participants de cette
manisfestation - 80.000 visiteurs
sont attendus cette année. Ils per-

mettront aux industriels, cher-
cheurs, ingénieurs, sociétés de pro-
duction, créateurs, artistes, de
nouer des relations privilégiées.
L’Espace Création sera équipé des
matériels de diffusion audiovisuelle
ou sonore les plus perfectionnés.
L’Espace Innovation réunira les

prototypes et outils matériels ou

logiciels de production et de diffu-
sion. L'Espace Projet servira d’inter-
face pour les concepteurs de projets
a la recherche de partenaires. Enfin,
VEspace Multimédia accueillera le
grand public afin de présenter les
entreprises, les institutions, les per-
sonnalités impliquées dans le déve-
loppement du marché des technolo-
gies de la création.

Plusieurs stages (infographie,
P.A.O./Apple, musique informa-
tique, etc.) permettront aux visiteurs
de se familiariser avec les nouveaux
outils de création. Mais comme il
n’‘est de meilleur discours que
I'exemple, FAUST verra donc se suc-
céder cing spectacles, cinq concerts,
six colloques et huit conférences.

Quelques affiches initiatrices : la
Rush Dance Company de New
York, présentera (26-27 octobre) un

spectacle articulé autour de techno-
logies appliquées a la danse, la
musique, la décoration et la mise en
scene, auquel de grands labora-

toires de recherches universitaires |

américains ont apporté leur
concours (Artificial Intelligence
Lab, Media Lab, Computer Gra-
phics Lab, Robotics Lab, etc.). Le
magnifique Cloitre des Jacobins

(XIlle siecle) sera le creuset d'un |

spectacle musical et visuel (projec-
tion d'images géantes) dont le
mythe d’Icare sert d’argument -
ceuvre de Pierre-Alain Jaffrenou,
animateur du Studio GRAMME de
Lyon. Une grande premiere
publique européenne permettra
d’apprécier les qualités de la télévi-
sion haute définition (TVHD), en
vidéoprojection laser sur grand
écran (27 octobre). Enfin, les opéra-
philes verdiens ne manqueront pas
la confrontation de leur version de
référence d’Aida a celle que propo-

sera (28 octobre) la compagnie de |

danse suisse Bruno Verdi (sic), dont

le titre fait déja figure de manifeste : |

Aida 2006 !

EAUST.:

Mairie de Toulouse, 34 rue Parga-
miniéres, 31000 Toulouse.

MOTOROLA VISE LE VOLUME

C’est Edward Staiano, le président
du Computer Group de Motorola
Inc., qui est venu présenter la stra-
tégie que le géant de 1'électronique

| (prés de 10 milliards de dollars de

C.A.) appliquera dans les pro-
chaines années. Totalement investi
dans le monde des systemes
construits autour du VMEbus et
d’UNIX, le constructeur a, l’an
passé, doublé ses ventes de sys-
témes, pour une bonne part par le
canal des intégrateurs (OEM). Mais
ce résultat ne suffit plus, et le mes-
sage d'Ed Staiano est des plus
clairs : “ Nous nous sommes prépa-
rés, ces quatre derniéres années,
pour nous imposer comme
constructeur de  systémes.
Aujourd’hui, aux Etats-Unis
comme en Europe, nous passons a
'action.” L'objectif est de réaliser,
en 1995, le quart du chiffre des
ventes sur le vieux continent.

Avec la nouvelle gamme des Multi
Personal Computer (présentée dans
notre numéro 39), Motorola Com-
puter Group attaque la production
a grande échelle. Selon son prési-
dent, plusieurs dizaines de milliers
de MPC pourraient étre vendus par
année - rappelons que les différents
modeles MPC comportent un ser-
veur basé sur un ou plusieurs pro-
cesseurs RISC M88000 et au mini-
mum trois postes de travail sous
X-Window. Si les chaines de pro-
duction sont prétes a faire face a
une demande massive, les reven-
deurs partenaires semblent nette-
ment moins séduits par la perspec-
tive d’une diminution de leurs
marges, nécessaire pour abaisser le

prix de vente des systémes.

Or, c’est sur cet aspect attractif, le
rapport prix/performances, qu'Ed
Staiano mise largement, afin d’atti-
rer une large clientele. L'entrée de
gamme se situe actuellement vers

190 KF, pour une configuration ser-
veur et trois terminaux X (16 Mo de
RAM, disque de 300 Mo et bande
de 150 Mo), accompagnés d'une

base logicielle solide et ouverte, |

orientée vers le secteur bureautique

et gestion (interface Motif et ges- |

tionnaire de systeme Looking
Glass, Ethernet, Uniplex II Plus,
FrameMaker en version démo,
émulateur SoftPC).

Dans peu de temps, les MPC adop-
teront la nouvelle révision (4.1)
d’UNIX System V. Il aura fallu prés
d’une année de mise au point pour
traquer les quelques deux mille
bugs que comportait la version 4.0

délivrée I'an passé par AT&T ! Ce |

nettoyage aura cofité la bagatelle de
15 millions de dollars (a la division
logicielle de Motorola). En considé-
rant ces chiffres, il y a de quoi frémir
et méme s’interroger sur la qualité
finale de certains systémes d’exploi-
tation “conformes” a System V4...
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La gamme Multi Personal Computer Motorola
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NICE ET UNIX

La France est devenue un terrain
privilégié pour les manifestations
UNIX. A preuve la ville de Nice
devient l'organisatrice d'un salon
qui ambitionne d’étre représentatif a
I’échelle européenne. Dot son
dénominatif typiquement anglo-
saxon : Nice is Unix, Open System
Show. Nous n’épiloguerons pas sur
cette soumission linguistique !
L' Acropolis - la merveilleuse “ville
haute” des Cimiez - sera, du 24 au
26 octobre le pendant de la Conven-
tion Unix parisienne, organisée,.la
aussi, par le BIRP. En ouverture,
I'EUUG (European Unix Systems
User Group), dans lequel I’AFUU
(Association Francaise des Utilisa-
teurs d’UNIX et des Systemes
Ouverts) prend une part détermi-
nante, tiendra sa Conférence
d’Automne. Du 22 au 26 octobre,
une dizaine de séminaires de forma-
tion (programmation par objets,
Mach, System V.4, langage C, C++,
boites a outils X.11, développement
d’interfaces, etc.) et de nombreuses
sessions techniques (gestion logiciel-
le des grands projets, 1'OSI et UNIX,
administration systéme en environ-
nement hétérogene, sécurité, inter-
nationalisation, etc.) se succéderont.
La Céte d’ Azur hors affluence...
BIRP : = (1) 42 66 46 36.

.streams. .

...Streams.

NCR LANCE SON 040

La Libre-Informatique est le nouveau
slogan de la firme NCR. A grand renfort
de MIPS, le constructeur américain, qui
emploie plus de 1.600 personnes dans
sa filiale francaise, a dévoilé sa nouvelle
ligne de plates-formes, la série 3000,
dont la puissance s'échelonnera entre
7,5 et 100.000 MIPS - quand on parle
d’inflation... La compatibilité logicielle
entre les différents modeles, de la
machine autonome - et portable -
jusqu’au supercalculateur a architecture
massivement paralléle, serait mainte-
nue. Pas d‘illusion cependant : un tel
degré de parallélisme ne pourra étre
exploité qu’au travers d'une algorith-
mie spécifique.

Toutes les architectures sont basées sur
les microprocesseurs d’Intel, mais, pour
I'heure, seuls les systémes intermé-
diaires de ce gigantesque éventail ont
été présentés. La famille 3300 (22 a 320
KF) est celle des postes de travail ou des
petits serveurs (i386 ou 1486, tournant au
plus a 33 MHz) dotés d'une mémoire
centrale de 2 4 64 Mo autour d'un bus
MCA (Micro Channel Architecture). La
famille plus aisée (10,8 a 100 KF) est celle
des serveurs de grande capacité (jusqu’a
256 connexions) qui sont batis autour
d'un ou de plusieurs i486 (33 a 50 MHz).
Enfin, la famille 3500 (54 a 4.300 KF) est
représentée par un seul modeéle multi-
processeur, capable de soutenir plus
d’un millier de terminaux. Il sera propo-
sé (premier trimestre 1991) avec System
V.4, a 'aise dans ses 16 a 256 Mo de
RAM.

Le probleme est que le constructeur ne
peut, du jour au lendemain tourner le dos
a son parc, plutét consistant (environ
100.000 systémes), de machines construites
sur les microprocesseurs Motorola de la
famille M68000. Or donc, malgré I'annonce
de la décision d’homogénéiser ses produits
sur la base Intel, NCR est, malgré tout,
obligé de tenir compte de ses anciens
clients. De nouveaux systémes multipro-
cesseurs sont ainsi annoncés, articulés
autour du dernier petit prodige, le 040, et
de l'ossature Multibus II. Les différents
systémes peuvent accueillir de un a dix
microprocesseurs, destinés a prendre en
charge plusieurs centaines d"utilisateurs.

Quoi qu’il en soit, NCR enrobe toute

“cette technologie hautement performan-

te de tous les agréments logiciels indis-
pensables, dont X-Window et sa sur-
couche Motif. La gestion du systéeme
s’appuie sur des outils spécifiques qui
n’est cependant pas la plus avancée
dans ce domaine.
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LA STATION RISC DE SONY

Ces deux derniéres années,
c’est vers les processeurs d
architecture RISC que se
sont orieniés la plupart
des constructeurs
soucieux de proposer des
machines puissantes,
capables de satisfaire les
appétits des applications
les plus évoluées.

La firme Sony n’'a pas
dérogé a celte tendance, en

. adoptant le processeur

MIPS R3000, un des plus
performants de sa classe.
Dans la nouvelle gamme
proposée par le
constructeur japonais, et
illustrée par la station
NWS -3860, il cétoie le
microprocesseur MC68030.

FIDELITE ET INNOVATION

En optant pour le processeur élabore
par MIPS Computer Systems (1)
Sony n’a pas pour autant délaissé
son ancien fournisseur, puisque la

famille des microprocesseur Motoro- -

la M68000 trouve encore sa place
dans la nouvelle machine. En effet,
apreés la série des machines a base de
MC68020 (Série 700) et de MC68030
(Série 1500, 1700, 1800, 1900, et der-
nierement le Laptop), le passage a la
puissance RISC, s'il ne s’est pas fait
au travers du méme fabricant et son
RISC M88000, conclut le mariage de
I’ancienne famille avec celle du nou-
veau venu. Certes le role est moins
prestigieux, puisque de “maitre
du jeu”, le MC68030 devient désor-
mais collaborateur chargé de la ges-
tion des entrées/sorties (E/S).

Ce n’est pas la premiére fois que Sony
trouve 2 s’illustrer dans le domaine
des architectures biprocesseurs,
puisque les modeles antérieurement

les machines RISC

de sonny :

les modéles NWS-3860
(& gauche)

ef NWS-3410 (a droife) |8
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dans le haut de la gamme, les stations
NWS-1830, 1850 et 1930, s"articulaient
sur ce principe - en l'occurrence, deux
MC68030. La logique aurait donc
voulu que Sony poursuivit son ascen-
sion en continuant de s’appuyer sur
des processeurs de type CISC : le
MC68040 lui en offrait la possibilité.
Mais il faut croire que l'arrivée
“tardi ve” de ce dernier a poussé le
constructeur nippon a prendre des
décisions plus radicales. Passer a la
technologie RISC en adoptant un can-
didat déja bien implanté sur le mar-
ché : le profil du MIPS R3000 était des
lors dessiné.

Cependant, la voie 68000 n’est pas
pour autant condamnée, et pourquoi
ne pas imaginer I’évolution de la
gamme actuelle : une association
MIPS R3000 (2) MC68040 s'avérerait
d’une efficacité tout a fait redoutable...

ARCHITECTURE

La plate-forme MWS - 3860 répond a
deux orientations possibles : celle de
station autonome, et celle de serveur
distribuant, via un réseau Ethernet,
les calculs requis par un ensemble de
terminaux X-Window System. Sans



ignorer ce “double jeu” typique des
machines RISC de grande puissance,
Sony, dans l'apparence fonctionnelle
de son systéme met plutot I'accent
sur la face poste de bureau de tres
haute performance.

Le coeur RISC

Malgré les remarquables perfor-
mances de traitement attribuées au
processeur concu par MIPS, la char-
ge de travail du systeme est répartie
entre plusieurs unités spécialisées.
Au niveau de l'architecture du pro-
cesseur RISC central, les opérations
sont déja éclatées en plusieurs élé-
ments fonctionnels :

e les calculs en arithmétique entiere
et le controle général du déroule-
ment du programme sont confiés au
R-3000 proprement dit ;

e les calculs en arithmétique flottan-
te sont placés sous la responsabilité
du coprocesseur R 3010 ;

e la gestion de I'antémémoire, direc-
tement prise en charge par le R3000,
repose sur la mise en oeuvre de
deux caches, deux modules de
mémoire statique (SRAM) a temps
d’acces trés réduit ;

e les écritures en mémoire centrale
transitent par un tampon spécifique,
le R3020;

e les lectures sont, elles aussi, opti-
misées au moyen d'un tampon.

La plaque tournante du systeme éla-
boré par les ingénieurs de Sony est
bien évidemment le bus interne, qui
gere les transferts entre les compo-
sants précédemment énumeéres,
d’un c6Hté, la mémoire (centrale ou

La panoplie vidéo de Sony.
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secondaire), et de l'autre, le micro-
processeur surveillant I'ensemble
des organes périphériques.

Le contrble des E/S

Des qu'il s’agit de commander 1'exé-
cution d’une opération “lente”, le
MC68030 prend le relais du proces-
seur RISC : inutile, en effet, de
“déranger” celui-ci, un microproces-
seur cinq a six fois moins rapide sera
largement capable d’effectuer ce tra-
vail, sans “gaspillage” de puissance.
Ainsi, le centre de calcul RISC n’est

alerté que lorsque ont été acquis, sous
la surveillance du 030, tous les élé-
ments dont il a besoin pour travailler.
Dans les applications scientifiques ou
graphiques, ce partage montre toute
son efficacité : le processeur RISC
peut, en toute sérénité, se plonger
dans les séquences de calculs com-
plexes et intenses, sans étre obligé
d’effectuer les sauvegardes de contex-
te qu’imposent le traitement pério-
dique d’événements périphériques.
Le 030 gere donc :
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e les E/S sérielles (clavier, souris,
RS-232C) ;

e l'interface paralléle de type Cen-
tronics ;

e l'interface audio composée de
convertisseurs A/N et N/A de don-
nées 8 ou 16 bits ;

e 'interface Ethernet, au travers de
son tampon de 16 ko ;

e le controleur de disquette
(3,5 pouces/1,44 Mo).

C’est également lui qui surveille les
fonctions utilitaires, telles qu'horlo-
mémoire de base du systeme
d’exploitation (ROM de 64 ko). I1
peut aussi accueillir des organes
d’E/S supplémentaires connectés
sur les trois emplacements du bus
systeme disponibles : cartes gra-
phiques, d’acquisition, etc.

LA MEMOIRE INTERNE ET
EXTERNE

Le MC68030 dispose d'une mémoire
locale de 255 ko pour travailler en
toute indépendance (temps d’acces
de 80 ns). Il accéde, au méme titre
que le processeur RISC, a I"espace
central (16 a 80 Mo de DRAM -
temps d’acces de 80 ns).

Les deux processeurs sont égale-
ment reliés a deux canaux d’acces
direct a la mémoire de masse, qui,
par l'intermédiaire de leurs contro-
leurs SCSI, ouvrent les portes des
disques durs (en standard, le NWS -
3860 est équipé d’un disque dur de

640 Mo) et des lecteurs de bandes
(1/4 pouce). D’autres médias de
stockage sont proposés par Sony
(disponibles pour I'ensemble de ses
systemes) :

e le lecteur opto-numérique NWP -
559 (5,25 pouces), de type réinscrip-
tible, posséde une capacité de 594
Mo (double face) — avec un temps
d’acces de 22 ms (bloc de 2 Mo), sa
vitesse de transfert s'étend de 620 a
1200 ko/seconde ;

e le lecteur audionumérique NWP -
542, capable d’archiver sur cassette
jusqu’a 1,3 Go de données, possede
une vitesse de transfert de 183
ko/seconde (soit approximative-
ment une heure pour sauvegarder le
disque dur), et minimise les erreurs
de codage (1 bit sur 1 million de mil-
liards !) grace a son systeme de véri-
fication (4 tétes de lecture/écriture).

LES MONITEURS ET
EXTENSIONS VIDEO

L'expertise de Sony dans le domaine
vidéo n’est plus a démontrer. Ses
systemes informatiques sont donc
dotés d’un jeu de moniteurs de
haute qualité, adapteé au marché sur
lequel la firme concentre une bonne
part de ses efforts, celui du traite-
ment graphique.

Les moniteurs couleur, bénéficiant
de la technologie Trinitron maison,
ont des résolutions de :

e 816 x 1024 (format vertical de 15
pouces) ;

Systemn Configuration
g - 'S VIDEO
VIDEQ OU : SiHE
NEWS i
a0 NWB-224P
NWS-1700*
Serles »[ CURSOR PLANE
N\'\éS—;I 800* #{ SUBCHARACTER PLANE
eries
${ CHARACTER PLANE
NWS-1900 | =
A » VIDED PLANE
< »|  CONTROL PLANE
& EXTERNAL VIDEQ
2 PLANE (LIVE VIDEO)
1 —
=
- 1
|| [NwB-226 | U_VIDEO IN
...:. TR e T PRI e - Ana{og
RB232C HS-‘*?ZA. : Write-Once
=, Videa Digk
VTR SYSTEM CONTROL Systemn
*NWP-414 (VME cabinet) and NWB-234A (VME Interface board) are required,
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e 1280 x 1280 (format carré de 19
pouces) ;

e 1024 x 768 et 1280 x 1024 (format
horizontal de 14, 17 ou 19 pouces).
Les deux premiers formats, sont parti-
culierement destinés aux applications
de CFAO ou de PAO, et correspon-
dent a des moniteurs monochromes et
a seize niveaux de gris. Quant aux
deux derniers, ils correspondent a des
moniteurs monochromes et couleur.
Les palettes sont standard : 256 grisés
et 16,7 millions de couleurs.

Par l'intermédiaire de la carte
d’interface entre le bus systéme et le
bus VME, une multitude d’exten-
sions sont disponibles. Pour les
applications vidéo, le constructeur
japonais a méme réalisé deux cartes
conformes a ce standard (3) :

e la premiere effectue la conversion
d’image vidéo en images bitmap de
résolution 740 x 576 pixels (8 bits pour
chacun des signaux RVB, deux plans
pour l'incrustation de caracteres et un
pour l'affichage du curseur) ;

e la seconde sert de contrdleur (via
RS5-422) de magnétoscope.

LE SYSTEME
D’EXPLOITATION NEWS

Toutes les plates-formes congues
par Sony fonctionnent avec le
méme systeme d’exploitation :
NEWS-OS (NEtWork Station Ope-
rating System : systeme d’exploita-
tion de station de réseau) (4). D'un
bout a 'autre de la gamme, la com-
patibilité des applications est donc
totale. NEWS-OS (version 3.3) est
une version d’'UNIX provenant de
la filiere BSD (Berkeley Software
Distribution), particulierement
appréciée dans les milieux scienti-
fiques. Fin 1990, avec la nouvelle
version de NEWS (4.0), BSD (ver-
sion 4.3) s'accompagnera d’exten-
sions issues de System V - la ver-
sion native d’'UNIX. X Window
System (version 11, révision 4)
constitue la base du systeme gra-
phique et la couche inférieure de la
boite a outils Motif, utilisée pour
'interface des applications. Quant
aux communications, elles se
conforment aux protocoles stan-
dard NFS (3.2), TCP/IP (Ethernet),
ou encore Courier XNS (Xerox
Network System).



Attentif a I'évolution des standards,
Sony a pris le maximum de précau-
tions en adhérant aussi bien a UNIX
International qu’a 1'Open Software
Foundation. Chacun des groupe-
ments défendant son systeme
d’exploitation, Sony a finalement
pris le parti d’évoluer en direction
du System V.4 réalisé par AT&T,
sous le contrdle d"Ul. Le systéme
concurrent n’est pas pour autant
délaissé, puisque certains de ses élé-
ments pourraient étre incorporés a
NEWS (dans la version 5.0 prévue
pour 1991), avant qu'OSFE/1 ne soit
proposé comme alternative sur
toutes les plates-formes - aprés une
stabilisation que le constructeur
considere comme possible d’ici fin
91 ou début 92. De quoi satisfaire
tous les gotts...

APPLICATIONS

Le catalogue Synergy recense pres de
400 applicatifs tournant sur les sta-
tions NEWS de la gamme Sony. Les
gestionnaires d’environnement de
Non Standard Logics (Wish) et de IXI
(X.Desktop) sont l1a pour faciliter la
gestion du systéeme — un plus impor-
tant pour tous les utilisateurs. Dans
une gamme d’outils de développe-
ment bien fournie, la plupart des
grands langages de programmation
sont représentés : Ada, C et C++, Pas-
cal, Modula-2, COBOL, FORTRAN,
Common Lisp, Prolog, et dans le
domaine de la programmation par
objets : Smalltalk, C++, Objective-C et
Eiffel. Les principales bases de don-
nées sont présentes (Informix, Oracle,
Unify, Uniplex). Si, coté édition, le

choix reste encore limité on dispose
cependant de FrameMaker, de Mathe-
matica, et des outils d'Image Network
(Xroff, Xgraph, etc.). Le standard GKS
est disponible au travers de plusieurs
implémentations, et, au chapitre gra-
phique, notons la présence de l'inter-
préteur PostScript d’Harlequin. En
matieére d’intelligence artificielle, le
catalogue révele la présence des outils
d’'ILOG (LE_LISP, Aida, Masai, etc.),
de plusieurs générateurs de systemes
experts (Nexpert Object, Classic,
Chronos temps réel), ou encore d’aide
a la décision (Genese). Sur le plan de
I'ouverture vers d’autres systémes
d’exploitation, on note XDOS, le com-
pilateur de fichiers binaires d’"Hunter
Systems permettant de faire tourner
certaines applications MS5-DOS —
mais un émulateur logiciel ne serait
pas inutile — et VxWorks, qui permet
de charger et controler des applica-
tions temps réel utilisant le systeme
d’exploitation de Wind River Systems.
Mais, en adoptant l’architecture
RISC, Sony ne s’est pas contenté de
réaliser un unique modele de haut
niveau : la station NWS-3410 consti-
tue, depuis quelques mois, le modele
d’entrée de la gamme. Pour ce
monoprocesseur (hélas !, plus de
MC68030 pour prendre en charge les
E/S), les performances demeurent
d’une grande qualité (17 MIPS/VAX
et 2,3 MFLOPS DP au lieu des 20
MIPS et 3,4 MFLOPS du NWS -
3860). L'extensibilité de sa mémoire
centrale est plus limitée (de 8 a 16
Mo), et il ne dispose, au mieux, que
d’un seul emplacement d’extension
sur le bus. Disponible en version
sans disque, il peut faire office de
poste de réseau.

Enfin, en considérant les perfor-
mances de ces stations RISC, on
constate que les prix se situent dans
une plage attractive : la station
NWS-3410 débute un peu au-dessus
de 56 KF (8 Mo de RAM, pas de
disque et moniteur monochrome de
19 pouces) — en configuration
disque de 240 Mo et moniteur cou-
leur, elle se situe encore en-dessous
des 100 KF. Quant a la NWS-3860,
elle est proposée en version serveur
(16 Mo de RAM, disque de 640 Mo,
bande de 150 Mo, sans moniteur) a
partir de 218 KF — en dessous de
270 KF avec moniteur couleur.

Daniel Fournier

(1) Ce microprocesseur est présenté en détail
dans ce méme numeéro.

(2) Poussons la prospective encore un peu
plus loin, et envisageons le couple formé par
ce méme MC68040 avec le R-3000 de technolo-
gie ECL, c'est-a-dire le R-6000 dont Sony pos-
séde la licence de fabrication (se reporter a
notre article sur le R-3000 de MIPS)... Il vrai
qu‘un tel systéme ne se situerait plus dans le
méme ordre de prix, mais c’est pourtant le
type de machine qui occupera, dans quelques
courtes années, la place de celle que nous pré-
sentons aujourd’hui !

(3) Nous lui avons consacré un dossier dans le
ST Magazine ne 40.

(4) A ne pas confondre avec le NeWS (Net-
work extensible Windowing System) de Sun
MicroSystems !

ST MAG EN KIOSQUE,
C'EST BIEN...

...MAIS AVEZ-VOUS PENSE
A VOUS ABONNER ?

180

Technologies Avancées

LE MICROPROCESSEUR
MIPS R3000

MIPS Computer Systems
Sfut une des toutes
premiéres firmes d avoir
saisi Vimportance de la
technologie des RISC.
Aprés le R2000, introduit
sur le marché en 1986, la
nouvelle génération du
R3000 (1988) éequipe
désormais les machines de
plusieurs grands
constructeurs : Digital
Equipment, Bull, Control
Data, IN2, NEC, Nixdorf,
Siemens, Silicon Graphbics,
Sony, Tandem, sans oublier
les systémes construits par
le concepteur du
composant.

Dans la réalisation de la famille
RX000, MIPS Computer Systems
occupe en fait le role de concepteur
de l'architecture des processeurs, la
fabrication des composants étant
confiée a plusieurs fondeurs - le cas
n’est d’ailleurs pas unique (1). Ainsi,
le R3000 et le R3010 sont actuelle-
ment commercialisés par cing fabri-
cants : NEC, LSI, Integrated Device
Technology, Performance et Siemens
(2). Précisons cependant que tous
ces produits sont entierement com-
patibles broche & broche, et dispo-
nibles en deux versions : 144 et 172
broches (3).

En dessinant l’architecture de son
premier RISC, le R2000, MIPS (4)

Cache R3000
Instructions EterEr‘ig?e
act aw

R3010 Cache
Unité Données

Flottante (DCUY)
(FPU)

0 0

0 0

* —...,
Bus des Caches * *
Sous-systérme Sous-systeme Contrdleur R3020 Tampon
E/S Mémoire du Bus Systéme Tampon Lecture
(10S) (MMS) (SBICL) E%ﬁi}fe (RB)

0 0

! b3

st

Bus du Systéme

Schéma fonctionnel d’un systeme basé sur le R3000.

opta pour un découplage du proces-
seur en deux composants compleé-
mentaires : d'un coté le microproces-
seur général, le R2000 proprement
dit, et d’un autre, le coprocesseur
dédié aux opérations d’arithmétique
flottante, le R2010. Cette distinction
a été maintenue avec le processeur
qui est venu prendre sa place - le
R2000 n’est plus fabriqué. Les jeux
d’instructions des deux composants
restent strictement compatibles.

Sur le R3000, deux grandes unités
fonctionnelles se partagent les
taches :

e caculs en arithmétique entiére
(CPU) ;

e contrdle du fonctionnement du
microprocesseur (CP0).

Comme c’est le cas dans la plupart
des systemes de type station de tra-
vail ou serveur de données, des
caches (données et instructions)
peuvent étre utilisés pour minimiser

181

la fréquence des acces en mémoire
centrale. Si leur gestion est assurée
par l'unité CPO0, 'espace physique
de mémoire-cache est cependant
externe au processeur (SRAM). Ceci
permet de moduler individuelle-
ment leur capacité entre 4 et 256 ko,
mais aussi de coller au plus pres
1’évolution de la technologie des
SRAM.

L'UNITE ENTIERE (CPU)

La CPU (Central Processing Unit),
qui forme le coeur du calculateur a
jeu d’instructions réduit (RISC) est
constituée d’un empilement de
sous-unités fonctionnelles :

e I'incrémenteur et multiplexeur
d’adresses (INC/MUX) ;

e le calculateur d’adresse (ADDER) ;
e le multiplicateur et diviseur
(MUL/DIV) ;

e le décaleur a barillet (SHIFTER) ;

e le calculateur d’opérations arith-
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Diagramme fonctionnel du R3000.

métiques et logiques (ALU) ;
e les registres de travail (GREG) ;

Registres généraux

La CPU utilise un fichier de 32
registres (r0-r31) de 32 bits chacun.
L’emploi de ces registres est totale-
ment symétrique : ils servent aussi
bien comme source que comme des-
tination pour les opérandes des cal-
culs effectués (éventuellement au
cours de la méme instruction). Lors
des sauvegardes de contexte, ils sont
mémorisables sélectivement.

Les deux registres extrémes de ce
fichier ont cependant des attribu-
tions un peu spéciales. Le registre r0
est gelé a la valeur 0 : il sert notam-
ment pour les tests comparatifs ou
pour “nettoyer” d’autres registres (&
l'aide d’une instruction AND). Mal-

gré cela il reste accessible en écriture
(destination d’une opération) : le
résultat est alors “ignoré”. Le der-
nier registre (r31) sert a sauvegarder
I'adresse de retour lors des déroute-
ments vers des sous-programmes -
link register.

Registres spéciaux

La CPU comporte également deux
autres registres spécialisés :

e le registre de multiplication/divi-

sion (MUL/DIVREG) ;
e le pointeur d’instruction (PQC).

La largeur du registre MUL/DIVREG
est de 64 bits, afin de pouvoir stocker
un mot double (5). Tl est donc subdi-
visé en deux sous-registres (HI et
LO), accessibles individuellement :
ele registre HI (b63-32 de
MUL/DIVREG) sert de destination au :

+ mot le plus signifiant d’une
multiplication ;

o quotient d"une division ;
ele registre LO (b31-b0 de
MUL/DIVREG) sert de destination au :

+ mot le moins signifiant d'une
multiplication ;

+ reste d'une division.
Le registre PC pointe en permanence
sur l'instruction qui, en mémoire,
suit celle qui est en cours d’exécu-
tion. Quant au traditionnel mot
d’état du processeur, il est déporté
dans l'unité CP0 (voir plus bas :
registre Status).

I1 est important de souligner
qu’aucun registre n’est spécifique-
ment consacré aux indicateurs des
tests : négatif, zéro, dépassement de
capacité, supérieur, inférieur, etc.
C’est le programmeur qui détermine
le registre qui les accueillera (6).
Cette techniqu — extrémement
utile, mais assez rare (7) — permet
de simplifier les chemins d’accés
internes dans les tests de condition.
Elle est mise a profit par les compi-
lateurs qui peuvent ainsi optimiser
une séquence d’opérations.

LE COPROCESSEUR DE
CONTROLE DU SYSTEME (CP0)

La CPU n’accomplit pas, a elle seule,
la totalité des taches que l'on exige
d’un processeur général. Il faut donc
lui apporter le soutien de plusieurs
unités spécialisées. Au coprocesseur
CP0, directement intégré sur le com-
posant, trois autres coprocesseurs

— 3

REGISTRES DU MMS (CP0)

Index (cp0r0) : pointeur (programmable) dans la table TLB ;
Random (cp0r1) : pointeur (pseudo-aléatoire) dans la table TLB ;
EntryLo (cp0r2) : registre d’entrée du TLB, mot inférieur ;
EntryHi (cp0r10) : registre d’entrée du TLB, mot supérieur
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(CP1-CP3) peuvent s’ajouter (com-
posants externes). Le R3000 est doté
de tous les signaux d’interfagage et
instructions permettant de coordon-
ner l'ensemble autour d'un seul et
méme flot d’instructions, exécutées
en paralléle.

Le coprocesseur “oblige” (CP0) a un
role bien défini : controler I'ensemble
des opérations déclenchées par le
R3000. 11 prend en charge la gestion du
sous-systeme de mémoire virtuelle
(MMS : Memory Management Subsys-
tem) et le traitement des exceptions
(EH : Exception Handler). Ces deux
ensembles fonctionnels s’appuient sur
un fichier de 32 registres spécialisés (la
plupart étant en fait inutilisés), et une
table de translation d’adresses vir-
tuelles (TLB : Translation Lookaside Buf-
fer) comportant 64 entrées (64 registres
de 64 bits).

Le sous-systéme de gestion de mémoire
(MMS)

L’'espace mémoire adressé par le
R3000 atteint 4 Go (pointeurs de 32
bits). Les systémes possédant une
telle réserve de mémoire ne sont pas
du domaine courant, aussi cet espa-
ce est-il géré virtuellement, en frac-
tionnant la mémoire en blocs
logiques de 4 ko appelés pages. Les
opérations de mise en correspon-
dance (mapping) sont confiées au
CPO, qui fait appel a sa table de
translation (TLB), pour trouver
'adresse physique se “dissimulant”
derriére chaque adresse virtuelle.
Cette table est entierement asso-
ciati ve : n'importe quel emplace-
ment peut recevoir une quelconque
adresse de page.

Le principe de translation est fort
simple : pour chaque nouvelle adres-
se, CP0 recherche si une entrée valide
de la table TLB contient le numéro de
page virtuelle de cette adresse. Si
aucune correspondance n’est rencon-
trée, le microprocesseur géneére une
exception. Le processus s’articule sur
deux niveaux, en utilisant le mot
double formé par la réunion des
registres Entry (EntryHi et EntryLo :
respectivement b63-b32 et b31-b0). Ce
mot double, qui correspond a la der-
niére entrée de la table TLB référen-
cée, est divisé en plusieurs champs :

e le numéro de page virtuel
(b63 b44) ;

e l'identificateur du processus actif
(b43-b38) ;

e le numéro de page réel (b31-b12)
indique l’adresse physique de la
page virtualisée.

Plusieurs indicateurs (b11-b8) per-
mettent d’introduire des précisions
supplémentaires : protection d’écri-
ture, invalidation d’entrée, accession
directe (page non-cachée), etc.

Dans une adresse virtuelle, trois
champs délimitent :

e quatre espaces d’adressage de
tailles variables [b31-b29] — réser-
vés au systéme d’exploitation (ker-
nel mode) ou mis a la disposition des
applications (user mode) ;

e le numéro de page virtuel [b28-
b12] — celui qui est retenu dans les
bits b63-b44 de chaque entrée du
TLEB;

e le déplacement fournissant, a par-
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tir de ’adresse de base de la page de
4 ko (12 bits), 'adresse finale a accé-
der [b11-b0].

Le gestionnaire d’exceptions (EH)

Dans certaines circonstances,.le
contrdle des opérations doit étre
confié & des routines “spéciales” : le
processeur procede a un traitement
“exceptionnel” — dirigé par 'EH. On
distingue deux modes d’exécution :

e le mode usuel ou utilisateur (User
Mode);

e le mode systeme (Kernel Mode).

Les deux modes se distinguent par
les possibilités d’accession a cer-
taines zones de mémoire, et par
l'utilisation des coprocesseurs. Les
applications se déroulent normale-
ment dans le mode usuel, mais
quand une exception est déclenchée,

Partition de I'espace mémoire et transiation :

systéme d’exploitation/applications.
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le processeur bascule dans le mode
systéme. Apres le traitement d'une
situation d’exception, le processeur
retourne au mode usuel dés qu’il
rencontre une instruction de retour
d’exception — normalement,
lorsque les causes de la situation
exceptionnelle ont pu étre rectifiées
par 'EH. La notion d’instruction
privilégiée - exécutable uniquement
en mode systéme — est introduite
indirectement : comme tout copro-
cesseur, CPO possede un indicateur
d’accessibilité (b28 du registre Sta-
tus). Si CPO est rendu inaccessible,
en mode usuel (b28 a zéro), les ins-
tructions qui tentent de 1"utiliser
(registres de contrdle) génerent une
exception assimilable a une viola-
tion de privilege. Il appartient alors

au programmeur systeme de rendre

CP0 accessible afin d’utiliser ces ins-
tructions “réservées”.

Le fait que les instructions soient
excécutées en plusieurs étapes com-
plique considérablement la gestion
des exceptions (voir plus bas : EXE-
CUTION DES INSTRUCTIONS).
Cependant, en cas d’exceptions
“superposées” (plusieurs étages du

REGISTRES DE L'EH (CP0)

Context (cp0Or4) : pointeur
dans la table d’allocation des
pages, conservée dans l'espace
planifié du noyau (kseg2), et
numéro de page de la derniere
adresse virtuelle défectueuse
(défaut de pa%e) :
BadVA (cpOr8) : derniere
adresse virtuelle défectueuse
(défaut de page) ;
Status (cpOr12) : indicateurs de
I'état du processeur ;
Cause (cpOr13) : indicateurs de
la derniere exception traitee
(erreur de coprocesseur, inter-
ruption matérielle/logicielle en
attente, etc.) ;
EPC (cp0Orl4) : pointeur de
I'instruction de retour au pro-
Framme (celle qui a provoqueé
‘exception), chargée dans le
registre PC, apres traitement
de I'exception ;
PRid (cpOr15) : type et numéro
de révision du processeutr.

pipeline déclenchent simultanément
une exception), I'instruction la plus
avancée est traitée en premier lieu.
La notion de priorité relative des
exceptions n’existe donc pas.

Types d’exception

Le processeur reconnait une douzaine
de situations exceptionnelles, une seule,
la derniére, pouvant étre masqueée.

La plupart de ces exceptions sont
répertoriées par un numéro d’ordre
dans un champ du registre Cause
(ExcCode : b5-b2).

Vecteurs d’exception

Trois vecteurs seulement sont utili-
sés pour canaliser le gestionnaire
d’interruption vers la routine (ou

une table de vecteurs) de traitement
des douze types d’exception.

1: reset - 0xBFC00000 (ksegl) - ;
2 : défaut de page UTLB - 0x80000000
(kseg0) ou 0xBFC00100 (ksegl) ;
3 : autres exceptions - 0x80000080
(kseg0) ou 0xBFC00180 (ksegl).1 J

Les vecteurs 2 et 3 changent d’espa-
ce mémoire, lorsque l'indicateur de
vecteur d’amorgage (BEV) du
registre Status est positionne.

Registre Status
Le registre Status enregistre I'état du
processeur a l'aide de 17 champs ou

Liste des exceptions et des vecteurs de fraitement.

Exception Vecteur | Cause

Reset 1 Signal sur la broche Reset#

Défaut de page 2 La page référencée (située dans kuseg)

UTLB est absente du TLB

Défaut de page 3 La page référencée (située dans kseg2)

TLB est absente du TLB, ou bien le bit de
validation d’une entrée du TLB n’est
pas positionné

_Page protégée 3 Tentative de rangement d'une donnée
contenue dans une page protégee

Erreur du Bus de 3 Signal sur la broche Berri#t

données

Erreur du Bus 3 Utilisation d’une adresse non-alignée,

d’adresses ou, en mode usuel, d’une adresse
virtuelle dans l'espace reservé au
systeme (kernel)

Dépassement de 3 Débordement provoqué par une

capacité addition/soustraction

Appel systeme 3 Exécution d’une instruction SYSCALL

Point d’arrét 3 Exécution d’une instruction BREAK

Instruction illégale 3 Exécution d'une instruction non
conforme (réservée ou indéfinie)

Coprocesseur 3 Exécution d’une instruction d’un

inutilisable coprocesseur sans avoir positionné le
bit CU du registre Status

Interruption 3 Signal sur le bus d’interruption

matérielle ou (broches Int#) ou positionnement

logicielle d’indicateur d’interruption logicielle
(registre Cause)
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La généralisation des
interfaces grapbiques
Motif, Open Look, Next
Step ou autres dérivés de
. X-Window a
- considérablement alourdi
- la programmation de
Uinterface de dialogue
entre application et
utilisateur.
Fort beureusement une
nouvelle génération
d’outils de développement,
issue des techniques les
Pplus avancées du génie
logiciel, commence ad
apporter des solutions
efficaces a ce probléme
critique.
Masai, produit par la
. firme francaise ILOG,
représente l'état de Uart
dans ce domaine évoluant
a grands pas.

-MASAL:

Masai est un outil d‘aide a la réalisa-
tion des interfaces graphiques, desti-
né a simplifier le travail des concep-
teurs d’applications, du point de vue
de la mise au point et de 'affinage
interactif de I'apparence visuelle, de
la simplicité de programmation, de
la portabilité, et de la maintenance.

CONSTRUCTION INTERACTIVE

La conception d’une application
moderne ne peut plus faire I'écono-
mie d’une interface graphique a la
hauteur des machines actuelles : les
utilisateurs sont a juste titre devenus
exigeants sur le plan de la facilité
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1A CONSTRUCTION DES NTEREACES GRAPRIQUES

d’utilisation. C’est pourquoi le tra-
vail des programmeurs doit désor-
mais prendre en compte 1'élabora-
tion de I'apparence graphique des
programmes. Malheureusement, ils
ne possédent pas obligatoirement la
science innée de la convivialité : tous
ceux qui ont été confrontés aux pro-
blemes de la conception d’un pro-
gramme directement compréhen-
sible et utilisable par un néophyte
savent bien qu’il faut apporter de
nombreuses corrections au dessin
initial avant d’obtenir un résultat
naturel et simple. Comme les
retouches sont généralement longues
a effectuer, un outil de test de I'inter-

L’interface d’une application de surveillance maritime consfruite avec Masai

ney; e




face graphique utilisable interactive-
ment pendant la création de cette
interface est de la plus grande utilité.

Le fait que Masai permette de tester
instantanément le comportement de
I'apparence graphique en cours de
construction (et donc d’intégrer
d’éventuelles modifications tres tot
dans la phase de conception) consti-
tue donc un atout décisif.

SIMPLIFICATION

La puissance des fonctions incluses
dans les bibliotheques graphiques
récentes (comme par exemple Xt/ X
Window, Xm/Motif, XView/Open-
Look) a pour revers une complexité
de programmation bien plus grande
que celle d’ancétres du type GKS : la
phase d’apprentissage pour le pro-
grammeur est loin d’étre rapide. De
plus, elle peut étre multiple, au moins
partiellement, s'il doit expérimenter
une nouvelle interface graphique.

Masai résout radicalement cette dif-
ficulté, puisque le programmeur n‘a
pas besoin d’écrire la moindre ligne
de programme : ce constructeur
d’interfaces géneére automatique-
ment le code capable de recréer
l'apparence graphique, dans un lan-
gage (Aida) spécialisé dans la mani-
pulation d’objets graphiques. Le fait
que Aida soit disponible sur une
grande variété de machines allant
des micro-ordinateurs aux plus
puissantes machines UNIX apporte
une solution élégante aux problemes
de portabilité.

MAINTENANCE

Enfin, I'utilisation par le program-
meur des fonctions d’une biblio-
theque graphique revient souvent a
imbriquer trop fortement les fonc-
tionnalités propres a 'application et
celles liées au comportement gra-
phique, ce qui a pour conséquence
une dégradation de la maintenabili-
té du programme. C’est pourquoi
Masai impose une séparation nette

entre la partie graphique et la partie-

“utile” de I'application.

Le principe de réalisation d’une
application a I'aide de Masai est tres

Titre

Recherche []
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classe
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?«ffich:e 'tEI

echantillc
nom

&0

( VAL IDER |

Grille d’édition des composants graphiques de I'interface

simple : a l'aide de la souris, le pro-
grammeur construit tout d’abord
'apparence graphique de 'applica-
tion, en disposant des objets gra-
phiques choisis dans la bibliotheque
de base, et, éventuellement, dans des
bibliothéques personnalisées.

A n’importe quel moment il peut
tester le fonctionnement des objets
et de linterface, et apporter immé-
diatement les corrections appro-
priées. Il précise ensuite les procé-
dures déclenchées par les différentes
actions possibles de l'utilisateur, et
écrit concrétement ces procédures en
Aida, en C, ou encore en FORTRAN.
Quand 'ensemble offre satisfaction,
Masai génére automatiquement le
code Aida construisant I'image de
linterface graphique mise au point.
Depuis la version 1.5 d’Aida, il est
méme possible d’obtenir directe-
ment un programme exécutable, ce
qui permet de se passer de l'envi-
ronnement Aida.

ENVIRONNEMENT DE
PROGRAMMATION

Aida, qui forme La base logicielle de
Masai, est un langage de program-
“mation permettant de manipuler des
objets graphiques, avec un haut
degré d’abstraction. Ceux-ci sont
codés en Le_Lisp, un dérivé de Lisp
créé dans le cadre de I'INRIA par
Jérome Chailloux. C’est par l'inter-
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médiaire de ce langage que s’effec-
tue la communication avec des pro-
cédures écrites en C ou en FOR-
TRAN. De méme, on peut a tout
moment accéder aux commandes du
systeme d’exploitation, et un modu-
le spécialisé permet de se connecter
a tous les SGBD du marche.

Cette faculté de pouvoir dialoguer
avec des langages plus classiques est
primordiale. Rares sont, en effet, les
équipes de programmeurs souhai-
tant réaliser la totalité d'une applica-
tion scientifique ou technique dans
un langage aussi peu adapté a ce
type de problemes, qu'un langage
dérivé de Lisp. De ce point de vue,
les outils de communication qui
entourent Aida permettent de
résoudre tous les cas de figure : les
caractéristiques courantes des objets
graphiques peuvent étre transmises
comme parameétres aux procédures,
ce qui renseigne le programme sur
les actions de l'utilisateur. Inverse-
ment, le programme peut appeler
des fonctions écrites en Aida pour
actualiser I’apparence graphique.

Le fait que toutes les opérations sp¢-
cifiquement graphiques soient effec-
tuées en Aida permet de profiter
d’une gestion centralisée des
“séle tions”. On peut ainsi récupérer
dans une application personnelle —
suivant le principe du “couper/col-
ler” — des dessins construits avec
AidaPaint, ou communiquer avec
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L éditeur d’arbres, représentant Ia structure de I'écran.

n’importe quelle application Aida
active a 'écran. C’est d’ailleurs de
cette maniere que fonctionne Masai,
lui-méme écrit en partie en Aida.

UNE PANOPLIE D’OUTILS

e Les outils disponibles pour facili-
ter le travail du concepteur sont
variés : outre AidaPaint, un logiciel
de dessin, on trouve :

e un éditeur d’arbres permettant
d’explorer I'état courant de l'interfa-
ce graphique ;

e un éditeur d’attributs permettant
de définir la couleur de fond d'un
objet graphique, sa fonte de carac-
teres, et son mode d’écriture (SET,
OR, etc.) ;

e un outil permettant d’aligner et de
“justifier” des groupes d’objets - cet
outil est nettement plus utile qu’il
n‘en a l'air : il faut avoir essayé de
placer, au pixel pres, des objets gra-
phiques sur un écran pour se rendre
compte de ses bienfaits ;

e un éditeur de propriétés servant a
déterminer les caractéristiques
autres que géométriques d'un objet
graphique, en particulier son nom et
I'action qu'il doit déclencher : il suf-
fit de sélectionner 'objet a examiner

(sélection du type du composant,
puis recherche parmi les compo-
sants de ce type), puis de sélection-
ner, dans un menu, la propriété a
modifier, et enfin de lui attribuer
une valeur.

Si I'on ajoute le fait qu’il est possible
de personnaliser totalement I'envi-
ronnement de travail, grace a des
fichiers de configuration, de dispo-
ser d’objets graphiques prédéfinis,
variés et évolués (par exemple des
objets ressemblant a des compteurs
de vitesse d’une voiture), d’enrichir

L'éditeur d’attributs.

le contenu de cette bibliotheque
d’objets par des objets personnels,
que des fichiers multilingues per-
mettent de développer des applica-
tions s’adaptant a la langue de 1"uti-
lisateur, qu'un bitmap virtuel
Postscript permet d’exploiter les
imprimantes du méme métal, force
est de reconnaitre la puissance et la
maturité de ce produit.

Enfin, parmi les caractéristiques
ajoutées récemment (depuis Aida
version 1.5), nous mentionnerons
tout particuliérement :

e 'adhésion au standard MOTIF
pour ce qui est de l’apparence
visuelle — l’aspect légerement
archaique des objets fournis aupara-
vant par ILOG devient plus
attrayant ;

e l'intégration du standard PHIGS
pour les dessins 2D et 3D ;

e la possibilité de faire tourner un
programme de calcul sur une machi-
ne tout en effectuant les affichages
Aida sur une autre.

Avec le couple Aida/Masai, ILOG
s’est doté d’un argument de poids
afin de faire face a la concurrence
qui régne entre les éditeurs d’outils

de création automatisée d’interfaces
graphiques. Cependant, les pro-
grammes concurrents (Onyx, Face-
Maker, etc.) ont progressé parallele-
ment, et certains constructeurs se
lancent dans la compétition pour
des raisons d’hégémonie de stan—

Load Font
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dard (Sun fournit, a un prix tres
concurrentiel si on le compare a
ceux des produits d'ILOG, DevGui-
de, un générateur de C/XView).

Reste a savoir si le public visé par ce
genre de produit est prét a franchir
I’étape psychologique que représen-
te 'adoption d’un environnement de
programmation ostensiblement issu
des techniques d’intelligence artifi-
cielle. La frilosité de certaines socié-
tés n’ayant pas de gros besoins de
développement risque de les entrai-
ner a opter pour un outil certaine-
ment moins puissant, mais plus ras-
surant : un simple générateur de C,
par exemple. Marc Lussin

Technologies Avancées

les
proprietes
associees
au composant

type du
— composant
type |lineedit selectionne
name | le-filename e ] nom du
; composant
editer ou Edit value Actlon
amove ffacer :
evaluer Eval value Shortcut-A la propriete
la valeur = courante
de la prop nama . ssocier
propriete . \H\\\x une action ou
courante valus ||le fulenamex lihe Bchicn

Laction

raccourcie

propriete
courante

wvaleur

desactiver
|'editeur de
proprietes

Scan u
vl

& ?

selection du

gE?%Zn type de composant
checkbox a rechercher

a [ o

rachercher le composant appartenant au

type desligne en remontant ou en descendant

la liste des composants edites

Dhwkbons e

il medipe

s oo &
e phvinn &

L’éditeur de propriéteés.

Deux apparences, une méme interface :
Motif (G gauche) et llog (a droite) .

- TESTER LES
PERFORMANCES

Trouver une présentation
de microprocesseur ou de
systéme informatique
résistant a la tentation
d’exbiber ne serait-ce
qu’un ou deux chiffresdu
genre: MIPS, MFLOPS,
Dbrystones, Linpack, etc.,
reléverail presque de la
gageure.

Ces indications lapidaires
ne fournissent pourtant
qu’une estimation
déformée des aptitudes
réelles du produit a
évaluer et doivent éire
accueillies avec
circonspection.

Certains organismes
tentent donc de fixer, avec
un peu plus de rigueur,
quelques régles du jeu :
c’est le cas de la SPEC, un
consortium regroupant
Pplusieurs grands
constructeurs de systémes.

Les amateurs de navigation a voile
savent combien, pour des bateaux de
jauges identiques, les écarts peuvent
se creuser considérablement, lorsque
carénes, accastillages, voiles, équipe-
ments de navigation, etc., different.
Sans parler de I'expérience de I'équi-
page ! L'informatique n’est pas trés
différente de cette course hauturiére :
méme en prenant un systéme
d’exploitation standard tel qu'UNIX,
le choix des processeurs, des péri-
phériques et de leurs gestionnaires,
des capacités de mémorisation, des
interfaces homme/machine, etc., dif-
férencient considérablement les per-
formances globales des systemes.
Quant aux applications, il en est
comme des équipages : certains com-
pétents et remarquablement effi-
caces, d’autres maladroits et rapide-
ment désorientés — méme si les
“erreurs fatales” ne se révelent que
rarement aussi catastrophiques que
les échouages !

TEST ET TEST

Examinons comment chacun des
éléments d'un systéme informatique
peut étre évalué avec précision, et
dans son contexte opérationnel. Un
systéme n’est, en effet, pas réductible
a une seule dimension, et notamment
celle de son microprocesseur central.
Le probleme des tests est donc de
fournir une représentation multidi-
mensionnelle cohérente, permettant
d’apprécier a la fois les éléments et
'ensemble du systeme. La tache n’est
pas aisée, a cause de la multiplicité
des éléments “influants”, mais aussi
de leur constante évolution. Des tests
destinés a évaluer telle ou telle
situation, ce n’est certes pas ce qui
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manque : méme en ne retenant que
ceux jouissant d’une certaine noto-
riété, on peut déja en dénombrer
quelques centaines ! Ils peuvent étre
classés en trois grandes catégories,
selon leurs provenances :

e les tests préparés par des concep-
teurs de systemes dans le but d’éva-
luer — éventuellement d’optimiser
— les charges de travail de leurs réa-
lisations : c’est le cas des IBM, DEC,
Hewlett-Packard, AT&T, etc. ;

e les tests adaptés a certains types
d’applicatifs, ou méme de clients
spécifiques, développés et diffusés
par des firmes commerciales (assor-
tis de la documentation et du sup-
port technique qui s’imposent) :
AIM (systéemes), Neal Nelson
(bureautique), Wokstation Labs
(technique), etc. ;

e les tests “publics”, publiés dans
des revues renommées (Byte, Dr
Dobbs, Computer Language, etc.) ou
diffusés par des utilisateurs profes-
sionnels, dans la plus grande confu-
sion (variantes, adaptations, optimi-
sation, etc.) : ¢’est 1"univers des
Dhrystones, Whetstones, Livermore,
Musbus...

LA SPEC

Pour éviter de s’égarer dans cette
jungle de “stones” en tout genre, les
grands constructeurs déciderent, fin
1988, de se regrouper en “coopérati-
ve”, la SPEC (Systems Performance
Evaluation Cooperative), afin d’établir
des suites de tests cohérents, qu’il
leur appartient de rendre disponibles
sur leurs gammes de machines.




—
LES MEMBRES DE LA SPEC

AT&T

CDC

Data General
DEC
Hewlett-Packard .
IBM

Intel

Intergraph :
MIPS Computer System
Motorola

Multiflow

Solbourne

Sun

Unisys

Chacune des firmes membres peut
faire partie du Comité de Direc-
tion de la coopérative : elle doit
alors désigner un ingénieur consa-
crant la totalité de ses activités aux
travaux de la SPEC. Plusieurs sous-
comités se concentrent sur des
aspects techniques spécifiques : le
multitraitement, les E/S, le domaine
commercial.

STANDARDISER LES
EVALUATIONS

La premiére tache de la SPEC a été
de constituer une suite de tests
représentatifs de la valeur réelle des
systemes. Ceux dont les temps
d’exécution était trop courts, dont
les séquences d’instructions étaient
trop factices, ou qui n‘imposaient
pas des charges de travail suffi-
santes, furent donc éliminés.

Sur les 42 programmes examineés a
la loupe, seule une dizaine fut rete-
nue. Pour faire partie de cette ver-
sion 1.0 (octobre 1989) de la suite de
tests, chaque programme doit :

e correspondre a une application
“vivante”, largement acceptée par la
communauté des utilisateur — les
programmes de synthése sont donc
rejetés, sauf s'ils refletent fidelement
une application réelle ;

e rentrer dans une catégorie d’appli-
cation définie (scientifique, tech-
nique, commerciale, etc.) ;

e tester des éléments précis du sys-
teme (unité centrale, coprocesseur
arithmétique, E/S, etc.) ;

e étre d’un volume suffisant pour
fournir des résultats significatifs :
taille de programme, importance
des calculs effectués, mise a contri-
bution des jeux de référence tant
coté instructions que données — il
s’'agit 1a d'une optique radicalement
différente de celle qu’adoptent la
plupart des tests “standard” du
genre Whetstones ou Dhrystones, ne
comportant que quelques dizaines
ou centaines de lignes de code, et
souvent optimisés pour fournir des
résultats plus flatteurs ;

e tourner pendant plus de dix
minutes sur la machine de référence
(VAX-11/780) — le plus court s’exé-
cute en prées de 20 minutes et le plus
long en plus de six heures ;

e appartenir du domaine public,
ou pouvoir étre acquis par la SPEC
— le programme source est commu-
niqué a tous ceux qui désirent
mettre en ceuvre la suite de tests ;

e étre facilement portable ;

e étre codé en respectant le standard
du langage employé pour I'imple-
menter ;

e fournir des résultats contrélables
automatiquement, afin d’éliminer
les risques d’erreur d’interprétation.

Les dix programmes retenus par la
SPEC ne testent que partiellement
les performances des systemes, a
savoir :

e le processeur (unité entiere et flot-
tante) ;

e la mémoire cache ;

e la mémoire centrale et secondaire ;
e les compilateurs utilisés — en
partie.

11 est donc maintenant nécessaire de
compléter cette suite, afin de
prendre en compte :

elesE/S;

e le graphisme ;

e la charge de travail en mode mul-
tHutilisateur, etc.

Dans la bréve description des pro-
grammes que nous faisons suivre, la
taille de chaque module exécutable,
tel qu‘il est généré par le compila-

teur utilisé dans l'environnement

d’un systeme MIPS Computer Sys-
tems, et le volume d’instructions
correspondant, sont mentionnés a
titre indicatif, ainsi que le temps
d’exécution du programme sur la
machine de référence (un VAX-
11 /780 de DEC).
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e 001.gcc.1.35

compilateur C du GNU (Free Soft-
ware Foundation), écriten C :
mesure du temps de compilation de
19 fichiers C en langage assembleur
pour Sun-3, faisant un usage intensif
des fonctions d’E/S (arithmétique
entiere) ; :

code : 87.924 lignes ;

module : 44.512 octets ;

instructions : 27.952 octets ;

temps d’exécution : 1.482 s,

e 008.espresso

programme scientifique en C:
optimiseur de réseau logique pro-
grammable (PLA) développé a I'uni-
versité de Berkeley (arithmeétique
entiére) ;

code : 14.838 lignes ;

module : 198.832 octets ;

instructions : 176.240 octets ;

temps d’exécution : 2.266 s.

e 013.spice2gb

programme scientifique en FOR-
TRAN :

simulation d'un circuit analogique
d’apres un code de circuit fournit par
Hewlett-Packard, développé a l'univer-
sité de Berkeley (arithmétique flottante) ;
code : 18.912 lignes ;

module : 8.542.640 octets ;
instructions : 417.488 octets ;

temps d’exécution : 23.951 s.

e 015.doduc

programme scientifique en FOR-
TRAN :

application de thermohydraulique
réalisant des simulations suivant la
méthode de Monte-Carlo (arithmeé-
tique flottante double précision) ;
code : 5.334 lignes ;

module : 357.216 octets ;
instructions : 243.936 octets ;

temps d’exécution : 1.863 s.

e 020.nasa7

programme scientifique en FOR-
TRAN :

version modifiée du noyau Ames de
la NASA (arithmétique flottante) ;
code : 2.211 lignes ;

module : 3.048.032 octets ;
instructions : 139.152 octets ;

temps d’exécution : 20.093 s.

e 022.1i

interpréteur Lisp écriten C :

mesure du temps nécessaire pour
résoudre le probleme des 8 reines,
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mais étendu a 9 reines pour obtenir
un temps de calcul significatif (arith-*
métique entiére) ;

code : 7.741 lignes ;

module : 93.984 octets :

instructions : 78.560 octets ;

temps d’exécution : 6.206 s.

e 023.eqntott

programme scientifique en C :
analyseur/générateur pour applica-
tion de CEAO (arithmétique
entiére) ;

code : 3.454 lignes ;

module : 323.664 octets ;

instructions : 34.856 octets ;

temps d’exécution : 1.101 s.

e 030.matrix300

programme scientifique en FOR-
TRAN :

7 manipulations différentes d’une
matrice de 300 x 300 (arithmétique
flottante) ;

code : 439 lignes ;

module : 142.608 octets ;

instructions : 114.448 octets ;

temps d’exécution : 4.525 s.

e 042.fpppp
programme scientifique en FOR-

mesures chimiques (arithmétique
flottante) ;

code : 2.718 lignes ;

module : 385.216 octets ;

instructions : 218.592 octets ;

temps d’exécution : 3.038 s.

e 047.tomcatv

programme scientifique en FOR-
TRAN :

génération d'un maillage vectorisé
(arithmétique flottante) ;

code : 195 lignes ;

module : 144.848 octets ;

instructions : 116.800 octets ;

temps d’exécution : 2.649 s.

Cette suite est déroulée linéaire-
ment, en comptabilisant le temps
d’exécution de chaque program-
me. Deux coeficients globaux ont
été définis : la SPECmark et le
SPECratio — méme si la suite de
tests ne doit pas étre réduite a
ces deux seuls indicateurs.

Le SPECratio

Ce coefficient est calculé pour chaque
programme, en comparant son temps
d’exécution sur deux systemes :

e la machine de référence
(VAX-11/780) ;

e la machine a évaluer.

Le rapport de la premiere mesure
sur la seconde fournit le SPECratio.

La SPECmark

Ce coefficient correspond a la
moyenne géométrique de I'ensemble
des tests utilisés. Cette moyenne
minimise l'impact des programmes
les plus longs — une moyenne arith-
métique 'augmenterait, ce qui désé-
quilibrerait le coefficient.

Il est important de noter que la char-
ge de travail du systeme doit étre
spécifiée. Sa variation influe, en
effet, sur le résultat de chacun des
tests exécutés, tout particulierement
dans les environnements multiutili-
sateurs interactifs. C’'est un aspect
des mesures auquel la SPEC attache
une importance primordiale.

Daniel Fournier

PUBLICATIONS

Parmi les nombreuses nouveautés
publiées par les éditeurs frangais et anglo-
saxons, Nous proposons aux lecteurs stu-
dieux quelques titres particulierement inte-
ressants :

1 Compiler Design in C
A. |. Hollub (Prentice Hall)

1 Lex & Yacc
T. Mason et Doug Brown (O'Reilly)

1 Algorithms in C
R. Sedgewick (Addison-Wesley)

1 Langage C, ANSI C, 2e ed.
B. Kemighan et D. Ritchie (Masson)

1 Programmation en C, Cours et pro-
blémes, 1755 problémes résolus B. S.
Gottfried (McGraw Hill - Série Schaum)

1 Object-Oriented Design
G. Booch (Addison Wesley)

1 Designing Object-Oriented Sofware
R. Wirfs-Brock (Prentice Hall)

1 Data Abstraction and Object-Oriented
Programming in C++

K. E. Gorlen, S. M. Orlow et P. S. Plesico
(John Wiley & Sons)

1 Constructions en C++
M. Mollaret (Armand Colin)

1 Using Turbo C++
H. Schildt (Borland-Osborne/McGraw Hill)

1 The Design and Implementation of the
4.3BSD Unix Operating System
S. M. Leffler et all. (Addison-Wesley)

1 Unix Shell Programming, 26 ed.
L. J. Arthur (John Wilet & Sons)

1 Le Korn Shell, Langage de Comman-
de et de Programmation
M. |. Bolski et D. G. Korn (Masson)

1 UNIX Network programming
W. R. Stevens (Prentice Hall)

1 La Communication sous Unix
J. M. Rifflet (McGraw Hill)

1 Display PostScript Programmin
g
D. A. Holzgang (Addison-Weslay)
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1 Computer Graphics, Principles and
Pratice, 2e ed.

J. Toley, A. VanDam, S. Feiner et J.
Hughes (Addison-Wesley)

1 Desktop Quick Reference, The X-Win-
dow System in a Nutshell for Version 11
release 4

D. Gilly et T. O'Reilly (O'Reilly)

1 X Motif Quick Reference Guide, Motif
1.1 X11rd
R. J. Rost (Digital Press)

1 The X-Window System, Programming
and Applications with Xt, OSF/Motif edition
D. A. Young (Rrentice Hall)

1 The Metaphorical Brain 2, Neural Net-
works and Beyond
M. A. Arbib (Wiley)

1 Computational Neuroscience
E. L. Schwartz (MIT Press)

Cette liste a été établie avec I'aimable
concours de la librairie “Le Monde En
Tigue". & (1) 43254520




indicateurs (2 sont réservés), parmi

lesquels on note :

e les indicateurs de disponibilité des

4 coprocesseurs (b31-b28) ;

e les indicateurs (parité, échec, per-

mutation des signaux des 2 caches,

isolation, etc.) des caches (b20-b16) ;

e les indicateurs d’interruption (b15-

b8), correspondant aux broches

Intr#5-0 (8) et aux interruptions

logicielles %

e les 2 piles d’indicateurs (3 niveaux

de profondeur), actualisées a chaque

déclenchement d’exception (b5-b0) :
+ mode de fonctionnement

(usuel/systeme) ;

+ autorisation d’interruption.

FORMATS

Données

Le microprocesseur R3000 travaille
sur trois formats de données,
signées ou non :

e le mot (32 bits) ;

e le demi-mot (16 bits) ;

e I'octet (8 bits).

Deux alternatives sont proposées pour
organiser les données en mémoire,
suivant le poids accordé, a 'intérieur
d’un mot, a 'octet d’adresse la moins
¢levée (le bit 0 est toujours le bit le
moins signifiant du mot) :

e poids le plus fort (big-endian) — ex.
processeurs Motorola M680x0 ;

e poids le moins fort (little-endian)
— ex. processeurs Intel iIAPXx86.

Cette réversibilité est intéressante
pour la compatibilité des informa-
tions stockées dans des bases de
données accessibles par d’autres
types de processeurs. Si, dans les
derniéres versions du microproces-
seur (R3000-A et R6000), cette confi-
guration est effectuée logiciellement
(pour les partitions de mémoire du
mode usuel), dans les versions ini-
tiales, elle est fixée matériellement,
au moment du Reset, par I’état du
signal présent sur la broche Int#(0).

Instructions

Les instructions du R3000 s’articu-
lent selon trois formats seulement :

o type-I (immédiat) ;

o type-R (registre) ;

e type-] (saut).

Toutes les instructions sont codées
sur les 32 bits d’un mot, subdivisé

en plusieurs champs (de 2 a 6), indi-
quant, selon le cas :

e le code opération (b31-b26) ;

e les registres (source/destination) ;
e l'adresse du saut ;

e la valeur de la donnée immédiate ;
e la valeur du décalage ; etc.

ADRESSAGE

Le R3000 respecte totalement 1'un
des principes fondamentaux des
processeurs RISC : la simplification
maximum de l'adressage des don-
nées/instructions.

Alignement

Si chaque octet est adressable indivi-
duellement, pour les données plus
larges, un alignement est imposé sur
des adresses :

e modulo 4, pour les mots ;

e modulo 2, pour les demi-mots.
Cependant, des instructions spéci-
fiques permettent d’accéder des mots
ou demi-mots non alignés sur ces fron-
tieres, moyennant une pénalité d'un
cycle d’exécution supplémentaire.

Mode d’adressage

I’extraction en mémoire des opérandes
ne fait appel qu’a un seul et unique
mode d’adressage (RISC oblige) !
[adresse virtuelle de la donnée char-
gée/rangée est relative a un registre de
base, le déplacement étant fourni par la
donnée immédiate contenue dans les
16 bits inférieurs (b15-b0) de l'instruc-

tion (type-D.

Accession d’opérandes et d'adresses
Pour les données, les opérandes
peuvent étre contenues :

e dans deux (voire le méme) des
registres généraux (type-I);

e dans un registre général d'une
part, et les 16 bits inférieurs (b15-b0)
de I'instruction (type-I) de l"autre.

Pour les adresses virtuelles des ins-
tructions de déroutement, deux
modes sont utilisés :

e relatif au PC, avec déplacement

100

« 16 bits : branchements condi-
tionnels (type-) ;

+ 26 bits (b25-b0de l'instruc-
tion), seuls les 4 bits supérieurs (b31-
b28) du registre PC sont retenus, les
2 bits inférieurs (b1-b0) de l'adresse
étant toujours alignés (mis a 0) :
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appels de routine (type-]) ;

e direct registre : retours de routine
(type-R) ;

Lors des instructions de saut avec liai-
son, l'adresse de retour est automatique-
ment sauvegardée dans le registre 131.

La conception du R 3000 repose sur
un choix délibéré : simplifier au
maximum le processeur, en repor-
tant la complexité des opérations sur
les compilateurs. Toutefois, avec une
nomenclature de 74 instructions, le
jeu du R3000 offre déja un certain
confort ! Les variantes sont, en effet
assez nombreuses.

EXECUTION DES
INSTRUCTIONS

Phases d'exécution

La CPU subdivise 1’exécution de
chaque instruction en cinq étapes
successives :

e extraction de I'instruction (IF) ;

e décodage de I'instruction et lecture
des registres source et destination
(RD) ;

e exécution de 'opération (ALU) ;

e lecture/écriture en cache, ou en
mémoire si le cache ne contient pas
la donnée requise, pour les instruc-
tions de chargement/rangement
(MEM) ;

e écriture du résultat de I'opération
ou de la donnée chargée, dans le
registre destinataire (WB).

En moyenne, la durée d’exécution
de chacune de ces étapes est d'un
cycle d’horloge. L'utilisation d'un
pipeline a cinq étages permet
d’empiler les exécutions de cinq ins-
tructions successives, et d’obtenir,
en moyenne, une vitesse d’exécution
d’une opération par cycle d'horloge.

Instructions “allongées”

Cependant, certaines opérations
ralentissent cette cadence en intro-
duisant un délai d'un cycle :

e les chargements ;

e les déroutements du flot de contro-
le (branchements et sauts).

Pour éviter de bloquer le mécanisme
du pipeline lorsque survient une
instruction de type “allongé”, le pro-
cesseur exécute systématiquement
I'instruction suivante. La responsa-
bilité d’organiser la séquence d’opé-

rations de maniére a tirer profit de

cette particularité, est laissée a l'ini-,

tiative logicielle (compilateur ou
assembleur). Ainsi, il est possible de
“repousser” apres le saut/transfert,
]’\mstmction qui logiquement le pré-
ceéde, mais de les voir s’exécuter
dans l'ordre initialement prévu — a
condition que cette permutation fac-
tice n'ait pas d'incidence néfaste sur
le bon déroulement du programme
(positionnement d’indicateurs, dis-
ponibilité de registres, etc.).

Actuellement échantillonné de 12,5
a 40 MHz, le R3000 fait partie des
RISC les plus performants : il est
évalué a plus de 20 MIPS-VAX pour
le 25 MHz. Ordinairement, il est
secondé par le R3010 (environ 3,6
MFLOPS a 25 MHz), son coproces-
seur d’arithmétique flottante (norme
IEEE 754-1985). Aprés un peu plus
de deux années de service, son suc-
cés semble assuré, et depuis février
1990, il est également fabriqué (par
NEC et Sony) en technologie ECL
sous l'apellation de R6000. Cadencé
a 60 MHz, les capacités en sont éva-
luées a 50 MIPS/VAX et 9,4
MFLOPS (double précision). Mais

" en dehors de cette évolution techno-

logique, son évolution fonctionnelle
se poursuit.: une nouvelle généra-
tion lui succédera, celle du R 4000.

Daniel Fournier

(1) Voir Sun MicroSystems et sa SPARC
(Scalable Processor ARChitecture) - présen-
té dans ST Magazine ne 38.

(2) Notre présentation s’appuie sur la
documentation fournie par Siemens AG
(SAB-R3000) — saluons d’ailleurs les
efforts déployés par certains fabricants
européens, qui tentent d’occuper, malgré
I'insistante domination japonaise, les cré-
neaux les plus pointus de la technologie
des composants.

(3) La différence vient du nombre de broches
réservées i I'alimentation (Vec et GND).

 JEUD'INSTRUCTION

. Les instructio yméi‘rlqlzes Sonl mdiquées entre parentheses.

® Positi ont du bit 0,

e Opérations logiques:

¢ OR[DImj;

O XORIDIE;. -0

e Décalages:
 logique: (3

 « arithméti

I:_i:B;'am:_hement_s_ e
~ + Appel systeme (SYSCALL);
~ + Pointd’arrét (BREAK);

'+ Retour d'exception (RFE);

@ Branchements tionnels apres tes|

¢+ d'unRG : =

 A(égalité/inégalité); .
~ a (supérieur [avec liaison]/in ) ouégalal;
~ a(supérieur/inférieur [avec liaison)a0;

- ¢ delindicateur d'un coprocesseu .
e

o (Chargement/Rangement) signé d'un’
e leregistre HI/LO); - =
o unregistre (général/controle) du (CPO/coprocesseur);
e (Chargement/Rangement) signé d’un RG avec/dans une donn

e enmeémoire: -

' ~ aoctet [non-signél;
~ ademi-mot[non-signé];
. amot [réaligné a (gauche/droite)] ;

avec/dans:

(4) Rappelons que MIPS est I'acronyme
de Microprocessor without interlock pipeli-
ned stage (Microprocesseur sans
vérouillage des étapes du pipeline) — et
dans d’autres circonstances Million
d'Instructions Par Seconde.

(6) II doit tenir compte des particularités
déja mentionnées a propos de 10 et r31.

(7) Egalement mise a profit par le
MC88100 de Motorola.

(8) Le symbole # distingue les signaux

(6) La largeur du mot est de 32 bits. actifs a I'état bas.
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IMPORTATEUR
Tél:
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47 91 06 25 Fax: 47 91 38 07

**GOLDEN-IMAGE

Pour 1995 francs, vous pouvez sauver ce bébé chien, et
au format qui vous convient.

Pour cela, il suffit de le numériser au préalable, en 400
DPI, avec le scanner a main GOLDEN IMAGE.

Aprés quoi, vous pourrez aisément le manipuler:
I'agrandir ou le rétrécir, le teindre en noir, ou l'attraper
au lasso et le coller, bien au chaud. dans sa niche.

Et tout cela sans lui causer le moindre mal, a 1"aide du

‘puissant logiciel de retouche graphique fourni avec le

scanner GOLDEN IMAGE.

Ensuite, vous pourrez méme l’aider a se reproduire, en
I’insérant dans un logiciel de mise en page ou dans un
traitement de textes.

Evidemment, ce qui vaut pour les bébés chiens vaut
pour toutes les autres espéces d’images ou-de textes.

Et si facilement: pour la premiere fois, souplesse d’uti-
lisation, haute résolution, et puissance de traitement se

trouvent réunies pour seulement 1995 francs®.

Scanner a main, logiciel et interface pour Atari 1040 ST
et au-dela.

Upgrade

él: 43 44 78 BB Fax: 43 44 90 96

* Prix de lancement TTC. Offre valable dans la limite des stocks disponibles.

Les marques citées sont déposées par leurs proprictaires respectifs.



